EUROGOLD, s.r.0., so sidlom Na Tablach 14583/3, PreSov, 080 06, I€O: 36 496 600
zapisand v Obchodnom registri Okresného sddu Preov, Oddiel: Sro, Viozka &.: 15258/P

HERNY PLAN

pre prevadzkovanie hazardnych hier v Internetovom kasine

EUROGOLD CASINO

Tento Herny pldn je schvaleny Uradom pre reguldciu hazardnych hier a nadobtda dcinnost diia:

D4 42, 2072

........................................................



OBSAH:

I. PREDMET HERNEHO PLANU . ....oovieeieeeetsessees s tevosesessssessessssssssess esssssnssnsasenssasssasssasasnsane bosissrsrsssasssnsses 3
I VYKLAD DIAISICHPOIMOV....coooeeeeeees e s scesceeneeesesssssssessssserssssastssasetassssenssnssasssssssnrassesesiosassssisssnnsasass 4
II1. PREHLAD INTERNETOVYCH HIER V INTERNETOVOM KASINE.......oveeeerestarsecsenscnsessismssssssssenses 6
IV. ZAKLADNE PODMIENKY UCASTI HRACOV NA INTERNETOVYCH HRACH......cocvcvcrcncncsirneeiines 6
V. REGISTRACIA A ZRIADENIE HRACSKEHO UCTU omeereermseeeeranssse s s sse s sssssssssesisesssssssmssnestnssssssssessnns 6
VL HRACSKY DO ET o emenoeeeesseeeeseesesssessseeassessemsesassesessssesssebesssssashesntesas e e sasrabsssasbsben s s RSB E RS s hsbm bt s b eb e 8
VI SEBAOBMEDZUIUCE OPATRENIA. .. .eee e eeseeirseeeenesietsasssessessssessnsssss sessrssssinssssssessassisassssrossesasises 9
VIIIl. UZATVORENIE STAVOK A SPECIALNE PODMIENKY UCASTI NA HRACH. ....c.oomcemremeerrreresesnsisianens 10
L. VTEKA STAVOK oovvvreeiveess i s oeressosesseessssneenesssssesesssessssasee e s sssabeb A b s st s bbb SR SRR ek s b s 10
X, NAROK NAVYHRU. cooreeveeeieeeessesseseses s sessessssssonsasssastessarsassssasersssienssensssssesioestsotsnssssssasassssssansninssenes 10
X1, VYPLATA VIHIER ..o oeeesmesersssssseseseesseesssessesseasans sosemmassssssssassossaresarsssassssasisasssssssssasssasanssssssrsracssrssssrassonions 11
Xil. REKLAMACNY PORIADOK........oo covovsesresecessisesemsssessssasacesesssasssstrotssss essssa nssssmesesssseisssssassasossssnssnssanss 11
I OSOBNE UBDAIE...vuveeeeverevesessasssssesssneseassssessesesssabessisssesssssssestsesesssnssbossssnsssnsssssstsnsssisassssassssesesss 12
XIV. PREMIOVA HRAu.ovreereceseeereevesssesssesessessessbosssosansassessesssnissstassessissatassssssssspasasssnssasiestshstsssosnosranes 14
XV, OSTATNE USTANOVENIA. ...o.eeeeeeeevevsieseeeeseeresesssssessesetrassssasassnssssssessasassessassborssssssnessnssonsatees 14

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH HIER — EUROGOLD GAMES......covimieinnirnnriseses s 15



I. PREDMET HERNEHO PLANU

A. Predmet Gpravy

1. Herny plén Internetovych hier previdzkovanych v Internetovom kasine (dalej len ,Herny plan”
alebo ,,HP") vydava spoloénost EUROGOLD, s.r.0., so sidlom PreSov, Na Tabldch 14583/3, 080 06, I¢o
36496600 , zapisana v obchodnom registri Okresného stdu Prefov, oddiel Sro, vioika 15258/P ako
ich prevadzkovate! (dalej len ,,prevadzkovatel” alebo ,,spolocnost EUROGOLD*) podia prisludnych
ustanoveni zdkona & 30/2019 Z.z. o hazardnych hrach a o zmene a doplneni niektorych zakonov v
platnom zneni (dalej len ,,ZHH") a na zéklade individualnej licencie udelenej Uradom pre reguliciu
hazardnych hier {dalej len ,Urad”} .

2. Herny pldn upravuje sibor pravidiel zahffiajucich pravidld jednotlivych Internetovych hier v
Internetovom kasine (podmienky G&asti na hazardnej hre, spdsob urenia vysledku hazardnej hry,
vyhercov, vyhry a jej vyiky), druhy prevadzkovanych Internetovych hier v internetovom kasine, pravidia
a spdsob prijimania stavok, priebeh hier, moZnosti zruSenia stavok, pravidla, lehoty a spdsob vyplécania
vyhier a daldie ndle¥itosti uvedené v §2 ZHH.

3. Tento HP je rozdeleny na dve €asti, prifom obe asti st zavazné pre spolocnost EUROGOLD, a aj pre
fyzickl osobu ,ktord spinila podmienky (&asti na hazardnej hre (d'alejlen , Hra€ ") G€astného na Internetovych
hrach v Internetovom kasine. Prva ¢ast sa tyka vieobecnych podmienok prevadzkovania a uasti na
Internetovych hrich a druhd cast oznatena ako EUROGOLD GAMES upravuje zévidzné pravidla
jednotlivych Internetovych hier, priom akdkolvek ina verzia pravidiel ¢i popis jednotlivych Hier mimo
EUROGOLD GAMES md iba informativny a nezdvdzny charakter.

4. Sucastou Herného planu je reklamacny poriadok, ktory upravuje stibor pravidiel uréujucich
podmienky uplatnenia reklamécie, vratane spésobu a lehoty na uplatnenie reklamécie.

B. Schvalovanie a platnost Herného pldnu a jeho zverejiiovanie
1. Navrh Herného pldnu a ndvrh na jeho zmeny schvaluje v sulade s platnym ZHH Urad.

2. Herny plén a jeho zmeny a doplnenia nadobidaji G€innost diiom pravoplatnosti rozhodnutia
Uradu o jeho schvéleni, najneskér viak diiom uréenym v rozhodnuti Uradu o jeho schvileni.

3. Herny plan je verejnym dokumentom a prevédzkovatel ho bezodkladne spristupni na svojej
Internetovej stranke www.epicentrumzabavy.sk a taktiez na strénke Uradu.

C. Zéviznost Herného plinu

1. Ustanovenia Herného pldnu, jeho zmien a doplneni st zavézné pre:
a) prevadzkovatela;
b) fyzické osoby oprivnené na podnikanie a prévnické osoby, ktoré sa podiefaja na
prevadzkovani Internetovych hier, alebo na ziklade zmluvného, alebo obdobného vztahu
vykonavaja €innosti pre prevadzkovatela suvisiace s prevadzkovanim Internetovych hier;

c) fyzické osoby, ktoré na zaklade pracovného pomeru, obdobného pravneho vztahu, alebo
iného zmluvného wvztahu s prevddzkovatefom vykondvaji cinnosti pri prevadzkovani

Internetovych hier;



d)} fyzické osoby, ktoré poZaduja ucast' na hre podia Herného plénu;
e} hracov.

2.Hratom mbdze byt'len fyzickd osoba, ktord dovriila 18 rokov, nie je evidovana v RVO a ktora splnila
podmienky uasti na Internetovych Hrach vsilade soZHH a s Hernym planom.

II. VYKLAD DALSICH POIMOV

Pojmy pouZivané v tomto HP zalinajice velkym pismenom maju prave tento vyznam (pokial nie je
vyslovne uvedené inak):

1.,AML” je zdkon &. 297/2008 Z. z. o ochrane pred legalizdciou prijmov z trestnej €innosti a o ochrane
pred financovanim terorizmu a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni neskor3ich predpisov.

2.Hra€ - je fyzicka osoba, ktord spliia podmienky GEasti na hazardnych hrach podfa HP azékona
o hazardnych hrich, md zmluvny vztah s EUROGOLD a je registrovand na internetovej stranke
EUROGOLD.

3. Internetova aplikacia (dalej tieZ ako ,,EUROGOLD CASINO"})- je poditatova aplikdcia na webovom
portali www.epicentrumzabavy.sk, ktorého prostrednictvom je zaistena Registracia a pristup Hréaca
k jeho Hragskemu (Etu a internetovej hre a je pristupnéd zaroven prostrednictvom mobilnych
aplikacii.

4. Hréitsky ket - je osobny ucet otvoreny hriéom a udrZiavany EUROGOLD tak, aby sa hrac mohol
zuastiiovat internetovej hry. Na konte s evidované vSetky pefiainé transakcie hraca a idaje jeho
Ucasti na internetovych hrich. KaZdy hra¢ moze mat v ELROGOLD CASINO iba jeden hracsky Gcet.

5. Internetova hra (dalej tieZ ako "Hra"}) - je hazardna hra podla § 30 zdkona o hazardnych hrach, pri
ktorej sa hra¢ pripaja prostrednictvom internetu na server dodavatela hier pre EUROGOLD, na ktorom
su softvérovo umiestnené hracie systémy, prostrednictvom ktorych je prevadzkovana hazardna hra,
priéom hraci hraju proti tomuto hraciemu systému.

6. Prémiova hra - je sufast internetovej hry, v ktorej sa hra o jackpot. Jackpot sa vytvéra z €asti stavok
Registrovanych hratov podla podmienck uréenych v hernom plane, pri€om jackpot je jednou z moZnych
vyhier, ktoré Hraé ziska podfa podmienck uréenych v hernom plane.

7. Osobné Gdaje - st vietky Gdaje, ktoré identifikujii, alebo méZu identifikovat’ Ziadatela o registraciu
alebo Hraéa. Osobné Gdaje aich ochrana je upravena v €lanku Xlil. tohto HP.

8.Registricia- je zakladnd podmienka tiéasti na Hre vinternetovom kasine, jej iéefom je poskytnutiea
overenie Osobnych Gdajov uvedenych Ziadatefom o registriciu v Internetovej aplikécii; zahriiuje najma
zistenie a overenie totoZnosti a dosiahnutie veku18 rokov Ziadatefov registraciu.

9.RNG - z anglického Random Number Generator, znamenda aplikicie uréené pre generovanie
nahodnych &isel,alebo symbolov, ktoré vytvira nahodny proces urcujici Vysledok Hry bez moZnosti
jeho ovplyvnenia spoloénostou EUROGOLD .

10. Stdvka - Hraéom dobrovolne uréena (thrada fin.prostriedkov bezhotovostne, ktorej navratnost sa
nezarufuje, a ktord bude porovnavana s vysledkom jednotlivej Internetovej hry.



11.Sebaobmedzujlice opatrenia - si prostriedkom k zodpovednému hraniu na zaklade véle Hrada,
stanovenej ZHH a ich druhy a podmienky nastavenia su podrobne upravené v Elanku VII. tohto HP,

12. EUROGOLD - prevadzkovatel Hier, ako siiboru Internetovych hazardnych hier upravenych ZHH a
tymto HP, ktorym je EUROGOLD, s.r.0., so sidlom: Pre$ov, Na Tablach 14583/3, 080 06 10 36 496 600,
zapisana v obchodnom registri Okresného sudu Pre3ov, oddiel Sro, vlozka 15258/P, ktory je drZitelom
IndividuéInej licencie na prevadzkovanie Internetovych hier vinternetovom kasine.

13. EUROGOLD GAMES - je druhou {astou tohto HP, ktora obsahuje popis jednotlivych Hier
prevadzkovanych spolo¢nostou EUROGOLD; obsahuje najma pravidla kaZdej Hry, Vyplatni tabulku a
Vyherny pomer prisludnej Hry.

14. Uzatvorenie stavky - sa rozumie dobrovolné uzatvorenie jednorazovej zmluvy potvrdenim vysky
stavky Hracom a jej uloZzenim v systéme spolotnosti EUROGOLD podla pravidiel stanovenych tymto HP.
15. Vklad - uhrada finanénych prostriedkov na hragsky ticet bezhotovostne, alebo v hotovosti v herni
prevadzkovatela, aby sa Hra¢ mohol ziéastnit hazardnej hry.

16. Vyherny pomer - je to percentualna pravdepodobnost navratnosti stavok za jednotliva hru.

17. Vyherna kombindécia - predstavuje taky Vysledok Hry, na ziklade ktorého vzniké Hracovi pri spineni
vSetkych podmienok tohto HP narok na Vyhru.

18.Vyhra - predstavuje plnenie, na ktoré vznika Hracovi ndrok v pripade dosiahnutia Vyhernej
kombinacie pri sifasnom splnenivietkych dalsich podmienok tohto HP.

19. Vyhernd tabulka - je sii¢astou kaZdej jednotlivej Hry v Internetovej aplikicii a je jednym z ur€ujdcich
ukazovatelov vysky Vyhry.

20. Vysledok Hry - predstavuje vysledok ndhodného procesu vytvoreného na zaklade RNG; koneény
vysledok Hry mbZe byt' tvoreny aj niekolkymi vysledkami RNG, ktoré mdiu postupne znasobit
sprostredkovanie Vyhry.

21. VSeocbecné podmienky - podrobnejSie prevadzkové podmienky zmluvného vztahu vydané
spolo¢nostou EUROGOLD, ktoré sipotom zivazné pre spoloénost EUROGOLD i Hraca.

22, Zasady ochrany osobnych Gdajov - podmienky spolotnosti EULROGOLD pre spracovanie Osobnych
udajov a pri poskytovani Internetovej hry a hazardnych hier spoloénostou EUROGOLD.

23.ZHH - zakon ¢.30/2019 Z.z. o hazardnych hrach a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni
neskorsich predpisov.

24. Ziadate!” o registraciu - kazda fyzicka osoba, ktora dosiahla vek 18 rokov a zatne proces Registracie
v Internetovej aplikacii.

25. Free spiny — volné hry pre Hraca, ktoré ziska po splneni vopred stanovenych podmienck, napr. po
registracii, alebo v turnaiji.



11i. PREHLAD INTERNETOVYCH HIER V INTERNETOVOM KASINE

1. Tento Herny pldn sihrnne upravuje pravidld a podmienky prevadzkovania nizie uvedenych
Internetovych hier. Pod spolo&nym pojmom Internetové hry sa rozumejii nasledujice skupiny hier:
a. vyherné pristroje (tvorvalcové, péatvalcové)
b. stolové hry (ruleta, black jack)
c. prémiova hra — Clever Fox Jackpot Online

2. Uvedené hazardné hry sa prevadzkuji prostrednictvom internetu, prifom hrac sa
zUEastfiuje tychto hier pripojenim cez internetovu siet na Hraci a registratny server
prevadzkovatela. Na Hracom serveri si softvérovo umiestnené jednotlivé moduly Hracich
systémov, prostrednictvom ktorych je prevadzkovana prisludna hra. Aktivni hradi hrajud proti
tomuto Hraciemu systému.

IV. ZAKLADNE PODMIENKY UCASTI HRAZOV NA INTERNETOVYCH HRACH
Ugast Hraov na hazardnych hrach v online kasine sa riadi vSeobecnymi podmienkami, ktoré st
zverejnené na www.epicentrumzabavy.sk

1.ZGEastnif sa na hazardnych Hrach moie iba fyzickd osoba, ktora spifia minimélne tieto vietky
zakladné podmienky:
- dovrsila 18 rokov,
« je riadne registrovana v EUROGOLD CASINO
- ma zriadeny hratsky ucet
. nie je vyléena z G€asti na hazardnej hre z dévodov uvedenych v ZHH a tomto HP.

2.Hrak je povinny sa pred Uzatvorenim Stavky obozndmit s platnym znenim HP, platnym znenim
Vieabecnych podmienck a dodrzaf pokyny Internetovej aplikdcie. Uzatvorenim Stavky sdhlasi Hrat
so vietkymi podmienkami G&asti na hazardnych hrach definovanych spolotnostou EUROGOLD a
povaZuje ich za zévizné. Neznalost, & subjektivny vyklad podmienok nerobi uzatvoreni stavku
neplatnou.

V. REGISTRACIA A ZRIADENIE HRACSKEHO UCTU
1. Z4konnou podmienkou U&asti na Hrdch je Registracia a zriadenie Hracskeho uctu. Po splneni
podmienok Registracie podfa niféie uvedeného ods. 4 tohto ustanovenia a aktivacii Hratskeho
Gétu sa Ziadatel o registraciu stava Hraom.

2. Registracia zahffia zistenie a overenie totoZnosti, veku a splnenie zdkonnych podmienok
opraviiujicich Ziadatela o registraciu zii¢astnit sa hazardnych hier, cbozndmenie sa s tymto HP,
podmienkami spracovania Osobnych (dajov a vyjadrenie sdhlasu so Vieobecnymi
podmienkami, pridelenie pristupovych ddajov alebo inych pristupovych prostriedkov a
aktivaciu Hrac¢skeho uctu,



3.Registracia je moina:
«prostrednictvom Internetovej aplikacie
* v herni u prevadzkovatela.

4. Pre uely Registracie a k zabezpeceniu moiZnosti Gcasti na Hrach prevadzkovanych
spolo&nostou EUROGOLD podla ZHH je preto potrebné, aby:

a) Ziadatel o registraciu poskytol svoje Osobné Gdaje, a to najma:

* meno, priezvisko a titul fyzickej osoby,

= rodné tislo, ak je pridelené, alebo datum narodenia, ak rodné Cislo pridelene nie je,
» trvalé bydlisko alebo povolenie na pobyt,

» &titna prisluSnost

* email atelefonicky kontakt

» ¢gislo bankového uttu, ktorého je vliastnikom (IBAN)

» sken OPasken daldieho platného dokladu (pas, vodi€sky preukaz)

b)sa Ziadatel o registriciu oboznamil s obsahom tohoto HP a podmienkami spracovania
pozadovanych Osobnych ddajov a dalej udelil sihlas so Vieobecnymi podmienkami.

5. Ziadatel o registraciu je povinny pri Registricii poskytnit vyluéne svoje Osobné udaje v
pozadovanom rozsahu a zodpoveda za ich spravnost, bezchybnost, aktuélnost, pravost a platnost. V
pripade pochybnosti o pravosti, platnosti alebo vecne] sprévnosti predloenych dokladov alebo
dokumentov je Spoloénost EUROGOLD oprdvnend takyto dokument odmietnut, resp. je opravnena
pozadovat predloZenie dal3ich dokladov alebo dokumentov.

6. Kaidy Ziadatel o registraciu si nastavi, resp. obdrii uZivatelské meno, ktoré nemédze menit, s
vynimkou moznosti jeho zmeny po prvom prihldseni do internetovej aplikacie. Ziadatel o registraciu k
U&asti na Hre sa do Internetovej aplikcie prihlasi po zadani svojho e-mailu (ak sa nedd prihlasit e-
mailom, poutije sa uZivatefské meno) a prihlasovacieho hesla pre prvé prihlasenie, ktoré je Ziadatelovi
o registraciu odoslané formou mailu po potvrdeni odkazu, ktory obdrZi e-mailom a Ziadatel o registraciu
je povinny pri tomto prvom prihldseni zmenit obdiiané prihlasovacie heslo na pristup do svojho
Hradskemu uétu v Internetovej aplikacii.

7.Po uspeinom dokonteni vietkych krokov v procese Registracie je Registracia riadne dokontend a
Hragsky uéet je aktivovany. Tymto ma Hra¢ moZnost plne vyuZivat vietky moZnosti Hier prevadzkované
spolotnostou EUROGOLD na ziklade udelenych licencii na prevddzkovanie hazardnych hier podfa ZHH
a schvaleného HP a moZnosti Internetovej aplikacie.

8. Hraé je opravneny kedykolvek a bez udania ddvodu poZiadat o zrudenie svojho Hraéskeho uctu.

Utet sa povaZuje za zru¥eny po tom &o:
- hraé poiiada pisomne do sidia spolo¢nosti, alebo emailom o zrudenie Hrafskeho Gtu
na podpora@epicentrumzabavy.sk
budd z Gttu vyplatené vietky finanéné prostriedky




pracovnik podpory deaktivuje icet.

9. Hrat je povinny poZiadat o zmenu, resp. vykonat zmenu svojich poskytnutych a spoloénostou
EUROGOLD spracovanych Osobnych Gdajov okamiite po tom, o doslo ku zmene niektorych z nich, a to
prostrednictvom Internetovej aplikacie.

V1. HRALSKY UCET
1. Kazdy Hraé hazardnej hry mbZe mat v EUROGOLD CASINO iba jeden Hragsky ucet. V pripade zistenia
duplicity Hragskych étov u jedného Hraca budi pozastavené Vklady a Vybery periaznych prostriedkov
na tychto Hraéskych détoch do doby predetrenia duplicity a pripadného zrusenia duplicitnych Hracskych
Uctov. Zostatok bude vyplateny a? po predetreni porusenia ZHH & inych pravnych predpisov, tohto HP
a dévodu duplicity, po preukdzatefnom overeni majitefa pefiainych prostriedkov na duplicitnych
Hraéskych Gétoch.

2. Hrat zodpovedd po celii dobu svojej Géasti na hazardnych hrach prevadzkovanych spolotnostou
EUROGOLD 2a uchovanie prihlasovacieho hesla k Hraéskemu uétu v tajnosti a spolo€nost EUROGOLD
nenesie zodpovednost za jeho zneuZitie zdévodu poruenia tejto povinnosti Hracom,

3. Na Hra&sky uet budd vkladané a z Hragskeho Gétu budi vyplacané pefiainé prostriedky
bezhotovostne, pripadne v hotovosti v herniach previdzkovatefa EUROGOLD. Hotovostné
operécie budi vykondvané maximdine do vy3ky 5000,-€ ato len v pripade dostatotnej
finanénej hotovosti v Herni u prevadzkovatela.

4. Spolognost EUROGOLD mbze zrudit Hradsky utet a ukontit tak u¢ast Hraca na Hre, a tym i na
vietkych dalsich hazardnych Hrach prevadzkovanych spolognostou EUROGOLD v pripade, Ze hrac
porusil pravidld stanovené HP, AML zakonom, ZHH, Vieobecnymi podmienkami pre Ucast na
hazardnych hrach alebo iny vieobecne zévizny pravny predpis. O zrudeni Hraéskeho Gétu je
spoloZnost EUROGOLD povinn4 Hréta bezodkladne informovat, prostrednictvom sprévy na jeho
emailovii adresu, pricom Hradsky Géet sa povaiuje za zruseny diiom odoslania spravy Hracovi,
obsahujucej informéciu o zru$eni Hraéskeho Uctu, ato bez ohladunabod 7. tohto éanku uvedenym
nizdie.

5. Hra¢ je opravneny vyuiivat svoj Hraésky utet vyluéne k uréenému ucely, ¢im je ucast na
hazardnych hrach prevadzkovanych spolo¢nostou EUROGOLD. Ak bude s ohladom na transakcie
na Hragskom téte zjavné, fe Hra&€ pravidlo podia predchédzajice]j vety porusil, moze spolo¢nost
EUROGOLD zrufif Hragsky et a ukondif tak d¢ast Hraga na Hre i vietkych ostatnych hazardnych
Hrach prevadzkovanych spoloénostou EUROGOLD.

6.V pripade, ak hra¢ poiada spoloénost EUROGOLD o zruSenie Hraéskeho uctu v stilade s tymto
HP, je spolonost EUROGOLD povinna pripadny kladny zostatok na Hragskom ucte vyplatit Hracovi
do 30 dni odo dia, kedy Hrag oznamil spoloénosti EUROGOLD svoj Utet v banke (IBAN), na kiory
ma spoloénost EUROGOLD previest finanéné prostriedky tvoriace zostatok na Hragskom uGcte.
Spoloénost EUROGOLD je opravnena previest tieto finanéné prostriedky iba na Gcet v banke,
ktorého vlastnikom je tato fyzicka osoba - byvaly Hrag, pricom je oprévnena kedykolvek poZadovat
od fyzickej osoby - byvalého Hraéa predloZenie origindlnej dokumentacie, ktorou preukaZe, ie



je vlastnikom ozndmeného Gétu v banke, na ktary sa ma kladny zostatok z Hragskeho Uctu previest
(napr. zmluva o vedeni G&tu, vypis z GO&tu, vypis z internetového bankovnictva, kartitka
s identifikaZnymi Gdajmi (étu a pod.). Bez ohfadu na vy3sie uvedené, Hratsky Ocet sa povaiuje za
zrudeny 30 diiom odo dfa, v ktory spoloénost EUROGOLD obdriala Ziadost Hraca o zruSenie
Hradskeho uGctu.

7.V pripade ak spolotnost EUROGOLD zrudi Hragsky Ucet v silade s bodom 4. tohto flanku pre
niektoré z uvedenych poruieni vykonanych Hra¢om, ma fyzickd osoba - byvaly Hra€ pravo Ziadat
spolonost EUROGOLD o vydanie finanénych prostriedkov, ktoré sa nachadzali v momente zrusenia
na Hradskom uéte, a to pisomnou #iadostou dorucenou spoloénosti EUROGOLD najneskdr do
uplynutia premiéacej doby, ktora je 4 roky a zadina plynit od dédtumu zruSenia Hrééskeho uctu
podfa bodu 4. tohto €ldnku. V pripade, Ze to s ohladom na dévod zrusenia Hraéskeho uctu {vid' bod
4. tohto &lanku) nie je v rozpore s platnymi prdvnymi predpismi, postupuje spoloénost EUROGGLD
pri vyplateni zostatku na Hraéskom ucte primerane podla bodu 6. tohto €lanku.

8. Uplynutim premi€acej doby pravo na vydanie finanénych prostriedkov nezanika, nemoZe ho viak
priznat alebo uznat sid, ak spoloénost EUROGOLD namietne preml€anie po uplynuti tejto
premitacej doby. Po uplynuti preml¢acej doby je Spolo&nost EUROGOLD kedykolvek opravnena
takéto finan&né prostriedky previest a preuctovat vo svoj prospech.

9, Zasady vloZenia pefiainych prostriedkov na hradsky ucet, vwberov z hraéskeho uétu, vedenia a
pristupu Hra¢a na jeho Hradsky Gget upravuji Vieobecné podmienky.

VI SEBAOBMEDZUJUCE OPATRENIA
1. Spoloénost EURCGOLD v stiade so svojou zakonnou povinnostou podfa ZHH poniika Hracovi
moZnost jednotlivo si nastavif pre kazdy druh hazardnej hry Sebaobmedztjice opatrenia.

2. Ak si Hrac takéto Sebaobmedzujlce opatrenia zad3, spolo€nost EUROGOLD je povinna nastavit
toto Sebaobmedzujlce opatrenie do 24 hodin od tohto zadania.

3. Ak Hra& vyuZije Sebacbmedzujlice opatrenia, nesmie mu spoloénost' EUROGOLD umoinit ucast na
Hre ani inych hazardnych hrach prevadzkovanych spolotnostou EUROGOLD, ak by do3lo k nedodrzaniu
tychto nastavenych opatreni.

4. Ak si Hrag sprisni svoje Sebaobmedzujice opatrenia, je spolocnost EUROGOLD povinna previest
zmenu okamizite, najneskédr viak do 24 hodin od okamihu zadania zmeny Hratom. Ak Hrac zmierni svoje
Sebaobmedzujlce opatrenia, zmena bude prevedena na siedmy kalendarny den po jeho zmene.

5. Hré¢ mdie zmenit Sebaobmedzujlice opatrenia ienraz v kalendarnom mesiaci.

6. Spolo&nost EUROGOLD umoZriuje Hracovi nastavit sitieto Sebaobmedzujlice opatrenia na:

a) maximalnu vyiku celkovych Stavok za 1l kalendarny mesiac,
b) maximalnu vydku prehier kumulativne za 1 kalendarny mesiac.

7. Prehrou sa pre G(éely Sebacbmedzujicich opatreni pre vietky hazardné hry prevadzkované
spolofnostou EUROGOLD, vritane Hier podfa tohto HP, v silade s § 32 ZHH rozumie: suma



predstavujlca rozdiel medzi sictom vietkych stavok Hraa vratane tych stavok, ktoré nepriniesli vwyhru,
a suftom vietkych jeho vyhier.

VIil. UZATVORENIE STAVOK A SPECIALNE PODMIENKY UCASTINA HRACH
1. Mraé sa zucasthuje Hry prostrednictvom Internetovej aplikdcie prevadzkovanej spolo¢nostou
EUROGOLD. Pravidia jednotlivych Hier si obsahom samostatnej Zasti tohto HP a je oznafeny ako
EUROGOLD GAMES. Hernou menou je euro.

2.V EUROGOLD GAMES su pre kaZdd Hru upravené najma:
« ich podrobné pravidla,
+ popis jednotlivych funkcionalit.

3.V pripade, Ze v priebehu Hry déjde k vypadku internetového spojenia, ¢ inej pri€ine, ¢i skutognosti
(napr. zatvoreniu okna webového prehliada¢a Hragom),v désledku ktorej nebude zobrazena alebo
dokon&end Hra v zavislosti na type prislu$ne] Hry, sa nasledne:

a)Hra pri ktorej k jej dokonceniu nie je nutna suéinnost' Hrata, automaticky ukondi a jej
vysledok bude zobrazeny v histérii transakciiv ramci Internetovej aplikacie.

b) Hra, pri ktorej je k jej dokongeniu nutna stginnost Hrata, bude Hracom dokonéend po
najbliziom prihlaseni Hraca do Internetovej aplikacie, pritcom Hra bude pokratovat' vo faze,
v ktorej doslo k jej prerueniu. Pokial najblizSie prihlasenie Hraca do Internetovej aplikacie
prekroéi lehotu stanovend v EUROGOLD CASINO, bude neukoncena Hra ukonéena a Hrafovi
budd vratené Stavky.

4.Hrat mbie pri niektorych Hréch, pri ktorych je toto uvedené v EUROGOLD GAMES, skratit dobu
trvania jednej hry, napr. pouZitim tladidla ,STOP“ alebo funkcie rychleho doto&enia, €o mbZe ovplyvnit
vysledok konkrétnej Hry, v pripade ak je toto uvedené v ich podrobnych pravidtach EUROGOLD GAMES.

5.VyEka Vyhry je uréend hodnotou Stévky vynasobenou nasobitefom prisluinej Vyhernej kombinacie v
zavislosti na ustanoveniach uvedenych vo vyhernej tabulke.

IX. VYSKA STAVOK

1. Minimalna vy&ka Stavky do jednej Hry je 0,1 € a hodnotu Stévky je moiné zvolit s prirastkom 0,1 €
a3 10 € v zavislosti od aktuainej vysky stavky. Spolotnost EUROGOLD si vyhradzuje préavo upravit,
a to aj v niektorych pripadoch, minimélnu a maximalnu vygku Stavky, aj vyiku jej prirastkov, vidy
viak v rozmedzi uvedenom v pravidlach jednotlivej Hry v EUROGOLD GAMES, ktoré st prilohou tohto
herného planu. Dalej si spoloénost EUROGOLD vyhradzuje prévo v Hre pridat alebo odobrat
funkcionalitu nasobenej hry alebo prémiovej hry v pripade, Ze budi povolené. O tychto apravach viak
musi vhodnym spdsobom informovat Hréfa emailom na emailovl adresu priradend k Hracskemu
kontu.

X. NAROK NA VYHRU
1. Narok na Vyhru vznika v nadvdznosti na Vysledok Hry v pripade, Ze neboli porusené Ziadnym
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spdsobom ustanovenia HP.

2.Vysledok Hry zodpovedd Vyhernej kombinacii stanovenej vo vztahu k prislunej Hre vo Vyhernej
tabulke, ktor4 je k nahliadnutiu v Internetovej aplikécii pri kaZdej Hre po jej spusteni, a ktora je tiez
suéastou EUROGOLD GAMES.

Xt. VYPLATA VYHIER
1. Vyplata Vyhier je realizovana pripisanim Vvhry na Hréésky et prostrednictvom Internetove] aplikacie.

2. Pripisanie Vyhry na Hragsky ucet bude v pripade splnenia vietkych podmienok stanovenych tymto
HP realizované automaticky, bezodkladne po zverejneni Vyhernej kombinacie a vyhodnotenim Stavky,
najneskdr v zakonnej lehote do piatich pracovnych dni.

3. Ak by vznikli pred vyplatou Viyhry pochybnosti o reguldrnosti, resp. zakonnosti Stavky, Vkladu,
alebo akejkolvek transakcii, & postupu Hraca, resp. akékolvek pochybnosti tykajice sa dodriania
platnych pravnych predpisov, HP alebo VEeobecnych podmienok Hratom, méZe byt' vyplata Vyhry
pozastavena aZ do vyriedenia pochybnosti, najdth3ie viak do uplynutia zakonnej 60-diove] lehoty pre
vyplatenie Vyhry, pricom spolognost EUROGOLD bude postupovat v zmysle platnych pravnych
predpisov a podla ,Programu viastne] ginnosti“ vydanom spolo¢nostou EUROGOLD podla AML zékona,
zverejnenom na stranke www.eurogoldgame.sk. Ak bude uzatvorena Stavka vyhodnotend ako
podozrivy obchod v zmysle AML zékona, bude vyplata Vyhry pozastavend aZ do doby stanovenej v §16
AML zékona (zék.€. 297/2008 Z.z.).

4. Spolo&nost EUROGOLD ma prévo odiitat uZ pripisanu Vyhru z Hraéskeho Uctu, a to z dévodu
poruSenia ZHH & iného pravneho predpisu, alebo tohto HP, ako i pripade podvodného, alebo
akéhokolvek nezakonného jednania Hrata. Pokial sa tymto postupom Hratsky G&et dostane do
zaporného zostatku, je Hrdg povinny ho doplnit do kladnych hodnét po upovedomeni e-mailom zo
strany spoloénosti EUROGOLD do 10 kalendarnych dni. Ak Hrag tato povinnost nesplni, spolo¢nost
EUROGOLD mé pravo zrudit s Hratom zmluvu a jeho Hragsky Gget. Nésledne bude spolocnosti
EUROGOLD postupovat v zmyste platnych pravnych predpisov a tohto HP.

5. Hragovi bude podlia tohto ustanovenia pripisana celd vyhra. Vynimkou méie byt hra v ramci
podmienok marketingovej kampane, kedy je Hragovi vyhra poskytnuta aZ po viacerych Hrach, po
splneni stanovenych podmienok. Tieto podmienky ako aj mechanizmus poskytnutia vyhry musia byt
popisané v itatlte tejto kampane gristupné Hracovi.

X1, REKLAMAENY PORIADOK
Hratimézu podat odévodnené staZnosti &i reklamacie (dalejlen reklamacie) spolotnosti EUROGOLD, vidy
najneskér do 30 dni odo dita vzniku rozhodnej skutoZnosti, ktora je dévodom reklamdcie, pri€om kaida
riadna reklamacia musi byt spolotnosti EUROGOLD doruéena najneskdr posledny der iehoty pre jej
podanie podla tohto odstavca. Spoloénost EUROGOLD kaZdu riadnu reklamaciu presetri a najneskér do
30 dni odo diia jej uplatnenia ozndmi Hracovi na jeho e-mail vysledok predetrenia reklamacie. O dobu
vyriedenia reklamacie sa prediZuje plynutie lehoty na vyplatenie vyhry.
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7a riadnu reklamaciu, na ktort bude spoloénost EUROGOLD prihliadat, sa povaiuje reklamacia, ktora
obsahujenasledovné:
musi byt vwyhotovena pisomne
musi obsahovat minimaine nasledovné Gdaje o Hr&€ovi, ktory poddva reklamaciu: meno,
priezvisko, datum narodenia, login (prihlasovacie meno), preferovany spdtny kontakt
(kore$pondenén4 adresa alebo e-mailovd adresa)
musi obsahovat presny, vecny a pravdivy opis reklamovanych skutoénosti, a to najmé nazov
Internetovej hry, ktorej sa reklamacia tyka, ditum a &as, kedy k reklamovane]j okolnosti doslo,
skutkovy a pravdivy popis reklamovanej okolnosti
musi obsahovat didtum vyhotovenia reklamacie
musi byt dorutend najneskdr do 30 kalendarnych dni od rozhodnej skutotnosti na
koreSpondenénii adresu Spoloénosti EUROGOLD, ktoré je: EUROGOLD, s.r.o., Na Tablach 14583/3,
080 06 Prefov alebo na e-mailovi adresu: podpora@epicentrumzabavy.sk.
1. V pripade, ¥e Hraé neuplatni riadnu reklaméciu tykajicu sa Vyhier &i riadnu reklaméciu na akékolvek
iné pohyby na Hraéskom Utte a na zostatky Hracéskeho Gictu vo vy33ie uvedenej lehote 30 dni, je zjavné,
ie Hra& s vyhodnotenim Stavky, atedais uvedenym zostatkom na Hraskom ugte sihlasi a Hrag straca
nérok na akukolvek opravu vyhodnotenej Stavky alebo reklaméciu. Ustanovenim tohto odstavca nie je
dotknuté pravo Hraca uplatnitndrok na Vyhru podfa HP.

2. Reklamicia tykajiica sa, resp. stvisiaca z nepochopenia pravidiel Hry, pouiite terminoldgie v ramci
Hry aleboreklamécia podand po lehote podfa tohto éldnku, sa nebude pokladat za opravnent, o om
bude Hrat vyrozumeny.

3. Dopyty, Ziadosti o informécie a pripadne iné podania Hraéa sivisiace s jeho ucastou na Hre, ktoré
vyplyvaju z jeho neznalosti tohto Herného planu, subjektivneho vykladu alebo z nedodrzania
postupov a pravidiel pri Géasti na Hre, sa nepokladaji za opravneny dévod na uplatnenie
reklamacie.

4. Pre postidenie sporov o uzatvorenej Stavke su smerodajné udaje uloZené na serveri, na ktorom
je umiestnena a prostrednictvom ktorého je prevadzkovana internetova aplikdcia EUROGOLD
CASINO.

5. Naklady na reklamdciu nesie kaZda zo stran za seba.

6. V pripadoch, ktoré nie st vHP uvedené, sti rozhodujlce vieobecne zévdzné pravne predpisy, ako
je Ob&iansky zdkonnik, ZHH-a rozhodnutie spoloénosti EUROGOLD uskutoZnené v stlade s nim a
tymto HP. Rozhodné prévo pre vzfahy medzi spolotnostou EUROGOLD a Hratom je pravo
Slovenskej republiky a k riedeniu sporov sii prisluiné stdy Slovenskej republiky.

XH1. OSOBNE UDAJE

1. Spolo&nost EUROGOLD spracovava Hraéom poskytnuté osobné tidaje v silade s ustanoveniami
nariadenia Eurépskeho parlamentu a Rady (EU) 2016/679 z 27. aprila 2016 o ochrane fyzickych
osdb pri spraciivani osobnych tidajov a o vofnom pohybe tychto ddajov (dalej ako ,,GDPR" )} v
platnom zneni a zdkonom ¢. 18/2018 Z.z. o ochrane osobnych tudajov a o zmene a doplneni

niektorych zéakonov.
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2. Pre Registraciu a GZast na Hrach, ako i dalich hazardnych Hrach prevadzkovanych spolognostou
EUROGOLD, je nutné spracovanie Osobnych tidajov v rozsahu uvedenom v €lanku 4. tohto HP.
SpoloZnost EUROGOLD tieto Udaje spracovéva v silade so zédkonom ZHH a AML a dalej v rozsahu
potrebnom pre poskytovanie Hier a inych hazardnych hier, ako je vymedzené v ods. (3) tohoto
ustanovenia. Spoloénost EUROGOLD mdZe Osobne Gdaje Hraca spristupnit iba organom dozoru
nad hazardnymi hrami, a to iba v oblasti dozoru nad hazardnymi hrami a v oblasti dani, a v dal3ich
pripadoch stanovenych vieobecne zavdznymi pravnymi predpismi; inym osobédm méie spolo€nost
EUROGOLD spristupnit (daje iba so sihlasom Hraca; tym nie je dotknuté spristupnenie osobnych
(idajov spracovatefom v stlade so Zadsadami ochrany osobnych tUdajov.

3, Uéel poskytnutia a spracovania: Osobné udaje spracovava spolotnost EUROGOLD pre tcely:

(a) poskytovania Hier a pripadne inych hazardnych hier;

(b) spInenie zakonnych povinnosti pri umoZneni G¢asti na Hrach a identifikacii Hraca v stlade so
zdkonom ZHH, AML, individudlnou licenciou a pripadne s daldimi zakonnymi povinnostami
spoloénosti EUROGOLD;

(c) pre utely opravneného zaujmu spolotnosti EUROGOLD, dalej vymedzenych v Zasadach
ochrany osobnych Udajov;

(d} pre acely, s ktorymi Hra& udeli sthlas pri vyuZivani sluZieb spolotnosti EUROGOLD, ako je
opisanév Zasadach ochrany osobnych udajov.

4. Spbsob a prostriedky spracovania: automatizovane elektronicky. Spolotnost EUROGOLD je
spravcom i spracovatefom Osobnych idajov, je viak opravnena kedykolvek poverit (na zaklade
zmluvného vztahu a v stlade so zdkonnymi podmienkami) ind osobu spracovanim Osobnych
udajov; informaciu o zapojeni takéhoto spracovatefa potom spristupni v sulade so Zasadami
ochrany osobnych tdajov.

5. Doba spracovania: Osobne Udaje s spracovavané po celld dobu GEasti Hrdta na hazardnych
Hrach prevadzkovanych spoloénostou EUROGOLD. Osobné {idaje méZu byt spracovavané i po
ukonéeni G€asti na hazardnych Hrach prevédzkovanych spolo€nostou EUROGOLD, ako je dalej
vymedzené v Zasadach ochrany osobnych Gdajov, ato najmd za UCelom plnenia zakonnych
povinnosti podfa zakona AML.

6. Neposkytnutie Osobnych tdajov: V pripade, e Ziadatel o registraciu a/alebo Hra¢ neposkytne
spoloénosti EUROGOLD svoje Osobné tdaje vyfadované podfa €lanku V. tohto HP, neméze sa v
stlade so zakonom AML a ZHH a tymto HP zd€astnit Hry &i inych hazardnych hier prevddzkovanych
spoloénostou EUROGOLD. Hra¢ ma v3ak pravo odmietnut poskytnutie sihlasu pre spracovanie
Osobnych udajov, ktoré nie je v stlade so Zasadami ochrany osobnych tddajov potrebné pre
poskytovanie Hier alebo inych hazardnych hier spolotnostou EUROGOLD. V pripade, kedy Hral
udeli sthias so spracovanim svojich Osobnych udajov pre niektoré z uUCelov vymedzenych v
Zasaddch ochrany osobnych Gdajov, ma privo takyto skordie udeleny sihlas kedykofvek odvolat.
Odvolanie sthlasu nevedie ku zruleniu Hragskeho Gétu. V pripade, kedy si Hrac nepraje, aby jeho
Osobné tdaje boli dalej spoloénostou EUROGOLD spracovdvané, méie zrulit' svoj Hragsky utet.
Zrudenim Hratskeho Uétu viak nie je dotknuté spracovanie Osobnych Gdajov vyZadované zakonom
(predovietkym AML zékonom) a daléimi dévodmi, ako je dale] uvedené v Zdsaddch ochrany osobnych
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adajov.

Informécia o spracuvani a ochrane osobnych Gdajov Hragov je prevadzkovatelom - spoio€nostou
EURQGOLD zverejnend na stranke www.epicentrumzabavy.sk

XIv. PREMIOVA HRA

1. Prémiova hra Clever Fox Jackpot Online je nastavend v systéme ako prémiova hra v internetovom
kasine. Prémiovtl hru obsahuje kaZda internetova hazardna hra v internetovom kasine pripojena do
prémiovej hry Clever Fox Jackpot Online.

2. Vyika prispevku do kazdého druhu sa nastavuje zvIast v rozmedzi 0,01 % aZ 2,90 % z kaZdej stavky
hratov vietkych internetovych hier v internetovom kasine daného prevadzkovatela zapojenych do
prémiovej hry.

3. Maximalna hodnota vyhry prémiove]j hry méZe byt 100 000,-€.

XV. OSTATNE USTANOVENIA

1. Zmluvny vztah medzi Hrdéom a spoloénostou EUROGOLD sa dialej riadi Vieobecnymi podmienkami,
s ktorymi sa Hrac obozn&mi pri Registrécii, prifom Vieobecné podmienky sa mézu menit, pokial
vyplynie rozumné potreba ich zmeny, najmi v nadvéznosti na zmeny platnych prévnych predpisov,
pokyny organov vykonavajticich dozor nad hazardnymi hrami vo vzfahu k prevddzkovaniu hazardnych
hier, v nadviznosti na zmenu HP a/alebo k zaisteniu riadneho prevadzkovania hazardnych hier,
dodriiavaniu ZHH a tohto HP zo strany Hracov, ako aj k zaisteniu vic3ieho uiivatelského komfortu pre
Hradov.

2.Spolotnost EUROGOLD sa zavizuje zachovdvat micanlivost o Hracoch a ich d¢astiv hre, vratane ich
Vyhry & Prehry. Vynimky stanovuji platné pravne predpisy, najma ZHH a zdkon AML.

3.Hra¢ je povinny dodrziavat aj vietky vieobecné zavdzné predpisy , ktoré sa na jeho icast na
internetovych Hrach vztahuju.

4.Spoloénost EUROGOLD podporuje zasady zodpovedného hrania, ktoré sii pre Hrécov zverejnené v
Internetovej aplikécii na www.epicentrumzabavy.sk

5. Zavizky spolocnosti EUROGOLD k vyplate Vyhier sui zabezpecené zloZenim financnej zabezpeky na
$pecidlnom Géte Uradu ajej vyska je v silade so ZHH 1.500.000 €.

6. Spoloénost EUROGOLD si vyhradzuje pravo vykonat na zdklade schvélenia Uradu zmeny tohto HP.

EUROGOLD, s.r.o.
Na Tablich 14583/3
080 06 Presov
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PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH HIER

EUROGOLD GAMES

Gangster World

Turbo Slots 81

Apolio European Roulette
Blood

Bonus Joker I!

Slot Birds 81

Dice 81

Four Fruits It

SoN Lo o jen] Ltal (=1 LUl EEE =

Mad Mechanic Deluxe
. Midnight Fruits 81
. Slot Birds
. Smiling Joker
. Turbo Slots
. Blood Revival

el e el = =
%, I IS S ]

. Smiling Joker Il

. After Dark

. Fruit Jack

. Hunter 's Dream 2

T
W o~ o

. Jewels Quest 2

. Multi 5

. Multiplay 81

. Nightmare Squad

(LS I R ¥
W M = O

. Pirate Adventures

)
i-9

. Treasures of Asgard

. Wild Cookies

. Super Star 27

. Primal Age

28. Multiplay Hot

Prémiova hra: Clever Fox Jackpot Online

BN N
~ O uw

29.
30.
31.
32,
33.
34,
35.
36.
37.
38.
39,
40.
41.
42.
43.
a4,
45.
46.
47.
48,
49,
50.
51.
52.
53.
54,
53.
56.

Frazzy Fruits
Treasure Box 2
Double Game 2
Big Show

Blazing Reels
Triple Wild Seven 5 Reels
Flaming Spins

ice Bar 27

Joker Boom Plus
Puppet Show
Turbo 27

Retro Wheels
Joker 27 Plus
Joker Strong

Ring of Fire XL
Ultimate Crystals
Secret Rose

Joker 81

Multi Diamonds 81
Simply the Best 81
Vikings

Alchemy

9 Stars

Joker Boom

Mulii Vegas 81
Super Joker 40
Bad Wolf

Joker 27
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skisobia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinské cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/846

Gangster World

Hra Gangster World je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Hra sa na 2 aZ § zhodnych symbolov v 20 pevne
danych vyhernych liniach.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stvky a vyhry su totozné s
potitatovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tlagidla MENU a START (podrZanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tladidla - a + pre vofbu vysky stavky. Pod tiadidlom MENU je moZno
zobrazit' labulku wvyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuZitia funkcie
AUTOSTART.

Ciefom zékladnej hry je zvolit' takd kombindciu stavky, ktord umozni ziskal' vyhru pri kombin&cli dvoch
a’ piatich na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv. ,divokym symbolom” a
ziskat tak vyhru definovanai v tabulke vyhier. Plati iba najvy&8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyherngch linidch sa séitaju. Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek
symbaol ckrem symbolu AUTO (Bonus). Okrem toho ka2dy symbol WILD vo vyhernej kombinacii nasob(
vwyhru 2x. V pripade, Ze vyhernd kembinaciu v jednej #inii tvorl viac symbolov WILD, nésobi sa liniova
vyhra 2x za kaZdy jednotlivy symbol WILD (2 symboly WILD vo vyhernej kombindcii nasobia vyhru 4x,
3 symboly WILD vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 8x a 4 symboly WILD vo vyhernej kombinacii
nasobia vyhru 16x). Vyheme linie zatinajl ZIAVA. Tato hra obsahuje zdkladnd hru s mo2nostou
ziskat' bonusov( hru.

Hazardna hra obsahuje nasobni hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlagidlo ZREBOVAT,
ak wyhra presahuje nastavent! minimainu stévku do hazardnej bry). Hra¢ sa méZe rozhodnt' do tohte
rezimu vstlpit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO méZe hraé vsadit bud' celi
svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 114, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktorad nekiesne
pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry}. Hra¢ vySku svojej stavky kontroluje stladenim
tlatidia ,ROZPOLIT". Pri poleni nepérnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrahfuje nadol
ariskovana clastka nahor na dve desatinné miesta. Hrat sa snazl spravne vybrat' medzi ndhodne
vygenerovanou &lernou alebo dervenou farbou karty (pomocou tiatidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hraé
zvoll spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hrag maze potom svoju vwhru vzial, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdZe pokratovat d'alej v nasobne] hre RIZIKO. Hraé mé k dispozicii maximaline 5
uspesnych opakovani, pricom sftavena &iastka nesmie prekrogit hranicu 25000 €. Pokial hrad
neuhédne sprivne &iernu/tervend farbu, stratl svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna
vyhra ktoro je moZné v nasobnej hre ziskat' je 50 000 €.

Specialne bonusy — v pripade nevyhernej hry mb2e nahodne nastat jedna z ni2sie uvedenych situéci:

» Nahradenie symbolom WILD - symbolom WILD sa m&Zu zdarma lubovolne nahradit' niektoré
symboly na obrazovke a mbZu tak vytvorit vwhernd kombindciu.

» Expldzia symbolom Molotovov koktail - symbo! Molotovov koktail exploduje a symboly
umiestnené v jeho blizkosti zmizn(. V pripade, Ze je symbolov Molotovoy koktail na obrazovke
viac, nastane retazova reakcia. Prazdne miesta si potom zhora zdarma dopineng novymi
symbolmi, ktoré v kombinacii s existujicimi méZu vytvorit’ vihemu kombinaciu.

« Zrazenie symbolu gangsterom ~ Batsmash - po zastaven! valcov pride na obrazovku gangster
a palkou zrazi niekolko symbolov z herného pola. Prazdne miesta sU potom doplnené zdarma
zhora novymi symbolmi, ktoré spolu s existujicimi moézu vytvarit’ vyherni kombinaciu.

» Brokovnica - po zastaveni valcov pride na obrazovku gangster a zostrell niekofko symbolov
Z herného pofa. Prazdne miesta si potom dopinené zdarma zhora novymi symboimi, ktoré
spolu s existujicimi mdZu vytvoril vyherni kombinAciu.

» Wanted Gangster - na obrazovke sa objavl niekolko ravnakych symbolov Q, K, A, alebo J (min.
5) a kaZdé pismeno reprezentuje gangstera. V situacii 5 alebo viac rovnakych symbaolov @, J, K
alebo A sa vSetky symboly daného pismena zamkni (zobrazenim textu WANTED" cez dané
pismenc} a ostalng symboly na valcoch sa niekofkokrat nahodne zdarma otoia. V priebehu

Ndzov hry: Gangsier World T-10-3.0
Veszia: 2.1.2in Overil:B96
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tychio toteni zdarma dojde k zbieraniu daného pismena, pripadne k pripisaniu ziskanych
vyhier a po dozbieranl plsmen (ziskanie vyherne] kombinacie zbieraného symbaolu) sa symboly
odomknd, vyhodnotia sa vyherné linie a hrat dostane bonusovu vyhru za zbierané symboly
podra vyhernej tabulky.

Ak padnu 3 symboly AUTO {Bonus) kdekofvek na valcoch {scatter), ziskava hrat 10 bonusovych hier
zdarma. Pri vstupe do bonusovej hry si méze hraé zvolit jednu 2 troch map (trasa jazdy). V zévislosti od
volby mapy mbze hrat ziskat 2 a2 5 bonusovych hier zdarma navyse, bonusovi vyhru v rozsahu 10 aZ
50x nasobok stavky hry, ktora spustila bonusove hry, alebo nemusi ziskat' nié. Pri kazdom bonusovom
ototeni su vietky moZné vyheme kombindcie zastavené a otacaja sa iba zvyéné symboly so Sancou
zvysit uZ dosiahnutd vyhru. Ka2da vyhernd kombinécia je pridrzana na svojom mieste prestrelenim a
hrat ziska zdarma extra otoZenia zvySnych symbolov nad ramec obdrzanych bonusovych hier zdarma.
Potom sa znovu roziotia zvy$né symboly na valcoch a pridrziavaji sa na svojich poziciach dalsie
symboly, pomocou ktorych sa dosiahnu dalgie vyhry k vyhram uZ dosiahnutym. Extra oto&enia kongia,
ked pride prva nevyherna kombinacia a pripide sa celkova ziskana vyhra. Potas bonusovych hier je
mozné vyhrat dalSie bonusove hry a plati tabufka vyhier podfa stavky, pri akej bola bonusova hra
dosiahnuta.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stivka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry: Gangster Waorld T-10-3.0
Varzia: 2.1.2ia (hvarnil ROA
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PRAVIDLA HRY é&. 2021/719

Turbo Slots 81

Hra Turbo Slots 81 je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim vaicov tlaéidlom START
dosiahnut' vyhernti kombinaciu symboloy. Vyherné symboiy sa zobrazia po roztodeni valcov tiatidlom
START v okamihu ich zastavenia, Hra sa na 3 aZ 4 rovnaké symboly (pripadne zast(pené divokym
symbolom wild). V pripade 3 vyhernych symbolov sa hra na 27 vyhernych linidch ({criss-cross),
v pripade 4 vyhernych symbolov sa hré na 81 vyhernych [iniach (criss-cross).

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry si toto2né s
pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mése byt rozloZenie oviadacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky )

V spodnej asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tiatidlda MENU a START (podr2anim tiatidia START je mo2né aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlatidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tiatidiom MENU je mozné
zobrazil' vyhernii tabufku, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vrdtane jazyka a mo2nosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Vyhry za vyhemné kombinacie su zobrazované v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava,
musia zadinat' na valci Upline viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
nepreru$ovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej linil nahradeny divokym symbolom. Piati len najvyssia
vyhra na vyhemej finii. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavaji. Vypotet vyhry na vyhernej
linii je dany stZinom hodnoty celkovej stavky @ nasobitefa vyhemej kombinécie uvedeného vo vyhemnej
tabulke.

Nasobni hra RIZIKO

Hazardn# hra obsahuje nasobnd hru RIZIKO, ktora Je dostupna po kaZdej vyhre (tiasidlom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastaventi minimainu stavku do hazardnej hry). Hra& sa méZe rozhodndf do tohto
rezimu vstupit, alebo pokratovat' v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO moZe hra¢ vsadit bud celd
svojtt vihru z predchadzajicej hry alebo jej ztomak: 1/2, 1/4, 1/8 aid. (2% po hodnotu, ktord neklesne
pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stladenim
tiatidia ,ROZPOLIT*. Pri poteni neparnej hodnoty sa pripisana éiastka do kreditu zaokruhfuje nadol
ariskovana ¢iastka nahor na dve desatinngé miesta, Hra& sa sna3l spravne vybrat' medzi nahodne
Vygenerovanou &ernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou atidla ,GIERNA/GERVENA'). Ak hrad
2zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hraé moZe potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, aleho md2e pokratovat dale] v nasobnej hre RIZIKO. Hra& ma k dispozicii maximaine §
Uspednych opakovanl, pricom stavena &iastka nesmie prekrodit’ hranicu 25000 €. Pokial hradé
neuhadne spravne Ciernu/Gerveny farbu, stratl svoju stavku a vrdti sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktord je mo2né v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Divoky symbo! ROBOT (wild)
Symbol ROBOT {wild) nahradza na vyhernej linii akykolvek iny symbol a pomaha tak vytvorit’ viherni
kombindciu. Tento symbol sa vyskytuje na valcoch 2 a2 4.

Nahodne moZe potas hry nastat situdcia, kedy:

*  symbol ROBOT (wild) na valci za&ne rotovat' a zamiesa véetky ostatné symboly na valcoch
symbo! ROBOT {wild) mdZe nahodne priletiet na obrazovku v lubovainom potte a nahradit
nhiektoré symboly.

* symbol ROBOT {wild) sa ndhodne v pripade maznej vyhernej kombindcie roztiahne na cely
valec

Divoky symbo! MULTIPLIER (wild)
Symbol MULTIPLIER (wild) nahradza na vyhernej linii akykolvek iny symbol a pomaha tak vytvorit
vyherni kombinaciu. Ka2dy jeden symbol MULTIPLIER (wild) nasobl iniov vyhru x2. Dva symboly

Nézov hry: Turbo Slots 81 { T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig QOveril.806
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MULTIPLIER (wild) vo vyher
vyhernej kombinacii néasobia vy

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximélna vyhra z hry: 160 000 € (320 nascbok stavky)

Vyherna tabufka: udava nasobky vyhier k stivke

nej kombinacii nasobia vyhru 4x a 3 symboly MULTIPLIER (wild) vo
hru 8x. Tento symbot sa vyskyluje na valcoch 2 a2 4.

Symbot

BAR)

Nézov 4x ax
Diamant 160 16
Bar 60 6
Sedmitka 40 1
Zvontek 4 1
Meldn 4 1
Hrozno 4 1
Pomarant 4 1
Cerefine 2 1
Robot _ -
(wild)
Multiplier
{wild)

Nézov hry: Turbo Slols 81
verzia: 2.1.1ig
Platnost od: 26.03.2021
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Apollo European Roulette

Hra Apolio European Rouletie je stolova hazardna hra prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine. Ciefom tejto hry je dopredu uhadnut na kicrom &isle sa guldcka zastavf. Stavky
sa umiesthuju pred vhodenim guldeky.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry sU toto2né s
potitatovou verziou hry,

Na obrazovke sa objavi herné pole s platnom a racetrackom. V spodnej €asli obrazovky sa nachadzaja
policka KREDIT, VYHRA a STAVKA STAVKA (celkova na vaetky pozice), tiacidl SPAT, START a
stbor 2eténov na vkladanie stavky. Pod tlatidlom MENU je moZno zobrazit' tabulku vyhier, pomoc

a nastavenie hry vritane jezyka. Stavkujici si vyberie Zetdn zodpovedajucej hodnoty a kliknutim na
konkrétnu peziciu vio2 tito sumu do hry, podla tabufky stavok. Kolo rulety sa roztodi stiatenim tlacidla
START. Gufétka po dotodeni kola Tulely zoslane v jednej z 37 pozicil. Podfa stavenej stavky hrat
vyhrava alebo prehrava. V pripade vyhry zostavaji vyhraté Zetony na vyhernych poziciach v stavke pre
dalSiu hru.

» Pole KREDIT zobrazuje celkové mnozstvo pefazi, kloré ma u&astnlk hazardnej hry k dispozIcii,

*  Pole VYHRA zobrazuje sumu, ktori ugastnik hazardnej hry vyhral v poslednej odohranej hre.

+ Pole STAVKA zobrazuje sumu, kiori téastnik hazardnej hry vkiada do aktuginej hry.

* Thatidla ZERO GAME, SERIE 0/2/3, ORPHANS, a SERIE 5/8 — stavi danu sériy stavok

* Tlatidio NEIGHBOURS - zobrazi &iseiny okruh (RACET! RACK} pre moZnost nastavenia stavky
SUSEDIA".

»  Tiadidia +/- v sekcii Eiseiny okruh (RACETRACK) - nastavi potet stavenych susediacich Gisiel
na kaZdej strane od aktudline vybraného é&lsla.

Ucastnik hazardne hry si vyberie Zeton zodpovedajiicej hodnoty a polozi ho na konkrétnu poziciu, V
ramci jednej hry (jedného zatotenia ruletového kolesa) je mozné vo faze stévkovania uskuto&nit’ viac
Ciastkovych stavok (poloZit’ viac 2eténov na viacero miest), no siet hodnit stavenych zeténov nemodze
prekrogit limit maximainej stavky da jednej hry.

e Tiatidlo REBET rozloi Zetony tak, ako boli rozioZené pri poslednej stavke.
Takto opakovanu stavku je mo2né este zrusit alebo upravit pred za&atim

try.
¢ Tiatidlo ZMAZ VSETKO vymaze celt aktudine polozen( stavku.

* Tiatidlo ZDVOJNASOBIT zdvojnasobi aktuaine polozena stavku.

* Tiatidlo KROK SPAT vymaze posledny krok polozenej stavky.

V pripade, 2e Uéastnik hazardnej hry vyhra, ziska vyhru podrfa vyherného pomeru plus hodnotu svojgj
stavky. Pokial je teda napriklad vyhemny pomer 35 : 1, tak Géastnik hazardnej hry dostane 36 Zeténov.

Standardné typy stavok:

¢ Priama stéavka — 1 ¢islo — Zeton je mozné polo2it na ktorékolvek &islo vratane nuly,

* Delena stavka — 2 &isla - Zet6n je mo2neé poloZil' na ktorékolvek dve susediace &isla tak, Ze sa
polo! na &laru, ktord tieto dve &isla oddefuje. Tie? je moZné umiestnil’ Zetdén na é&iaru
oddelujicu0a1,2a3.

= Stavka na ulitku — 3 &isla — Zeton sa kiadie na tri &lsla na vonkajsiu okrajovl &iaru hracieho
pofa, vedla zedpovedajiceho radu trach éisel. Tie2 je moZné polo2il Zetdn na 0, 1 a 2 takisto

akona0, 2a3.
Nézov hry: Apollo European Roulette TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1i USTAV PEESTANY, dp. Overil:96
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« Rohova stavka — 4 tisla — Zeton sa kladie na kriz rozdelujici dané $tyri Cisla. Je mozné tak
stavit ajna &isia 0,1,2a3.

« Stavka na rad — 6 disel - Stavka na rad pokryva dve stavky na ulitku, teda Sest réznych sisel
vo dvoch radoch po troch. Zeton sa umiestiuje na najblizsiu okrajovl Ciaru hracieho pola
rulety, a to na miesto, kde sa krizi s &iarou oddefujicou dané dva rady.

o Stavka na tucet — 12 Cisel - Zeton sa kladie do jedného z troch poli oznatenych ,1st 12¢, .2nd
12" alebo ,3rd 12"

. Stavka na stipec — 12 tisel - Na prevej strane hracieho pola rulety st tri polia oznateng 2 : 1°.
Fetén sa umiestni do jedného z tychto poli, &im sa stavl na vietkych 12 Elsel v danom riadku,
okrem &isla 0.

. Ciernaftervens, Pama/Nepérna alebo Nizka/Vysoka — 18 &isel - PoloZenim Zeténu na jedno z
najnizsich hracich poli 1 — 18 JEVEN®, LCERVENA", LCIERNA", ,ODD", alebo ,19 — 36" sa
stavi na polovicu hracieho pola mimo Cista 0. Kazdé pole zahffia 18 &isel.

Specialna séria stavok:

Typ série Potet Zetdnov RozloZenle 2eténov
Cisla susediace s nulou
(ZERO GAME) 4 0/3, 12115, 26, 32135
Cista oproti nule
(SERIE 5/8) 6 5/8, 10711, 13116, 93/24, 27130, 33/36
Siroty
(ORPHANS) 5 1, 619, 1417, 17120, 31134 B
Cista okolo nuly o 0r2/3 (2 Zetony), 417, 12115, 18121, 19722,
(SERIE 0/1213) 25(26/28129 (2 zetony), 32135

Racetrack 5a spusti tlatidiom NEIGHBOURS (SUSEDIA) a sliZi na Speciéiny typ stavok. Tlatidiom
plus a minus sa nastavi prisiusny potet susednych stavenych poll od 1 do B od hradom vybraného pofa
s Cislom. Na stavky typu SUSEDIA sa nevztahuje tiatidlo REBET.

Limity stavok - minimaina stavka do hry je 0,10 € a maximalna stavka do hry je 2 000 €.
Maximalna vyhra v hre je 72 000 €. (36 n&sobok stavky)

Tabfka vyhler
Druh stavky Nasobok stavky Vyherny pomer
Priama stavka — 1 &islo 36 351
Delend stavka - 2 Elsla 18 17:1
Stavka na ulicku — 3 &isla 12 111
Rohova stavka — 4 &isla 0 8:1
Stavka na rad — 6 tisel 6 5:1
Stavka na tucet — 12 £isel 3 2.1
Stavka na stipec — 12 &lsel 3 21
Cervena/Cierna — 18 tisel 2 1:1
Pamal/Nepama — 18 Cisel 2 1:1
Nizka/Vysoka — 18 Eisel 2 1:1
Nazov hry: Apolio European Roulette TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.41 DSTAV PIESTANY, d.9. Overl:896

Platnost od: 28.02.2020 Krafinakd costa 282919 Sirana 2 72



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skasobiia elektra a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2021/840

Blood

Hra Blood je patvalcova hazardng hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na 2 a2 5 zhodnych symbolov v
piatich pevne danych vyhernych linidch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry s toto2né s
potitadovou verziou hry.

V spodnej £asti obrazovky sa nachadzajii politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vaetky iinie)
a tlacidla MENU a START (podrZanim tiatidla $TART je mo2né aktivoval AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlatidla - a + pre volbu vySky stavky. Pod tlaGidiom MENU je moZno
zobrazit tabulku wyhier, pomoc anastavenie hry vritane jazyka a moZnosti vyuéitia funkcie
AUTOSTART.

Ciefom zakladnej hry je zvolil' tak( kombindciu stavky, ktorda umoZni ziskat vyhru pri kombinagcii
najmenej dvoch na seba nadvazujucich zhodnjch symbolov, pripadne dopinenych tzv. divokym
symbolom® a ziskat tak vyhru definovant v tabufke vyhier. Viyherna linia je viditelna Siare, kiors
prepojuje symboly viditelné na vSetkych pialich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihy ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je prilom vzdy iba jeden symbol z kaZdého elekironicky
zobrazeného valca. Divokym symbolom je symbol WILD (KADA), ktory nahradzuje akykofvek symbol,
Symbol WILD (KADA) sa v pripade vyhernej kombinécie zobrazi na celom valci. Vyherné linie za&inaja
ZLAVA. Této hra obsahuje hru zékladni s moZnostou ziskat Bonus. V pripade, 2e v jednej linii padne
viac vyhier, zapogitava sa vZdy iba vyhra najvyssia. Vyhry na viacerych vyhernych Iinidch sa séitaji.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tiadidio ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavent minimainu stévku do hazardnej hry). Hréé sa méZe rozhodnat do tohto
rezimu vstipil, alebo pokratovat' v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO moze hraé vsadit bud' celd
svoju vyhru z predchédzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne
pod nastaveni minimélnu stvku do hazardnej hry). Hra¢ vydku svojej stavky kontroluje stlatenim
tiatidta ,ROZPOLIT*. Pri poleni nepérnej hodnoly sa priplsana Eiastka do kreditu zaoknihfuje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrdd sa sna2i spravne vybral' medzi nahodne
vygenercvanou &iernou alebo Eervenou farbou karty (pomocou tlatidla ,CIERNA/CERVENA®). Ak hra&
zvoli sprévne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hraé moze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mo2e pokratovat d'alej v ndsobne] hre RIZIKO. Hra& ma k dispozicii maximéine 5
Uspesnych opakovani, pritom stavena &iastka nesmie prekrodit hranicu 25000 €. Pokial hrad
neuhadne spravne Ciernu/Cervent farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zzkladnej hry. Maximaina
vyhra klora je mo2né v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

BONUS: Ak padne 9 (12, 15) zhodnych symbolov J, @, K, alebo A na prvych 3 (4, 5) valcoch, hrad
z[skava automaticky 3- (4-, 5-) nasobok vyhry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 n&sobok stavky)

Néizov hry: Blood T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig Overil: 806
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Vyherna tabulka: udéva nasohky vyhier k stivke
Symbo! Nézov 5x ax 3x J 2x
Upir 500 128 16 8
Netopler 256 32 12 3]
Zena 128 16 8 4
Rakva 64 12 6 3
Srdce 32 a8 4 -
i ¢
R
s Kriz 16 6 3 -
Cesnak 16 6 3
A 8 4 2 -
K 4 2
Q 4 p. 1
J 4 2 1 -
. ¥ sKUSOBNY
Nézov hry: Blood UBTAV PESTANY, 1.p- 1-40-3.0
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PRAVIDLA HRY &. 2021/841

Bonus Joker Il

Hra Bonus Joker Il je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri rovnake symboly v piatich pevne
danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry s0 totoZné s
potitatovou verziou hry.

V spodnej tasti obrazovky sa nachadzajd politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkové na vietky linie)
a tiaidia MENU a START (podrzanim (iatidia START je moZné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlaidls - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlagidiom MENU je mozno
zobrazit tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART.

Ciefom zékladnej hry je zvolit taku kombinaciu stavky, ktorad umozni ziskat' vyhru pri kombinacii troch
na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne doplinenych tzv. divokym symbolom" a ziskat' tak
vyhru definovand v tabulke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitajo. Divokymi symbolmi
su symboly BONUS JOKER (WILD - Zolik) a JOKER (WILD — Fialovy Zollk), kioré nahradzaiji
akykolvek iny symbol {aj kombinovane), pri¢om oba symboly sa vzajomne nenahradzuji. Vyhemé linie
zatinajit ZLAVA. Této hra obsahuje zakladnu hru s mo2nostou ziskat' bonusovi hruy.

Hazardna hra obsahuje nasobnii hru RIZIKO, ktord je dostupna po kaZdej vyhre/bonusovej hre (Hatidio
ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastavent minimainu stévku do hazardnej hry). Hrat sa moze
rozhodndf do tohto rezimu vstapit, alebo pokragovat v zékladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO mdze
hra¢ vsadil' bud celd svoju vyhru z predchadzajice] hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po
hodnotu, ktora neklesne pod nastavend miniméinu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku svojej stavky
konlroluje stlatenim tagidla ,ROZPOLIT*. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu
zackruhluje nadol a riskovana éiastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé sa snai spravne vybraf'
medzi nahodne vygenerovanou Giemou alebo &ervenou farbou karly (pomocou tlatidla
LCIERNA/CERVENA®). Ak hrat zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hraé moze potom
svoju vyhru vziat, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo moZe pokratovat dalej v nasobnej hre RIZIKO.
Hra& ma k dispozicii maximaine § uspednych opakovani, pritom stavena &iastka nesmie prekrogit’
hranicu 25 000 €. Pokial hra& neuhddne spravne &iernwierven farbu, strati svoju stavku a vrati sa do
zakladnej hry. Maximalina vyhra ktorti je mozné v nasobnej hre ziskaf je 50 000 €.

V priebehu nevyhernej hry moZe byl nahodne spustend bonusova funkcia, kedy sa valce zatrasg
a obrazovka sa zhora zapin jednym rovnakym symbaolom (Citrdny, Cere$ne, Pomarante, Hrozna alebo
Melony) a hrat ziska vyhry za dany symbol na vietkych liniach.

Symbol JOKER (WILD - Fialovy Zolik) sa nahodne modze roztishnut na vydku valca a nahradza
akykolvek symbeol, okrem symbolu BONUS JOKER (WILD - Zolik) na vyhernej linii.

Ak padne vyherna linia symbolov BONUS JOKER (WILD - Zolik), spusti sa bonusova hra s nahodnym
poctom volnych hier zadarmo z rozsahu 5-15. Poéas bonusovej hry je mo2né vyhrat' dalsie bonusove
hry, platl tabulka vyhier padfa zvolenej stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnuta a hraé dostiva za
kazdy zlskany symbo! BONUS JOKER (WILD - Zolik) 8-nasobok stavky, s ktorou bola bonusové hra
Zlskana.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 78 000 € (156 nasobok stavky)

Nézov hry: Bonus Joker Il T-10-3.0
Verzis: 2.1.2ig Overil:896
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Tabufka vyhier: uddva nasobky vyhier k stavke

Symbol Nazov 3 v Bonul:vei hrel
S 72 :
(Wild Fialovy Zolik)

77 24
Zvonteky 24 -
Melony 12 -
Hrozné 12 ~

Citrény 4
Ceredne 4 .

Pomarante 4
BON}.IS JOKER ?4 8

(Wild - Zolik) 5 a2 15 hier zadarmo
Nazov hry: Bonus Joker Il g YECHNICKY SKUSOBNY T-103.0

3 USTAV PEBTANY, kp. Overil:896
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Slot Birds 81

Hra Slot Birds 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kaslne, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov lladidliom START
dosiahnut’ vyhernii kombindciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztogen! valcov tlatidiom
START v okamihy ich zastavenia. Hra sa na 3 a2 5 rovnake symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom wild). V pripade 3 vyhernych symbolov sa hra na 27 vyhernych linidch {criss-cross),
v pripade 4 vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednicivom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry sd lotoZne s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenf méZe byl rozloZenie oviaddacich
a informatnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a Informané prvky .

V spodnej Casli obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vaetky linig)
8 flaidla MENU a START (podranim tlagidla START je mo2né aktivovat AUTOSTART). Kiiknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia latidla - a + pre volbu vySky stavky. Pod tlatidiom MENU je mo2né
zobrazit' vyherny tabufku, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vrétane jazyka a mo2nosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie sii zobrazované v eurach. Vypotet vyhry na vyhernej linii je dany
sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabufke,
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zatinat' na valgi Uplne vfavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzal na jednej z vghernych Iinii nepreruovane. To neplatl pre symbol scatter, kde vyhry
platia kdekolvek na valcoch. Plati len najvyasia vyhra na vyhernej linii a za najvy3si poést symbolov
scatter. Vyhry na viacerjch vyhernych iinisch sa stitavaji. Vyhra za symbol scatter sa pripocita
k liniovym vyhram. V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou symboluy BONUS (scatter)) odstrania z
valcov (prasknu) a na ich miesto sa posunt {(prepadnd) symboly z vyssich pozicil na valcoch. Hrag tak
moze ziskat' dalSie vyhry v jednej hazardnej hre.

Nésobni hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobni hru RIZIKO, kiora je dostupna po kazdej vyhre (Hlagidiom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenl minimainu stévku do hazardnej hry). Hra¢ sa mdZe rozhodndl' do tohto
rezimu vstupit, alebo pokratovat' v zékladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO méze hrat vsadil' bud cel
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimainu stavku do hazardne] hry). Hrag vysku svojej stavky kontroluje stiadenim
tiatidla ,ROZPOLIT™. Pri poleni nepamej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhluje nadol
ariskovana tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé sa sna2l sprivne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou giernou alebo cervenou farbou karly (pomocou tlagidia ,CIERNAICERVENA®). Ak hrag
zvoll spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hrag moze potom svoju vyhru vziat, &m sa vrati do
zékladnej hry, alebo méZe pokratovat dalej v ndscbne] hre RIZIKO, Hra& ma k dispozicii maximalne §
uspednych opakovani, prifom stavena eiastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 €, Pokial hrag¢
neuhadne sprivne &iernu/Eervent farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna
vyhra klord je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Divoky symbol WILD

Symbol WILD nahrédza akykolvek symbol, okrem symbolu BONUS a MYSTERY.,

V pripade nevyhernej ototky mozu z divokého symbolu WILD nahodne vyletiet' dalgie vtaky na viacero
symbolov na valcoch a zmenit' pSvodné symboly na divoky symbol WILD. Hratovi sa tak zvysuje
pravdepodobnost vyhry. KaZdy jeden symbol WILD nasobi vyhernit liniv 2x, (Jeden WILD symbol 2x,
dva WILD symboly 4x, tri WILD symboly 8x),

Funkcia lietajuce supy
V pripade nevyhernej ototky mdzu symboly SUP nahodne odietiet mimo obrazovku, Vzniknuté miesto
sa tak zapini symbolmi z vy8§ich pozicli na valcoch a mdze tak vzniknif vyhernd kombinacia.

Nézov hry: Slot Birgs 81 T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig ' Oviril:896
Plalnost' od: 26.03.202% Strana 1 z 2
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Symbol MYSTERY {Scatter)

Symhbol MYSTERY je scatter, tvorl teda vyherni kombinaciu kdekolvek na valcoch. Ak sa zobrazia na
valcach 3, alebo 4 symboty MYSTERY, hrat ziskava nahodnu vyhru v rozsahu uvedenom vo vyhermej
lahulke.

Bonusova hra zadarmo

Ak padne kombinacia 3, alebo 4 symbolov BONUS (scatter) kdekolvek na valcoch, spusti sa bonusova
hra zadarmo s 10, alebo 20 bonusovymi otoZkami zadarmo. Potas bonusovych hier zadarmo nie je
hragovi odpoditana z pola KREDIT 2iadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry zodpovedaju
stavke, ktord boia nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli ponusové hry ziskané. V priebehu
bonusovych hier je mozné ziskat dalsie voiné totenia.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry. 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 160 000 € (320 nasobok stavky)

Vyherné tabulka: udava nascbky vyhier k stavke

< bol Nézov 4x 3x
LJ
Mystery (scatter) 20-80 5-15
Modry 160 16
Pistéaciovy 40 4
Katlca 4 1
Kohat 4 1
Sup 2 1
Zaleny 2 1
- 20 bonusovych 10 bonusovych
Bonus (scatier) hier zadarmo hier zadarmo
wild {wild) Kazdy symbol WILD nasob! vyhernt liniu 2%
L
Nizov hry: Slot Birds 81 - YECHNICKY SROBOBNT 1-10-3.0
Verzia: 2.1.11 OSTAV PIESTANY, 4.5 Overil:896

Platnost od: 26.03.2021
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Dice 81

Hra Dice 81 je &tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci, Hrd sa na $tyri zhodné symboly v 81 vyhernych liniach
{criss-cross),

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sit totoZné s
potitaovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachédzaji politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tlacidla MENU a START (podrzanim tiagidia START je moZné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlatidla - 3 + pre volbu vysky stavky. Pod tiadidlom MENU Je moino
zobrazit' vyherné linie, tabufku vyhier, pomoc a nastavenia hry vratane jazyka a moznosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART.

Ciefom zakladnej hry je zvollt' taka kombindciu stavky, kiora umo2ni ziskat vyhru pri kombinacli Styroch
na seba nadvazujicich zhodnych symbolov (pripadne zastipené divokym symbolom Joker - wild) &
Ziskatl tak vyhru definovant v tabulke vyhier. Vyherné linie su zaloZené na principe criss-cross.
Vyherne linie zatinaji zfava. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Plati iba najvy$sia vyhra
na vyhernej linii.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tiadidio ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastaven(t minimainu stévku do hazardnej hry). Hraé& sa méze rozhodnit' do tohto
rezimu vstupit, alebo pokragovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO mdZe hrié vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej ziomok: 1/2, 174, 1/8 atd. (a# po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavend miniméinu stavku do hazardnej hry). Hra vysku svojej stavky kontroluje stiadenim
tiatidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zackrohiuje nadol
ariskovana tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou Ciernou alebo gervenou farbou karty (pomocou tlagidia ,CIERNA/CERVENA®). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra& méZe potom svoju vyhru vzial, &im sa vrati do
zakiadnej hry, alebo mdZe pokratoval' dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hrad ma k dispozicii maximalne 5
uspeSnych opakovani, pritom slavena tiastka nesmie prekroéit' hranicu 25000 €. Pokial hrad
neuhadne spravne tiemuftervend farbu, stratf svoju stavku a vrati sa do zékladnej hry. Maximalna
vyhra kiori) je moZné v nésobnej hre ziskat je 50 000 €.

Symbol JOKER (wild) plati za akykolvek iny symbol okrem symbolu KOCKA.

Symbol KOCKA funguje ako ,scatter” symbol, tzn. plati kdekolvek na valcoch. V pripade, ak padnud na
valcoch 3 alebo 4 symboly KOCKA, vstupuje hraz do reZimu bonusovej hry. V bonusovej hre sa
hodenim kocky a stlatenim tiatidla STOP (3 x symbol KOCKA = jeden hod, 4 x symbol KOCKA = 2
hody) ziskava potet ototeni zdarma (od 1 do 12 hier). Podet otofenl v bonusovej hre je dany sattom
hodn6t zobrazenych na kocke v okamihu jej zastavenia hra¢om. Pri bonusovych hrach plati tabulka
vyhier podfa stavky z hry, pri ktorej boli dosiahnuté hry zdarma.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximéina vyhra z hry: 87 000 € (174 nasobok stavky)

Nazov hry: Dice 81 T-10-3.0
Versa: 2.1.3ig Overil:886
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Tabufka vyhler: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol

Nazov ax ax
i) 160 _
Mel6n 10 -
Zvoniek 10 _
Kivl 2 ) -
Slivka 2 ;
Pomarané 1 -
Citrdn 1 )
Ceredne 1 N
(:;‘::‘;) 2 a2 12 hier zdarma 4 23 6 hier zdarma

Nézov hry: Dice 81
Verzia: 2.1.3ig
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Four Fruits |

Hra Four Fruits Ii je 8tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri zhodné symboly v desiatich pevne
danych vyhernych liniach (5 vyhernych Iinif 1, 3, 5, 7 a 9 platia iba pre tri vaice zfava a 5 vyhernych linil
2,4, 6, 8 a10 platia iba pre trf valce sprava).

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry s totoZné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej £asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tlaGidla MENU a START (podrZanim tlatidla START je mo2né aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlatidia - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlatidiom MENU je mozno
zobrazit' vyherné linie, tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuitia
funkcie AUTOSTART.

Ciefom zékladnej hry je zvolit' takii kombindciu stavky, ktord umozni ziskaf' vyhru pri kombinacii Styroch
na seba nadvazujicich zhodnych symbolov a ziskat' tak vyhru definovant v tabuflke vyhier. Divokym
symbolom je symbol JOKER (WILD - Zolik), ktory nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS
(Scatter). Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&ltajd. Platf iba najvyssia vyhra na vyhemne; linii.

Hazardna hra obsahuje ndsobna hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tiatidio ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hrac sa moze rozhodnit do tohto
rezimu vstipit, alebo pokralovat' v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO moZe hraé vsadit bud celu
svoju vyhru z predchédzajlicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavent minimélnu stavku do hazardnej hry). Hré& vySku svojej stavky kontroluje stladenim
tiatidla ,ROZPOLIT*. Pri poleni nepamej hodnoty sa priplsana &lastka do kreditu zaokrahfuje nadol
ariskovana giastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa sna2l spravne vybral' medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tiagidia ,LIERNA/CERVENA®). Ak hrad
zvoll spravne, vyhrava dvojndsobok svojej stavky. Hrag moZe potom svoju vyhru vziat, &m sa vrati do
zakiadnej hry, alebo mdZe pokratioval dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximaine §
uspesnych opakovani, prifom stavena Ciastka nesmie prekrodit hranicu 25000 € Pokial hrag
nevhadne spravne Siernu/Cerveni farbu, strati svoju stévku a vrati sa do zékiadnej hry.

4 rovnake ovocné symboly vo Stvorici (2x2 bez symbolu JOKER - WILD - Zolik, $tvorice sa mé2u
prekryvat) sa zablokuj na svojich poziciach a spustia jedno ototenie valcov zdarma (respin), kedy s0
vyhry imerné stéavke hry, klora spustila otogenie valcov (respin) zdarma.

Ak padnd tri symboly BONUS (scatter) kdekofvek na valcoch, ziskava hrad 10 bonusovych hier
zdarma. Pocas bonusovych hier (hra sa na 54 vyhemych tiniach (criss-cross) /27 vyhernych linii (criss-
cross) pre tri vaice zfava a 27 vyhernych linil (criss-crass) pre tri valce spraval), je moZné vyhraf dalsie
bonusové hry a platl tabufka vyhier podfa stéavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnuta. Po&as
bonusovych hier je tie moZné ziskat respin za $tvoricu rovnakych symbolov 2x2 (bez symbolu wild),

Limity stévok:

Minimélna stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stdvka do hry: 500 €

Maximaina vyhra v hre je 242 000 € (484 n&sobok stavky)

Nszov hry: Four Fruits If T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig Overii:896
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Tabulka vyhier: udéva nasobky vyhier k stavke

Symbol Nazov 3x
JOKER
(wild) 150
Sedmiéka 60
Mel6n 40
Zvonitek 12
Hrozno 12
Slivka 8
Pomarant 8
CHrdn 4
|
';
Cerefine F)
i
BONUS . ‘
(scalter) 10 hier zdarma 1
———'gq—:eﬁnmmmscswl
Nazov hry: Four Fruits 1| = GETAV MESTANY, d.p. T.10-3.0
Verria 2 1 Zin wenlinsbhAcosla 20209/9 osaril ROR
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Mad Mechanic Deluxe

Hra Mad Mechanic Deluxe je patvalcovéd hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetové hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na dva zhodné
symboly v piatich pevne danych vyhemnych liniach

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su toloZné s
potitatovou verziou hry.

V spodnej asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkové na vietky linie)
a tiagidla MENU a START (podrzanim tlagidla START je mo2né aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlatidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tiagidiom MENU je mo2no
zobrazit' iabulku vyhier, pomoc anastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuZitia funkcie
AUTOSTART.

Ciefom zakiladnej hry je zvolit faku kombinaciu staviky, kiora umoZni ziskat vyhru pri kombingcii dvoch
aZ piatich na seba nadvézujucich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv. ,divokym symbolom” a
ziskat' tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Piatl iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viagerych vyhernych liniach sa scltaju. Divokym symbolom je symbol MECHANIK (WILD), kiory
nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS (Scatter) a zdvojnasobuje liniovi vyhru, ktorej je
sotastou. Vyherné linie zaélnaju ZUAVA. Tato hra cbsahuje zékladnd hru s mo¥nostou ziskat
bonusovt hru.

Hazardna hra obsahuje nasobni hru RIZIKO, ktora je dostupna po ka2dej vyhre (tladidio ZREBOVAT,
gk vyhra presahuje nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry}. Hraé sa méfe rozhodndt do tohto
rezimu vstipif, alebo pokracovat v zékladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO méZe hraé vsadit bud celo
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavent minimalnu stvku do hazardnej hry). Hra& vysku svojej stavky kontroluje stlacenim
tatidta ,ROZPOLIT". Pri polenl nepamej hodnoty sa priplsana &iastka do kreditu zaokruhfuje nadot
ariskovana diastka nahor na dve desatinné miesta. Hra& sa sna#l spravne vybrat' medzi n&hodne
vygeneravanou ¢iernou alebo Eervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA®). Ak hrad
zvoll spravne, vyhréva dvojnasobok svojej stévky. Hrad moZe potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moZe pokratovat' dalej v nasobnej hre RIZIKO, Hraé ma k dispozicii maximéine §
uspesnych opakovani, pritom stavend Ciastka nesmie prekro&it' hranicu 25 000 €. Pokial hrag
neuhadne spravne Ciernu/éervent farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zékladnej hry. Maximaina
vyhra klord je mo2né v nasobnej hre ziskat' je 50 000 €.

Niekedy sa symbel MECHANIK (WILD) objavi nahodne na valcoch a posiva sa v nasledujlicich hrach
po valcoch sprava dolava, pritom nie je moZné zvy$oval stavku do hry. KaZdym dal§im totenim sa
postva o jednu poziciu dofava, neZ dbjde na prvy valec viavo a 14to bonusova funkcia konéf,

Niekedy sa symbo! MECHANIK (WILD) méZe nahodne zo svojej pozicii na valci rozsirit po fubovolnych
valcoch v danom riadku alebo po celom danom vaici a zvySuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry,

Nahodne méze byl po nevyhernom otoleni spustena bonusova funkcia, ktord n&hodne na valce
umiestni symboly MECHANIK (WILD) a zvy3uje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

Nahodne mbZe byt' po nevyhernom ologeni spustend i bonusova funkcia, kiora nahodne mechanickou
rukou znova zdarma roztodl 1 a viac valcov a zvySuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

Nahodne mdZe byt po nevyhernom otofeni spustend i bonusova funkcia, v ktorej Robot n&hodne
zdarma vyhodf 1 a viac valcov, nahradi ich novymi a zvy5uje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

Ak padnii 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (Scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hra& okrem vyhry tieZ
10, 20 alebo 30 bonusovych hier zdarma. Potas bonusovych hier je moZné vyhrat' dalsie bonusové hry
zadarmo. V pripade nevyhernej hry je na valce umiestneny ndhodny podet symbolov MECHANIK
(WILD) na dosiahnutie lepsich vyhier. Vyhry sa poditaji s vySkou stévky, v ktorej hra¢ ziskal bonusovi
hru zadarmo.

Nazov hry: Mad Mechanic Dehixe : T10-3.0
Verzia: 2.2.2iq Overil:B96
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Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximaina vyhra z hry: 202 500 € (405 nasobok stavky)

Tabulka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke

Nazov hry: Mad Mechanic Deluxe

Varzia* 2 2 Zio

Wemibiomed d =~ -

P

Nézov 5x 4x Ix 2%
Maechanik
(witd) 400 100 14 .
Robot 200 40 6 2
Wendy (Zena) 100 20 4 1
Elektronka 50 15 3 .
A 20 5 1 -
K 20 ] 1 _
Q 6 2 1 -
J 6 2 1 ]
10 5 1 0.4 )
9 5 1 0.4 :
100 20 5
(gé’;'&':r; + 30 hier +20 hier + 10 hier 2
! zdarma zdarma zdarma
BNY
N - Dvaril-ABAR
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Midnight Fruits 81

Hra Midnight Fruits 81 je Slvorvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetov hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na Slyri zhodné symboly v 81
pevne danych vyhernych liniach {criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidia hry, stévky a vyhry si totozné s
poditadovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaiju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA {celkova na vietky linie)
a tiatidla MENU a START (podrZanim tlagidla START je mo2né akfivoval AUTOSTART). Kiiknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlatidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlatidiom MENU je mozno
zobrazit tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moZnosli vyuZitiz funkcie
AUTOSTART.

Ciefom zékladnej hry je zvolit taka kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombinacii tyroch
na seba nadvazujacich zhodnych symbolov (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) a ziskat
tak vyhru definovani v tabulke vyhier. Vyherné linie su zaloZené na principe criss-¢ross. Vyhemé linie
zaClnaju zfava. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitaju. Plati iba najvySsia vyhra na vyhernej
linii.

Hazardna hra obsahuje nasobnt hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tlatidio ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastaveni minimainu stavku do hazardnej hry). Hrag sa mbZe rozhodndt do tohto
reZimu vstipit, alebo pokracovat' v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO moze hraé vsadit bud celd
svoju vyhtu z predchadzajtice} hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 ald" (aZ po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vysku svojej stdvky kontroluje stiatenim
tlagidla ,ROZPOLIT". Pri poleni nepame| hodnoty sa pripisang Ciastka do kredilu zaokruhfuje nadal
ariskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra& sa snasi spravne vybrat' medzi nahodne
vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty {pomocou tlacidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hraé
zvoli spravne, vyhrdva dvojndsobok svojej stavky. Hrad mdZe potom svoju vyhru vziat, &lm sa vrati do
zékladnej hry, alebo mé2e pokralovat' d'alej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé mé k dispozicii maximalne 5
uspednych opakovani, pritomn stavens &iastka nesmie prekrotit hranicu 25000 €. Pokial hrad
neuhadne spravne diernu/Gervent) farbu, stratl svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna
vyhra ktoni je mo2né v ndsobnej hre ziskat' je 50 000 €.

Symbol MIDNIGHT FRUITS (WILD) nahradza akykolvek symbol na vyhernej linii v pripade moZnej
vyhernej kombinécie.

Podmienkou pre ziskanie bonusovej hazardnej hry CASHBACK BONUS je odohratie uréeného
mno2stva hier v danej hazardnej hre (uréuje sa néhodne v rozmedzi 36 a2 50 hier). Ziskanie bonusovej
hry je signalizované rozblikanim kontrolky CASHBACK BONUS vpravo hore. Hazardna hra
CASHBACK BONUS sa automaticky spusta v poslednej odohratej zakladnej hre, ked' kredit hraca
kiesne pod hodnotu minimainej stavky danej hazardnej hry. Interval, z ktorého sa vyberd CASHBACK
BONUS, je urfeny nastavenym percentom zo sumy hraCovych stavok z odohranych hier v hre
MIDNIGHT FRUITS 81. V bonusovej hre CASHBACK BONUS sa na obrazovke zobrazi okno, kde sa
nahodne menia hodnoty CASHBACK BONUSu (miniméine 0 € a maximaline 800 €). Hrat stlaéenim
tiatidla START ziska nahodne vylosovani hednolu CASHBACK BONUSuU, ktord sa mu pripite do
kreditu. Po odohranl bonusovej hazardnej hry CASHBACK BONUS (kontrolka CASHBACK BONUS
zhasne), mbze hraé po opétovnom spineni danych podmienok znova ziskat' bonusovi hru CASHBACK
BONUS.

Limity stivok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 87 000 € (174 nasobok stavky)

e TLCARRY SRUSUGHT
Nézov hry: Midnight Fruite 81 i{,‘ § USTAV PIESTANY, 4.0, T-10-3.0
Verzia: 2,1.3ia Menilaabhraaln 707040 Overil:B95
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TabuFka vyhier: udéva nasobky vyhier k stavke

Symbol | Néazov 4x
Midnl(gvli‘I:i )Frults 150
Meldny 10
| Hrozno 10
Slivky 2
Banany 2
Pomarante 1
Citrén 1
Ceredne 1 :
Nazov hry: Midnight Fruils 81 agg:s‘ggm‘a‘::m 1-10-3.0

Varzia: 2.1.3i0 B Ourdil 898
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Slot Birds

Hra Slot Birds je pétvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na tri zhodné symboly (pripadne
zasttpené symbolom WILD) v 27, 81 (v pripade 4 vyhernych symbolov) alebo 243 (v pripade 5
vyhernych symbalov) vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry s toloZné s
poéitatovou verziou hry.

V spodnej {asti obrazovky sa nachéadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA {celkova na véetky linie)
a tlacidlz MENU a START (podrzanim tlagidia START je moZné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stévkou, sa zobrazia tlagidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlagidlom MENU je mozno
zobrazil' tabuku vyhier, pomoc anastavenie hry writane jazyka a moZnosti vyugitia funkcie
AUTOSTART.

Ciefom zakladnej hry je zvolit' taki kombindciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii
najmenej troch na seba nadvézujiicich zhodnych symbolov, pripadne dopinenych tzv. divokym
symbolom ,WILD" a ziskal' tak vyhru definovani v tabulke vyhier. Symbol WILD nahradzuje akykolvek
symbol okrem symbolu BONUS a MYSTERY. Viyherné linie zakinaju ZI'AVA, okrem vyhier za symboly
Mystery a Bonus, ktoré platia kdekolvek na obrazovke (scatter). Hra SLOT BIRDS obsahuje zakladnu
hru s moZnostou ziskat' Bonus. Plati iba najvyisia vyhra na vyherngj linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s&itaju.

Hazardna hra obsahuje nésobnd hru RIZIKO, ktora je dostupna po ka2dej vyhre {tlatidio ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastaveny minimainu stavku do hazardnej hry). Hra sa mo2e rozhodnit do tohto
rezimu vstipit, alebo pokraCoval' v zakiadnej hre. V nasobnej hre RIZIKO moze hra¢ vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajlicej hry alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd" {aZ po hodnotu, kiora neklesne
pod nastavenu minimélnu stavku do hazardnej hry). Hrat vySku svojej stavky kontroluje stlatenim
tiatidla ,ROZPOLIT". Pri polenl nepamej hodnoly sa pripisana éiastka do kreditu zaokruhluje nadol
a riskovana &lastka nahor na dve desatinné miesta. Hrd¢ sa snazi spravne vybrat medzi ndhodne
vygenerovanou ¢iernou alebo Servenou farbou karty (pomocou tladidla ,CIERNA/CERVENAY). Ak hrac
zvoll spravne, vylwéva dvojnasobok svojej stavky. Hra& moze potom svoju vyhru vziaf', &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moZe pokratovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hrad ma k dispozich maximaine 5
uspesnych opakovani, pritom stavena &iastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 €. Pokial hra&
neuhadne spravne giemu/Cervent: farbu, strali svoju stévku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vytira klor je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou symbolov "Bonus"), ktoré sii na vyhernej linii, odsirania z
valcov (,praskni*) a na ich miesto sa posund (spadnt) symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hrag tak
mbZe obdr2al’ dalsie vyhry. Ak hragovi "spadne” podas jedného ototenia vyhra druhykrat, tak sa nasobi
2x, ak tretikrat, ndsobl sa 3x a pod.(hodnota nasobitela ~ Multiplier ~ od 1 a2 do 5).

Symbol Sup mdie nahodne odletiet’ mimo obrazovku. Vzniknuté prazdne miesto sa zaplni symbolmi
zhora. V tomto pripade prepadnutie symbolov nezvysuje nasobiter.

Symbol Mystery je scatter, tzn. plati kdekolvek na obrazovke. Ak padne vyhra za symboly Mystery,
hrac ziskava nahodnu vyhru z rozsahu uvedeného vo vyhernej tabutke.

Symbol Wild nahradza akykolvek symbol okrem symbolov BONUS a MYSTERY. V pripade nevyhernej
kombinacie z jedného Wild symbolu sa moéZu nahodne ,rozletiet* vtaky na viacero symbolov na
obrazovke a menia pdvodné symboly za symboly Wild. Hra&ovi sa tak zvyauje moznost vyhry.

Ak padnli 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS kdekofvek na valcoch (scatter), ziskava hra& 10, 20 alebo 30
ototeni zadarmo. Ototenia sa vykonévajl zadarmo a plati tabufka vyhier podfa stavky hry, v ktorej hrac
vyhral bonusove hry. V priebehu bonusovych hier hraé moze ziskat d'alSie bonusové hry.

Limity stdvok:

Minimalna stévka do hry: 0,10 €

Maximélna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 149 500 € (295 nasobok stavky)

Néazov hry: Slot Birds T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig Qvari-896
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Tabulka vyhier: uddva nisobky vyhier k stavke

Symbol Néazov 5x ax 3x
Modry vtak 50 15 7
Pistachio 15 7 4
Katica 8 4 2
Kohdt 8 ) 4 2
Sup 4 2 1
Zeleny vtak 4 2 1

'(‘:m?; 192 - 56 96 - 24 56-8

gga'::::n 30 hier zdarma 20 hier zdarma 10 hier zdarma

E TECHNTCKY SKUSOBRY
Niizov hry: Slot Birds OBTAV PIESTANY, b.p. T-10-3.0

Varzia: 2.1.2i0 Menlinrhe amabe = heas Oweril-RAA
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Smiling Joker

Hra Smiling Joker je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroii prevadzkovand ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaki. Ciefom hry je roztogenim valcov tiacidlom START
dosiahnut’ vyhernt kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni vaicov tlagidiom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 3 rovnake symboly (pripadne zastdpené divokym
symbolom wild). Hra obsahuje 27 vyhernych Iinii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prizom pravidia hry, stévky a vyhry si totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méaze byt rozloZenie oviadacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovlidacie a informa&né prvky . .

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji politka KREDIT, VYHRA, STAVKA {celkova na véetky linie)
a tiatidla MENU a START (podrzanim tlatidia START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tiadidia - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlatidiom MENU je moZné
zobrazit vyhemu tabulku, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a mo2nosti vyuzitia
funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Vyhty za vyherné kembindcie sG zobrazované v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava,
musia zadinal' na valci tplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil
neprerusovane. Symbol mdZe byt' vo vyhernej linii nahradeny divokym symbofom. Plail ien najvyssia
vyhra na vyhernej linki. Vihry na viacerjch vyhernych liniach sa sltavaju. Viypotet vyhry na vyhernej
itnii je dany suginom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabufke.

Nasobnda hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nésobni hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tiatidiom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastaven miniméinu stavku do hazardnej hry). Hra& sa mé2e rozhodnit do tohto
rezimu vstapit, alebo pokradovat v zdkladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO méze hrat vsadit' bud celd
svoju vyhru z predchédzajucej hry alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku svojej stavky kontroluje stlatenim
tiatidia ,ROZPOLIT". Pri poleni nepame;j hodnoty sa pripisana diastka do kreditu zaoknihfuje nadol
ariskovana tlastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé se snazl spravne vybrat' medzi nahodne
vygenerovanou Ciernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tiatidla ,CIERNA/CERVENA”). Ak hrat
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hrad moze potom svoju vhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mbZe pokratovat dalej v nascbnej hre RIZIKO. Hra& ma k dispozicii maximalne 5
Uspednych opakovani, priom stavena &iastka nesmie prekro&it hranicu 25 000 €. Pokial hrad
neuhadne spravne giemu/éervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zékladnej hry. Maximdina
vyhra ktorii je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Divoky symbol JOKER {wild)

Ak hra hrat za stavku 0,20 € a vys&iu, symbol JOKER je WILD a nahradza akykolvek iny symbol, Ak
symbol JOKER nie je aktivovany ako divoky symbol WILD, je pod valcami obrazok JOKERA
preciarknuty v fervenom kruhu.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximdlna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 67 500 € (135 n&sobok stavky)

Nézov hry: Smiling Joker T-10-3.0
Verzia: 2.1.3ig Qveril:898
Platnost od: 28.03.2021 Strana 1z 2
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Vyherné tabufka: udava nasobky vyhier k stavke

Néazov Ix
Joker 10
(wild od stavky 0,20 €)
Meldny B
Hrozno 5
Slivky 5
Pomaranée 2
Citrény 2
Geregne 1
Nazov hry: Smiling Joker TECHNICKY SKOBOBNY 11030
Verzia: 2.1.3% a OSTAV PIESTANY, 3. Overi896
Platnos! od: 26.03.2021 Krajinskd casia 2929/8 Strana 222
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PRAVIDLA HRY &. 2021/856

Turbo Slots

Hra Turbo Slots je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzicovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 2 aZ § zhodnych symbolov v piatich pevne
danych vyhernych liniach.

Hra je pristupn& aj prostrednictvom mobiinej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si toloZné s
potitatovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polizka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tiatidla MENU a START (podrzanim tiatidla START je mo2né aktivovat AUTOSTART). Kiknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tladidla - a + pre vofbu vysky stdvky. Pod tiatidlom MENU je mozno
zobrazil' tabulku vyhier, pomoc anastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuditia funkcie
AUTOSTART.

Ciefom zakladnej hry je zvolit' taka kombinaciu stavky, ktord umoZni ziskat vyhru pri kombinécii dvoch
aZ piatich na seba nadvézyjacich rovnakych symboiov, pripadne dopinenych tzv. ,divokym symbolom*
a ziskat tak vyhru definovan v tabulke vyhier. Plati iba najvySsia vyhra na vyhernej linit. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itaji. Divokym symbolom je symbo! ROBOT (WILD), ktory nahrédza
akykofvek symbol. Vyhemé linie zatlnaji ZEAVA.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tiatidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastaven minimdlnu stdvku do hazardnej hry). Hrag sa mdze rozhodnit' do tohto
reZimu vstipit, alebo pokratovat v zékiadne] hre. V nasobnej hre RiZIKO mdze hrad vsadit' bud celd
svoju vyhru z predchddzajlucej hry alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a po hodnotu, ktora neklesne
pod naslavent minimainu staviku do hazardnej hry). Hrad vysku svojej stavky kontroluje stladenim
tiatidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kredity zaokrahluje nadaol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa sna2i spravne vybral' medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo Servenou farbou karty (pomocou tiadidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hraé
2voll sprévne, vyhrdva dvojnasobok svoje] stavky. Hras mdZe potom svoju vyhru vziat, &im sa vréti do
zakladnej hry, alebo moZe pokratovat' d'alej v nasobnej hre RIZIKQ. Hrat ma k dispozicii maximaine 5
uspeSnych opakovani, prifom stavens &iastka nesmie prekroGit' hranicu 25000 €, Pokial hracé
neuhéddne spravne Ciemu/Cervent farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximéina
vyhra ktor je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Pokial padne na prvych troch, &tyroch alebo piatich valcoch na véetkych pozicidch (potitané zfava
doprava) jeden zo 4 symbolov (Ceresne, Citrén, Kivi, Pomarané - alebo so symbolom ROBOT (WILDY)),
tak sa vyhra nasobl 3x, 4x, alebo 5x. Respekiive trojnésobok za devat zhodnych symbolov,
stvornasobok za dvanast’ zhodnych symbotov a pathasobok za patnast zhodnych symbolov (pripadne
nahradenych symboiom ROBOT).

Symbol ROBOT (WILD) nahradza akykalvek symbol. MoZe nastat situdcia, kedy symbol ROBOT

ILD):
W . ) v pripade nevyhernej hry na valci zatne rotovat a zamiesa véetky symboly na valcoch.
» v pripade nevyhemej hry m&2e nahodne priletiet na obrazovku v fubovalnom poéle a nahradif
niektoré symboly.
= sav pripade moZnej vyhernej kombinécie roztiahne na celom valci na vysku,

Limity stévok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nézov hry: Turbo Siots ' ' ' 1-10-3.0
Verzip: 2.1.2ig Owveril:896



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.
Skugobiia elekiro a vyhernych pristrojov

! ; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Tabulka vyhier: uddva nasobky vyhier k stavke

Symbol Nézov 5x ax 3x B
Diamant 500 128 16 8
BAR 256 32 12 8
Sedmitka 128 16 8 4
Zvonéek 84 12 6 3
Mel6n _ 32 8 “——_4 -
Slivka 16 6 3
Hrozno 16 6 3 -
Pomarant 8 4 2 -
Kivi 8 4 2 -
Citrén 4 2 1 -
Ceredne 4 2 1
Naizov hry: Turbo Slots :’:FTW T-10-3.0

Verzia:2.1.2|g v oelimsab A mantn AO2GI0 Overil:B98
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/710
Blood Revival

Hra Blood Revival je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztotenim valcov tladidlom START
dosiahnut' vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden! valcov tlagidiom
START v okamihu ich zastavenia. Hr4 sa na 2 a2 5 ravnakych symbolov (pripadne zastipené divokym
symbolom wild). Hra obsahuje 20 pevne danych vyhernych Iinii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priGom pravidla bry, stavky a vyhry su fotoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mdze by! rozloZenie oviadacich
a informatnych prvkov prispisobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky .

V spodnej asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA {celkova na vietky linie)
a tlatidla MENU a START (podrzanim tlatidia START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kiiknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlatidla - a + pre volbu vySky stavky. Pod flatidiom MENU je mo2né
zobrazit vyherni tabulku, vyhemné iinie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v eurdch, Vyhemé kombinacie platia zlava doprava,
musia zacinat' na valci tiplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil
nepreruSovane. Symbol moze byt na vyhernej iinii nahradeny divokym symboiom. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa sCitavajl. Vypotet vwhry na vyhernej
linii je dany si&inom hodnoty celkovej stavky a nésobitela vyhernej kombinécie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

Nésobné hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlagidlom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mb2e rozhodnut' do tohto
rezimu vstiplt, alebo pokratovat' v zékladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO moze hrad vsadil bud celi
svoju vyhru z predchadzaijucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavend minimalnu stavku do hazerdnej hry). Hrat vysku svojej stavky kontroluje sfladenim
tiatidla ,ROZPOLIT . Pri polenl nepérnej hodnoty sa priplsana Eiastka do kreditu zaokrihiuje nadot
ariskovana tigstka nahor na dve desatinng miesta. Hra® sa snaZi spravne vybral' medzi nahodne
vygenerovanou giernou alebo dervenou farbou karty (pomocou tlatidla .CIERNA/CERVENA"). Ak hrad
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hras mége potom svoju vyhru vziat, &lm sa vrati do
zakiadnej hry, alebo mdZe pokracoval dalej v ndsobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozlcii maximaine &
uspesnych opakovani, pritom stavend ciastka nesmie prekrotit hranicu 25 000 €. Pokial hrag
neuhadne spravne gieru/ervenn farbu, stratf svoju stévku a vrati sa do zékladne] hry. Maximaina
vyhra ktord je mo2né v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)

Symbol WILD (kad'a) nahradza akykolvek symbol, okrem symbolu SOCHA (bonus) a pomaha tak
vytvorit' vihern kombinaciu. Symbol WILD (kad'a) nasobl dani vyhernd kombinaciu 2x. V pripade, 2e
v jednej vyhemej kombinécii padne viac symbolov WILD (kad’a), nasobl sa vyhra za tito vyhernu
kombinaciu za kaZdy jednotlivy symbol WILD (kad'a) 2x. Dva symboly WILD (kad'a) vo vyhernej
kombinacii nasobia vyhru 4x, 3 symboly WILD (kad'a) vo vyhernej kombinacii ndsobia vyhru 8x a 4
symboly WILD (kad'a) vo vyhernej kombinachi nasobia vyhru 16x.

Bonusové hra zadarmo

Ak padne kombindcia 3, 4, alebo 5 symbolov SOCHA (bonus) kdekolvek na valcoch, spusti sa
bonusové hra zadarmo s 10 volnymi otodeniami. V priebehu kazdej bonusovej hry sit v3etky symboly,
ktoré tvoria vyhernti kombindciu pridrzané na svojom mieste retazou a ostatné symboly na valcoch sa
znovu roztotia. Hrac tak ziska zdarma extra otolenia zvySnych nepridrZanych symbolov nad rdmec
obdrzanych bonusovych hier zdarma. Po kaZdom takomio extra otodenl sa véetky doposial nepridriané
symboly, ktoré ztepsili alebo vytvorili novis vyhernii kembinaciu pridajo uz k pridrzanym symbolom, &im
vylepsia u dosiahnuiG vyherni kombinéciu a ostatné symboly sa znovu roztotia. Exira ctofenia s

Nézov hry: Blood Revival T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig Overil:896
Platnost od: 26.03.2021 Strana1z2
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pridrzanymi symbolmi kontia, ked vznikne prvéa kombinacia, v ktorej u2 nie je moZné pridrZat ani jeden
novy, doposial nepridrzany symbol a nasledne sa vyhodnotia vyherné linie. Potas bonusovych hier
zadarmo nie je hragovi odpocitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry

zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnt hru, v kiorej boli bonusove
V priebehu bonusovych hier je mozné ziskat dalsie voiné totenia.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 125 000 € (250 nasobok stavky)

Vyhernd tabulka: udava nasobky vyhier k stévke

hry ziskané.

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Upir 200 60 40 20
Zena 80 32 186 8
Rakva 32 16 8 -
Srdce 24 8 4
Kriz
16 6 2
Cesnak
A
8 4 1 -
K
4 2 1 -
J
10 10 10
?h%ﬁ:l; bonusovych bonusovych honusovych
hier hier hier
WILD ) )
(kad'a)
Nézov hry; Blood Revival E TaCHNICKY BROUBORNY T-10-3.0
’L Verzia: 2.1.1ip OBTAV mEETANY, b.p. OverilBg6
Plainost od: 26.03.2021 Krajinakd cosle 292019 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/855

Smiling Joker H

Hra Smiling Joker I} je trojvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovorn kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na tri zhodné symboly v 27
pevne danych vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvorn mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stévky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tlatidla MENU a START (podr2anim tlagidla START je moZné aktivoval AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tladidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tiatidiom MENU je moZno
zobrazit tabulku vyhier, pomoc anastavenie hry vrétane jazyka a moZnosti vyuZitia funkcie
AUTOSTART.

Cielom zékladne] hry je zvolit tak kombinaciu stavky, ktora umoZni ziskat vyheu pri kembinacii troch
na seba nadvazujiicich rovnakych symbolov pripadne dopinenych zv. .divokym symbolom® a ziskat' tak
vyhru definovant v tabulke vyhler. Vyhry na viacerych vyhernych lini&ch sa séitaja. Divokymi symbolmi
st symboly JOKER (Zolik) a JOKER 2x (Zolik 2x), kioré nahradzaji akykolvek symbol. Okrem toho
kazdy symbol JOKER 2x (Zolik) vo vyhernej kombinacii nasobl vyhru 2x (2 symboly JOKER 2x {Zolik
2x) vo vyhernej kombinécii nasobia vyhru 4x). Viyherné linie zatinaji ZLAVA. Hra obsahuje aj symbol
VELKY MELON, ktory na valci obsadzuje dve susedné pozicie a vyhra za jeho kombindciu je rovnaka
ako vyhra za vyherni kombinaciu symbolu Meldny podla Taburky vyhier.

Hazardna hra obsahuje nasobnii hru RIZIKO, kiora je dostupna po kaidej vyhre (tladidio ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mdZe rozhodniit' do tohto
re2imu vstupit, alebo pokradoval v zakladnej hre. V nésobne] hre RIZIKO mbZe hraé vsadit bud' celd
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej ziomok: 4/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnolu, ktora neklesne
pod nastaveni minimainu stavku do hazardnej hry). Hra& vySku svojej stdvky kontroluje stiatenim
tladidia ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand &iastka do kreditu zaokrghfuje nadol
ariskovans diastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZl spravne vybrat' medzi nahodne
vygenerovanou &iemou alebo tervenou farbou karly (pomacou tiagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrag
zvoll sprévne, vyhréva dvojnasobok svojej stavky. Hraé mo2e potom svoju vyhru vzial, 2im sa wrati do
zékladnej hry, alebo méze pokratovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximaine 5
Uspesnych opakovanl, pritom stavena giastka nesmie prekro¢it hranicu 25000 €. Pokial hrat
neuhadne spravne &lernu/éervenu farbu, stratl svoju stdvku a vrali sa do zakladnej hry. Maximalna
vyhra ktora je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Limity stavok:

Minimaina stdvka do hry: 0,10 €

Maximélna stavka do hry: 500 €

Maximatna vyhra z hry: 138 000 € (272 nasobok stavky)

Nézov hry: Smiting Joker 11 INIGKY Sku T-10-3.0
Verzia: 2.1.2in Ovaril:BO6
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TabuPka vyhier; uddva nasobky vyhier k stavke

Nazov T ax -]
(Zok 10
J‘();;:kz)x 10
Melén 8
Hrozno 5
Slivky 5
Citrény 2
Pomarante 2
Cereéne 1

Nézov hry: Smiling Joker I :’:‘;Ka‘ﬁgﬂ;’&ﬁ“ T g:ég

Verzia: 2.1.2i0
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PRAVIDLA HRY &. 2020/591

After Dark

Hra After Dark je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako intemnetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tagidlom START
dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbeolov v 5 vyhernych linkach.
Poget vyhernych Iinii je pevne dany a nemoZno ho menit.,

Hra je pristupna aj prostrednictvorn mobilngj verzie, pridom pravidia hry, stavky a vyhry sU totoZné =
potitatovou verziou hry.

V spodnej tasli obrazovky sa nachadzaji tladidla MENU, tiatidla A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okrihie tlagidio so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzové tiagidlo so Sipkou). V spodnej tasti obrazovky sa nach&dzaju policka VYHRA
(v eurdch), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné iinie sa hratovi zobrazia
pri zmene stavky.

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tiatidlo START Sedé a podrzanim daného tiadidla je moiné spustit’

autostart.

Nastavenie hodnoty stivky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoZenie sa zobrazuje v poli
STAVKA so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je moZné menit' v intervale od 0,10 € do 100 €
pomocou tlatidiel A a V.

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrezuje vstrede dolnej &asti obrazovky v eurdch. Vyherné
kombinécie platia zfava doprava, musia zaéinat' od prvého valca zlava a rovnaké symboly {pripadne
zastipené divokym symbolom wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linil nepreruSovane. Platl len najvySsia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhemych [iniach sa
stitavajl.

Divoky symbol Wild

Symboi ,Teséky" (wild) je divoky symbol a nahradza akykofvek iny symbol na aktuélnom wvalci, v
pripade, Ze je sutastou akejkolvek vyhernej kombinacie aspoft na 1 z 5 vyhernych iinil. Pokial sa
zastavl na ktorejkolvek pozicii, v pripade moznej vyhernej kombinacie sa rozéiri {expanduje) aj na
zostavajlice pozicie na danom valci.

Extra multiplikator

Vyhry za symboly @, J, 10, 9 su nasobené extra mulliplikatorom pri nasledujiicich vyhernych
kombinaciach:

Ak padne na prvych 5 valcoch 15 zhodnych symbolov hrat ziskava 5 nasobok vyhry, ak padne na
prvych 4 valcoch 12 zhodnych symbolov hra¢ ziskava 4 nasobok vyhry a ak padne na prvych trach
vaicoch 8 zhodnych symbolov hrad ziskava 3 nasobok vyhry.

VYHRA x5 VYHRA x4 VYHRA x3
Lubavoiny Lubovolny | lubovolny
X | XX |X]X XX |x|x symbol X xﬂ_i symbol | symbol
Lubovolny Lubovolny | Cubovolny
XX} X|X :(__ ”X X[X|X symbo! X{X|X symbol symbol
Lubovolny tubovolny [ Lubovalny
XPX|X | XX X1x|x|x __symbol XX X symbot symbol
Limity stavok:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximaina vyhra: 50 B0 € {508 nasobok stavky)
Nézov hry: After Dark i T-10-3.0
Vezia: 1.01 w— Overil: 801

Piatnost od: 04.09.2020 Strana 1z 2
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Tabuka vyhier udéva ndsobky k zvolenej hodnote stavky
|

| Symbol 5x 7 4x i 3

2X 1

7 Upir a 500 128 16 8

Wé Upirka 266 32 12 ' 6 |
i | |

w Koza 128 16 B 4
) LEad |

}- - O

# Matka 64 12 6 3
& Vrana 32 8 A | x

Py A (Eso) 16 6 3 | "

B ) K (Kraf) 16 6 3 "

J J (Chlapec) 8 4 2 x
m 10 (Desiatka) 4 2 1 x

9 g (Deviatka) 4 2 4 X

L.
Nazov hry: After Dark E TERHNIGKY S¥USONNY 7-10-2.0
Verzia: 1.01 USTAV PIESTANY, b.p. Overit: 801
Platnost od: 04,09.2020 Kratinakd cesta 202919 Strana 2z 2
naane ongétany
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/592

Fruit Jack

Hra Fruit Jack je patvalcova hazardng hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valcl. Ciefom hry je rozto&enim valcov tladidlom START
dosiahnut vyhernti kombinéciu symbolov. Hré sa na 3 a2 & ravnakych symbolov v 40 vyhernych linidch,
Potet vyhernych Iinil je pevne dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su tolo#ng s
politatovou verziou hry.

V spodnej casti obrazovky sa nachadzaj0 tiatidla MENU, tladidla A a ¥ pre volbu vyEky stavky
v eurach, AUTOSTART (okruhle tadidlo so gipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzove tlagidio so S(pkou). V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurdch), STAVKA (celkova stdvka v eurach). Vyhemé Iinie sa hradovi zobrazia
pri zmene stavky.

Mobiln verzia: V mobilnej verzii je tlagidlo $TART $edé a podrZanim daného tlatidla ie moéné spustit
autostart.

Nastavenie hodnoty stivky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom €. Hodnolu celkovej stavky je mozné menit' vintervale od 0,60 € do 100 €
pomecot: tladidiel A a ¥

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede doinej Gasti obrazovky v eurach. Vyherné
kombinécie platia zfava doprava, musia zatinat od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhemych linil neprerudovane. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séltavaju.

Divoky symbol Wild

Symbol ,Fruit jack" {Klaun v krabici) je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol na akiuainom
valci, okrem bonusového symbolu ,DARCEKOVA KRABICA® {scatlter) iba v pripade, 2e je stidastou
akejkolvek vyhernej kombinécie aspofi na 1 zo 40 vyhemych Iinil.

Mystery symbol

Symbol ,STASTNA HVIEZDA" je mystery (tajomny) symbol. Minimalne 3 a viac mystery symbolov na
akejkofvek vyheme;j linii aktivuje MYSTERY WIN s nahodnou vyhrou, ktorej hodnota je uréend v
rozmedzl minimaineho a maximaineho moZného nasobku podia vyherne} tabuficy pre aktuainu vysku

stavky.

Bonusové tofenia zdarma

Symbol DARCEKOVA KRABICA je bonusovy scafter symbol. Bonusové hry sa spustaju tromi
symbolmi Darfekova krabica (Scatter) kdekotvek na valcach. Udeluje sa 10 (3 scattre), 20 (4 scattre)
alebo 30 (5 scattrov) togeni zdarma. DalSie bonusové otofenia zdarma moZno vyhrat’ v priebehu
aktivnej bonusovej hry v zavislosti od pottu bonusovych scatier symbolov napriet vSetkymi valcami.
Véetky vyhry v ramci bonusovej hry st automaticky pridané do giobalneho FREE BANK, ktory je
automaticky pridany ku kreditom hrata v poli KREDIT na konci bonusovaj hry. Pre ucely vypottu vyhry
vramci bonusovych ototenl sa pouzije vyka stavky z herného kola, v ramci ktorého boli bonusové
otodenia spustené.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,50 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra: 102 000 € (1 020 nasobok stavky)

Nazov hry: Fruil Jack T-10-3.0
Verzia: 1.01 Oweril: 801
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Tabufka vyhier udava nasobky k zvol

enej hognote stavky

Symbol 5x ! 4 ! 3x
Dar&ekova krabica . ? . .
(Scatter) 30 hier zdarma , 20 hier zdarma 10 hier zdarma
. 4. Stasina hviezda 3-50 142 0,20-3
© (mystery symbol) (n&hodnd vyhra) {nahodna vyhra) (nahodna vyhra)
o {
Fruit Jack 1
(witd) 50 I 10 2
} N -
Gervena ,Sedmitka" 20 4 1
' p. {7 Zlatd ,Sedmitka’ 20 4 1
@ Zvondeky 12 3 1
i e _| . _ - i
c Hrozno 8 | 2 0,40 |
.‘ Melon | 8 | 2 , 0,40 |
g Pomaran¢ || 4 I 1 | 0,20 |
i |
. Slivka | 4 1 | 0,20 |
' I
{ o ciron 4 ‘ 1 0,20 |
N
, Ceresne 4 l 1 0.20
!
Néizov hry: Fruil Jack TECHNICKY SKUSOBNY 7-103.0
Verzia' 1.01 R gTAV PIESTANY, by Overil: 801
Platnost od: 04.09.2020 Krajl n_a‘k‘& ces 1N f 33'9 ig Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/593

Hunter's Dream 2

Hra Hunter's Dream 2 je patvalcovd hazardng hra na vyhermmom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztofenim vaicov
tladidlom START dosiahnut' vyhemi kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov v 20
vyhemych liniach. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupné aj prostrednicivom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry si toloiné s
potitatovou verziou hry,

V spodnej Easli obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU, tlatidla &4 a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okrihle tlagidlo so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhie ruzove tiatidlo so &lpkou). V spodnej éasti obrazovky sa nachadzaji polltka VYHRA
{v eurdch), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stdvka v eurdch). Vyherné linie sa hragovi zobrazia

pri zmene stavky.
Mabilna verzia: V mobilnej verzii je tlatidio START 3edé a podrzanim daného tiacidia je mozné spustit

autostart.

Nastavenie hodnoty stivky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoenie sa zobrazuje v poli
Stivka so symbolomn €. Hodnotu celkovej stévky je mo#né menit' vintervale od 0,10 € do 100 €
pomocou tlatidiel 4 a V.

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej dasti obrazovky v eurach. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musig zaéinat’ od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych IInii nepreruovane. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej |inii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji.

Divoky symbol wild

Symbol OHEN je divaky symbel anahradza akykofvek iny symbol, okrem bonusového symbolu
LOVECKA CHATA (scatter) iba v pripade, e je sttastou akejkofvek vyhernej kombindcie aspoft na 1
2o 20 vyhernych linil. Kazdy jeden aktivny symbol OHEN (wild) na vyhernej tinii nasobi vyhru 2x, Ak st
2 symboly wild na vyhernej Iinii vyhra sa nasobi x4, ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa nasobf x8 a ak
4 divaké symboly wild, vyhra sa nasobl x16.

Bonusové hra toéenia zdarma

Symbol LOVECKA CHATA (scatter) je bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa spustaju tromi
symbolmi LOVECKA CHATA (scatter) kdekolvek na druhom, tretom a Stvrtom valci. Udeluje sa 10
(3 scaltre) otodeni zdarma. Dalsie bonusové ototenia zdarma moZno vyhrat' v priebehu aktivnej
bonusovej hry. Vietky vyhry v rdmci bonusovej hry st automaticky pridané do globaineho FREE BANK,
kiory je automaticky pridany ku kreditom hrada v poli KREDIT na konci bonusovej hry. Pre ucely
vypottu vyhry v ramci bonusovych otogenl sa pouzije vyska slavky z herného kola, v rémcei ktorého boli
konusové ototenia spustené,

V priebehu bonusovych hier st vetky vyherné kombinacie zastavené a otd€aju sa iba zvySné symboly
na valcoch so Sancou zvySit uz dosiahnutad vyhernt kombinaciu. KaZda vyherna kombinacia je takto
pridrzand a hrat ziska extra olodenia zvy$nych symbolov nad rdmec obdrZanych bonusovych hier
zdarma. Potom sa znovu roztolia zvySné valce a priddvajo dalSie vyherné symboly k uZ dosiahnutym.
Extra otoenie kond&i, ked pride prva nevyherna kombingcia a nasledne sa vyhodnoti vyslednd vyherna
kombinacia.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalina vyhra: 40 000 € (400 nasobok stavky)

Ndzov hry: Hunter's Dream 2 T-10-3.0
Verzia: 1.01 Overil: 901
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Tabufka vyhier udéva nasobky k zvolengj hodnote stavky ____

| Symbol 5x 4x !' 3x ! 2%
e (. SO — O
; Lovecké Chata i 10 bonusovych i
1 (scatter) . hier zadarmo |
; . Ohed Vyhra x16 Vyhra x8 Vyhra x4 Vyhra x2 |
I
@1 Lovec 200 60 40 20 |
ﬁ Vik 80 32 16 8
S— I . [ —
‘ Orol 24 8 4 .
ﬂ A (Eso) 16 6 2
‘ K {Kral) 16 8 2 -
@ Q (Krafovna) 8 4 1 -
J J (Chlapec) 8 4 1
'p 10 (Desiatka) 4 2 1 -
s 8 (Deviatka) 4 2 1 -
— PR —
Nazav hry: Hunter's Dream 2 - TECHNICKY SKUSOONY 7-10-3.0
Verzia: 1.01 : USTAV PIESTANY, d.p. Overll: 901
Platnost od: 04.09.2020 Kimjinshd cesta 292 819 Strana 2 22
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Jewels Quest 2

Hra Jewels Quest 2 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci {stvrty symbol na valci je iba informativny pre
pripadny prepad - kaskady). Ciefom hry je roztodenim vaicov tlacidlom START dosiahnut' vyherng
kombinéciu symbolov. Hrd sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych linich. Podet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
poditatovou verziou hry.

V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju tladidia MENU, tlatidla 4 a v pre volbu vysky stavky
v eurdch, AUTOSTART (okruhle tlagidlo so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (ckrihle ruzové tlatidlo so Sipkou). V spadnej asti obrazovky sa nachadzaju politka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné linie sa hradovi zobrazia

pri zmene stavky.
Mobilné verzia: V mobiinej verzii je tlatidio START $edé a podrZanim daného tiagidla je mozné spustit'

autostart,

Nastavenie hodnoty stivky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je moZné menit' v intervale od 0,10 € do 100 €
pomocot tlacidiel A a ¥,

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede doinej Casti obrazovky v eursch. Vyhemé
kombindcie platia 2fava doprava, sprava dofava a stredom. Symboly sa musia nachadzat' na troch
susediacich valcoch na jednej z vyhernych Iinil. Vyherné symboly sa z valcov odstrania a na ich miesfo
padnd symboly z vysSich pozicil ambiu sa vramei jedného totenia wylvorit dalSie vyheme
kombinécie. Platl len najvy&3ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
stitavaju. Pri 5 vyhernych symbolach sa vyhra potita 1x.

Divoky symbol wild

Symbol GREEN MASK (Zelend Maska) je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem
bonusového (scalter) symbolu RED MASK (Cervena Maska), iba v pripade, Ze je saéastou akejkalvek
vyhernej kombinécie aspod na 1 z 20 vyhemych iinil. Kaidy jeden aktivny divoky symbol GREEN
MASK (Zelena Maska) na vyhernej linii nasobi liniovd vyhru 2x. Ak s teda 2 symboly wild na vyherne|
finit vyhra sa nasobi x4, ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa nasob! x8 a ak 4 divoke symboly wild, vyhra
sa nasobi x16.

Kaskédovy efekt (Kaskady), prepad symbolov

Symboly vo vyhernej kombinacii exploduji (zmiznu) z vaicov a sG nahradené novymi symbolmi zhora
(kaskady). Po nahradeni novymi symbolmi sa opat vyhodnotia vetky vyherné linie. Hra¢ méze vyhrat
kaskéady maximalne desatkrat.

Mystery bonus symbol

Symbol RED MASK {Cervena Maska) je (scalter) mystery (tajomny) symbol. Minimalne 3 a viac
mystery symbolov RED MASK (Cervena Maska) kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovy MYSTERY
WIN s néhodnou vyhrou. V kazdom symbole RED MASK (Cervena Maska) je umiestnena nahodna
MYSTERY vyhra (podfa umiestnenenej farby diamantu v symbole RED MASK {Cervena Maska)) alebo
koniec bonusovej hry (ak si hrag zvell symbol RED MASK (Cervena Maska) bez diamantu),

Tabulka vyhier pre jednotiivé diamanty ukiyté vsymbole RED MASK (Cervena Maska) udava
nasobky celkovej stavky v eurach,

Nézov hry:.Jawals Quest 2 T-10-3.0
Verzia: 1.01 Oweril: 901
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SYMBOL NASOBOK
-thy diamant 5
E“‘.;rveni‘ di;man_t - 10 T
mZeIen? diamant 15
Modry diamant 20 1
Sedy diamant 25

Limity stévok:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra: 100 000 € {1 000 nasobok stavky)

Tabufka vyhier udava nasobky k zvolenej hodnote stavky .

Symbol 5x 4x Ix
Eﬁ GOLD MASK (Zlatd maska) 15 10 5
m A (Eso) i 5 2 N
ﬁ K {Krah 10 o 5 2
” Q (Krél'ovna—)_—n— 4 3 T 1
“.“ J (Chlapec) T —m_@;— o 3 1
_ﬁ 10 (Desiatka) 3 — 2 1
n 9 {Deviatka) " 3 2 1
Nazov hry: Jewels Quest 2 - 1CHNIGKY SKUSOBNY . T-10-3.0
Verzia: 1.0 2l USTAV PIESTANY, 8.p. Overil: 901
Platnost od: 04,08.2020 Krajinska cesls 2982948 Strana 222
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Muiti &

Hra Multi 5 je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, 5o tyrmi symbolmi na vaici. Cielom hry je roztogenim valcov tlagidiom START
dosiahnut vyhernl kombinéciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov v 20 vyherych linidch
Pocet vyhernych linil je pevne dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry sG totoZné s
potitatovou verziou hry.

V spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju tlatidia MENU, tlatidia 4 a ¥ pre volbu vySky stavky
v eurach, AUTOSTART (okruhle Hagidlo s0 Zipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzové tlagidio so Sipkou). V spodnej £asti obrazovky sa nachadzaji politka VYHRA
{v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné linie sa hradovi zobrazia
pri zmene stavky.

Mobiing verzia: V mobilnej verzii je tlatidlo START Sedé a podrZanim daného tladidla je moiné spustit
autostart.

Nastavenie hodnoty stévky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa Zobrazuje v poli
Stavka so symbolom €. Hodnolu celkovej stavky je mozné menit vintervale od 0,10 € do 100 €
pomocou tlatidiel A 2 V.

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede dolnej &asti obrazovky v eurach. Vyhemné
kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzal' na susediacich vaicoch na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Plati len najvy3sia vyhra
na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavajo.

Divoky symbol wild

Symbol ,MULTI5" je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem bonusovych symbolov
»THREE", ,REEL" a BONUS* iba v pripade, 2e je sudastou akejkofvek vyhernej kombinacie aspofi
na 1 zo 20 vyhernych linil. Za kombindciu zloZend len z divokych symbolov Multis hrad nevyhrava
Ziadnu vyhru. Divoky symbol sam osebe je nevyherny. Kazdy jeden aktivny divoky symbol ,Multis”
nasobl vyhru na vyhernej Itnii 2x. Ak st 2 symboly wild na vyhernej linii vyhra sa nasobf x4, ak 3 divoke
symboly wild, vyhra sa nasobl x8 a ak 4 divoké symboly wild, vyhra sa nasobi x16.

Bonusova hra todenia zdarma

Symboly ,, THREE", ,REEL" a ,BONUS" si: bonusové symboly. Bonusové hry sa spustajo ked sa
objavia celé napisy (symboly) ,THREE", ,REEL" a ,,BONUS" naraz na druhom, tretom a &tvrtom
vaici. Udeluje sa 10 togen! zdarma. Bonusové hry sa odohrévaju na troch prostrednych valcoch s 3
symbolmi na kaZzdom valci. V priebehu bonusovych hier je aktivnych 27 vyhernych Iinif (criss-cross).
Véetky vyhry v rdmci bonusovej hry sii automaticky pridané do globalneho FREE BANK, ktory je
automaticky pridany ku kreditom hraca v poli KREDIT na konci bonusovej hry. Pre tcely vypo&tu vyhry
vramci bonusovych otogenl sa pouZije vyska stavky z herného kola, v ramci ktorého boli bonusové
olotenia spustené. Potas bonsovych hier je moZné ziskat' dalsie bonusoveé hry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stdvka do hry; 100 €

Maximalna vyhra: 25 000 € (250 nasobok stavky)

Nazov hry; Multi 5 B OBTAV Fﬂ:ﬂ’\'. 'Y T-10-3.0
Varzia: 1.01 Kf.}'n.k‘ cesia 2029/09 R&v:z.Dveril:QD‘l
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Tabufka vyhier udava nasobky k zvolenej hodnote stavky

Symbo! | 5x 4x ! 3x
[ : 1
k'i,_ ? Cervena ,Sedmigka" 200 160 l 40
o i
2 zna,Sedmitka" 160 60 = 16
| - .
E s Dolar 40 16 | 6
b - |
| m Cerveny BAR 6 4 1
: i | |
i
Modry BAR 6 4 % 1
€:Y\(# Strieborny BAR 4 2 1
“ CereSne 4 2 1
Multis ) '
{wild)
TECHNICKY SKUSOBNY
Nazov hry: Multi & 1- T-103.0
Verzia: 1.01 USTAV PIEBTANY, Lp. Rev: 2, Overil: 801
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Muitiplay 81

Hra Muttiplay 81 je 8tvorvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetava hra
vinternetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefomn hry je roztogenim valcov tladidiom START
dosiahnut’ vyhern: kombinaciv symbolov. Hra sa na 3 a2 4 rovnake symboly. V pripade 3 vyhernych
symbolov m& hra 27 vyhernych linii (criss-cross) a v pripade 4 vyhernych symboiov ma hra a2 81
vyhernych linii {criss-cross),

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry sG totoZné s
potitatovou verziou hry.

V spodnej casti obrazovky sa nachadzajti tlagidla MENU, tiadidla 4 a ¥ pre volbu vydky stavky
v eurdch, AUTOSTART (okruhle tlagidlo so lpkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okrahie rufoveé tiadidio so 3ipkou). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju politka VYHRA
(v euréch), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherng Iinie sa hradovi zobrazia

pri zmene stavky.,
Moabilna verzia: V mobilnej verzii je tlatidlo START edé a podr2anim danéhe tlacidla je moZne spustit

autostart.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnola celkove] stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je mozné menil v intervale od 0,10 € do 100 €
pomocou lladidie! 4 a V.

Vyhry: Vy&ka ceikovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Gasti obrazovky v eurach. Vyherné
kombindcie platia zfava doprava, musia zaéinaf od prvého valca zlava a rovnaké symboly sa musia
nachédzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych iinil nepreruSovane. Plati len najvyssia vyhra
na vyhemej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajc.

Divoky symbol wild

Symbol MULTIPLAY 81 je divoky symbol a nahradza akykofvek iny symbol v pripade, Ze je sutasiou
akejkolvek vyhemnej kombinécie aspof na 1 z 27 alebo 81 vyhemych linil. Ka2dy aktivnych divokych
symbolov MULTIPLAY 81 zdvojn4sobi vyhru na vyhemnej linii. Ak s 2 symboly wild na vyhernej linii
vyhra sa nasabi x4 a ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa nasobi x8,

Limlity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximdina stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra: 20 000 € (200 nasobok stavky)

Nézov hry: Mulliplay 81 T-10-3.0
Verzia: 1,01 Oweril: 901

Platnost' od: 04,09.2020 Strana 12 2
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Tabulka vyhier udava nasobky k zvolenej hodnote stavky

;L Symbol | 4x

ii St'astné , Sedmitka” ‘ 160 |
[

P

; @ Melon 60 |
' Hrozno 40

[ 7 citren ‘ 4

. Slivka ! 4

g Ceredne 4

O Pomarand 4

BAR BAR 2

Ix

16

N&zov hry: Multipiay 81
Verzia: 1.01
Platnost od: 04.09.2020
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Nightmare Squad

Hra Nighimare Squad je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tlacidiom
START dosiahnul' vyhernti kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov v 20
vyhernych liniach. Poget vyhernych Iinii je pevne dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzne s
potitatovou verziou hry.

V spodnej Zasti obrazovky sa nachadzaju tladidla MENU, Uatidld A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okrohle tlagidlo so &ipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
$TART (okruhle ruzové tiadidlo so Sipkou). V spadne] dasti obrazovky sa nachadzaju politka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné linie sa hracovi zobrazia

pri zmene stavky.
Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tlagidlo START sedé a podrzanim dan¢ho flatidla je moZné spustit

autoStart.

Nastavenie hodnoty stivky: Hodnota celkove] stavky v eurach na jedno otoenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je moZné meni vintervale od 0,10 € do 100 €
pomocou tiadidiel A a ¥.

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede doinej Casti obrazovky v eurach. Vyheme
kombindcie platia zfava doprava, musia zatinal' od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na susediacich vaicoch na jednej z vyhemych linii nepreruovane. Plati len najvy$sia vyhra
na vyhemej linii. V¥hry na viacerych vyhemych linidch sa séftavaja.

Divoky symbol wild

Symbol ,HROBAR* je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem bonusového symbolu
,NAHROBOK - BONUS" (Scatter) a mystery symbolu ,STROM" (Scalter} iba v pripade, 2e je
sutastou akejkolvek vyhernej kombindcie aspoi na 1 z 20 vyhernych Hnil.

Mystery symbol

Symbol ,,STROM" je mystery (tajornny} symbol. Minimalne 3 a viac myslery symbolov kdekolvek na
valcoch aktivuje MYSTERY WIN s nahodnou vyhrou, ktorej hodnota je uréena v rozmedzi minimalnej
a maximainej moznej vyhry podfa vyhernej tabulky pre aktualnu vysku stavky.

Bonusova hra Toéenla zdarma

Symbol ,NAHROBOK - BONUS* je bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa spustaju tromi
symbolmi ,NAHROBOK - BONUS" (scatter) kdekolvek na valcoch. Udeluje sa 10 (3 scattre), 20 (4
scattre) alebo 30 (5 scattrov) togeni zderma. DalSie bonusové otodenia zdarma mozno vyhrat v
priebehu aktivnej bonusovej hry v zévislosti od pottu bonusovych scatter symbolov naprie vietkymi
valcami. Véetky vyhry v rdmci bonusovej hry st automaticky pridané do globaineho FREE BANK, ktory
je automaticky pridany ku kreditom hraga v poli KREDIT na konci bonusovej hry. Pre Ggely vypottu
vyhry vramci bonusovych ototeni sa pouzije vydka stavky z hemého kola, vramci ktorého boli
bonusové ofotenia spustené.

Bonus Random Wild Feature (ndhodny bonusovy divoky symbol )

Bonusové hry obsahuju funkciu nahodny divoky symbol WILD, tzn, po dotoeni valcov nahodne zmeni
pavik fubovolné symboly na obrazovke na divoké symboly WILD, kioré nahradzaju vsetky ostatné
symboly okrem bonusového symbelu +NAHROBOK - BONUS*" (scaiter) a mystery symbolu ,STROM*
(scatter) a zvySujit tak hracovi moZnost vyhry. Divoky symbol WILD sam nevytvorl vihernd kombinaciu.

Nazov hry: Nightmare Squad T-10-3.0
Verzia: 1.01 Qvaeril; 801
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Limlity stadvok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra: 40 000 € (400 nasobok stavky)

Tabufka vyhier udéva nasobky K zvolenej hodnote stavky

Symbol 5x ax 3x o

f;;gy — 4.-200 2-60 1-40

gir:o?g::y'::;r{wnd) . 50 40

Upirka 100 40 20

Klaun 80 32 16

Zombie 32 16 8

eso 24 8 4

Ilzréf 16 6 2

t'K‘r.’ﬁﬂ‘cn.rné 16 6 2

‘(j)hlapec & 4 1

‘l!)Zsiatka 8 4 1

sDeviatka 4 2 1
e SR e
Platnast od: 04.09.2020 Krajinskd coats 2 220/9 Strana 2 2 2
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Pirate Adventures

Hra Pirate Adventures je patvalcovd hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci, Ciefom hry je roztotenim valcov
tlacidiom START dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovhakych symbolov v 20
vyhernych liniach. Potet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna gj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZne s
potitatovou verziou hry.

V spodnej &asli obrazovky sa nachadzaju tlatidia MENU, tiagidla A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurdch, AUTOSTART (okrihle tiagidlo so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okrahle rufové tladidlo so ipkou). V spodnej Casti obrazovky sa nachaddzaji polika VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurdch), STAVKA (celkova stévka v eurdch). Vyherné linie sa hraovi zobrazia

pri zmene stavky.
Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tiatidio START $edé a podrZanim daného Hacidla je moZné spustit

autostart.

Nastavenie hodnoty stévky: Hodnota celkovej stivky v eurdch na jedno otofenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom € Hodnotu celkovej stavky je moZné menit' vintervale od 0,10 € do 100 €
pomocou tiatidiel A a V.

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede dolnej Easti obrazovky v eurach. Vyherné
kombinacie platia zleva doprava, musia zaéinat od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzatl na susediacich vaicoch na jednej z vyhernych linil neprerugovane. Platl len najvyséia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaja.

Divoky symbol wild

Symbol ,LEBKA* je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem bonusoveho symbolu
. KOMPAS - BONUS" (Scatter) v pripade, Ze je sulastou akejkolvek vyhernej kombindcie aspoil na 1
z 20 vyhemych linil. Kazdy jeden aktivny divoky symbol ,LEBKA® na vyhernej linil nasobi vyhru 2x. Ak
si teda 2 symboly wild na vyhernej linii vihra sa nasobi x4, ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa nasobi
x8 a ak 4 divoké symboly wiid, vyhra sa nasobf x16.

Bonusové hry todenla zdarma

Symbol ,KOMPAS — BONUS*” je bonusovy scatter symbol. Bonusove hry sa spuétaju tromi symbolmi
[Kompas - Bonus" (scalter) kdekolvek na valcoch. Udeluje sa 10 totenl zdarma so Specifickou
funkciou, na zaklade toho ako skondi bonusovd predohra. Daldie bonusové otoéenia zdarme moZno
vyhral v priebehu aktivnej bonusovej hry. Vaetky vyhry v ramci bonusovej hry st automaticky pridané
do globdineho FREE BANK, ktory je automaticky pridany ku kreditom hrata v poli KREDIT na konci
bonusove] hry, Pre (2ely vypodtu vyhry v rimei bonusovych ototeni sa pouZije vySka stavky z herného
kola, v ramei ktorého boli bonusové otocenia spustené.

Bonusova hazardna predohra LODNA BITKA: Pokial sa kdekolvek na prostrednych troch valcoch
(scatter) objavia 3 symboly ,KOMPAS -~ BONUS* ( kaZdy symbol ,KOMPAS — BONUS" na jednom
valci ), aktivuje sa zdarma bonusova predohra "LODNA BITKA", v kiorej dve lode - "Cierna viajkova
lod" (vfavo) a "Cervena viajkova lod” {vpravo) - bojuji proti sebe na otvorenom mori. V zéavislosti od
toho, ktora lod 1Gto bitku vyhrd, je aktivovany zdarma typ nasledujocej bonusovej hry:

« Bonusové hazardni hra CIERNA VLAJKOVA LOD: Ak bonusovi predohru vyhra "Ciema
viajkova lod”, tak je aktivovana bonusova hra "STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi
hazardnymi hrami zdarma. V priebehu bonusovej hry st vietky symboly vyhernej kombinacie
zastavené na svojich poziciach a otataji sa iba zvySné symboly so sancou vylvorit' alebo
roz&irit vyherné kombinacie pre aktualnu bonusovl hru. KaZda vyhema kombinacia je takto
pridr2ana a hraé ma $ancu ziskat' zdarma extra otofenia zvySnych symbolov nad ramec
obdrzanych bonusovych hier. Extra otoéenia kondia, ked sa nevytvorl nova alebo sa nerozsiri
uZ existujuca vyherna kombinacia. Nasledne sa vyhodnoti vysledna vyherna kombinacia.

Nézov hry: Pirate Advenlures T-10-3.0
Verzia: 1.01 Ovaril: 901
Platnnat nel- N4 09 2020 Stronn 4 72
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Bonusovd hazardni hra CERVENA VLAJKOVA LOD: Ak bonusovi predohru vyhra
"Cervena viajkova lod", tak je aktivovana bonusova hra "EXTRA WIN" s 10 bonusovymi
hazardnymi hrami zdarma. Na zagiatku tejto bonusovej hry je nahodne vybrany jeden zo
styroch ‘najvysich’ symbolov, a to: "PIRAT" "PIRATSKA LOD", "TRUHLICA" alebo "DELO".
Zvoleny symbol sa od tejlo chvile potas celej bonusovej hry stava "extra" symbolom, o
znamena, plati na fubovolnej pozicii na vyhernej Hnii.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra: 40 000 € (4C0 nasobok stavky)

Tahulka vyhier udava nasobky

k zvolenej hodnote stavky

Symbol §x 4x 3x 2x
A
@ Pirat 200 60 40 20
-

Pirdtska lod’ B8O 32 16 8
‘ Truhlica az 16 8 i
] ———

l Delo 24 8 4 X
—:ﬁ_ A (Eso) 16 6 2 -

of A

K K (Kral) 16 6 2 -

Q (Kralovna) 8 4 1

j J (Chlapec) 8 4 1

I@ 10 (Desiatka) 4 2 3 -
@ 9 {Deviatka) 4 2 q .

(ECHNICKY BK N

e e R s
1. Y, :
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Treasures of Asgard

Hra Treasures of Asgard je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetovd hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoéenim valcov
tiadidiom START dosiahnut vyhern kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a# 5 rovnakych symbolov v 20
vyhemnych linigch. Potet vyhernych linil je pevne dany a nemo2no ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
poditatovou verziou hry.

V spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju tlatidla MENU, tlatidia 4 a ¥ pre vofbu vysky stavky
v eurdch, AUTOSTART (okruhle tladidlo so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (oknihle ruzové tlagidlo so lpkou). V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaijii policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurdch). Vyhemé linie sa hragovi zobrazia
pri zmene stavky.

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tlatidlo START $edé a podrzanim daného Hadidla je mo2né spustit
autoStart,

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otodenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom € Hodnotu celkovej stévky je moZné menil vintervale od 0,10 € do 100 €
pomocau tiadidiel A a V.

Vyhry: Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Gasti obrazovky v eurdch. Vyherne
kombinacie platia zlava doprava, musia zaélnat’ od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzal na susediacich valcoch na jednej z vyhemych linif nepreruSovane. Platl ten najvy&sia vyhra
na vyhernej ifnii. Vyhry na viacerych vyhemyeh linidch sa s¢itavaji.

Divoky symbol wild

Symbol LOKF je divoky symbe! anahradza akykolvek iny symbol na aktudlnom valci, okrem
bonusového symbolu ,BONUS" (scatler) iba v pripade, Ze je sutastou akejkolvek vwhernej kombinacie
aspofi na 1 zo 20 vyhemych Iinil. KaZdy jeden aktivny symbol LOKI" na vyhernej linii nasobl vyhru 2x,
Ak st teda 2 symboly wild na vyhemej Iinii vyhra sa ndsobl x4, ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa
nasobl xB a ak 4 divoké symboly wild, vyhra sa nasobi x16.

Bonusova hra totenia zdarma

Symbol ,BONUS" (scatfer) je bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa spoétfaji tromi symbolmi
BONUS" (scatter) kdekolvek na druhom, trefom a Stvrtom valei. Udeluje sa 10 (3 scattre) ototeni
zdarma. DalSie bonusové olofenia zdarma moZno vyhrat v priebebu aktivnej bonusovej hry. Vietky
vyhry v rémei bonusovej hry s automaticky pridané do globalineho FREE BANK, ktory je automaticky
pridany ku kreditomn hrada v poli KREDIT na kenci bonusovej hry. Pre Géely vypodtu vyhry v rémeci
bonusovych otoZenl sa poulije vyika stavky z hemého kola, v rdmci kiorého boli bonusové ctodenia
spustené.

V priebehu bonusovych hier si vietky vwherné kombinacie zastavené a otataji sa iba zvy$né symboly
na valcoch so $ancou zvysit uz dosiahnut( vyhernd kombindciu. KaZda vyherna kombingcia je takto
pridrzand a hrad ziska extra olofenia zvy&nych symbolov nad rémec obdrianych bonusovych hier
Zdarma. Potom sa znovu roztodia zvySné valce a pridavajo dalSie vyherné symboly k u dosiahnutym.
Extra ototenie konél, ked pride prva nevyhernd kombinécia a nasledne sa vyhodnoti vysiedna vyherna
kombinacia.

Limity stivok:

Minimélna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra: 40 000 € (400 nasobok stavky)

Nazov hry. Treasures of Asgard T-10-3.0
Verzia: 1.01 Overll: 801
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Tabulka vyhier udava nasobky k zvolenej hodnote stavky

Symbaol 5x 4x Ix 2%
w Bonus . 10 bonusavych
ﬁ‘tﬂ' {scatter) hier zadarmo
tos Vyhra x16 Vyhra x8 Vyhra x4 Vyhra x2
{witd) y
Odin 200 60 40 20
i Frigga 80 32 16 8
< Thor 32 16 8 -
Freyja 24 8 4 .
2 Fenrir
T Vi 16 6 2 -
Jérmungadr
Morsky had i8 6 2
A (Eso) 8 4 1 i
K (Kral) 8 4 1 i
Q (Krafovnd) 4 2 1
J (Chiapec) 4 2 1 -
Nazov hry: Tregsures of Asgerd TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzie: 1.01 el USTAV PIESTANY, i.p. Overil: 801
Platnost od: 04.09.2020 Krajinskd cesls 292618 Strana 2z 2
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Wild Cookies

Hra Wild Cookies je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tlagidiom START
dosiahnut’ vfhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 § rovnakych symbolov v 50 vihernych liniach.
Potet vyhernych liril je pevne dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stdvky a vyhry s totozné s
potitatovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzajl tiacidla MENU, tatidla 4 a ¥ pre volbu vydky stavky
v eurdch, AUTOSTART (okrGhle tiadidio so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
START (oknihle ruzové tladidlo so &ipkou). V spodnej Zasti obrazovky sa nachadzaju poticka VYHRA
(v eurdch), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stdvka v eurach). Vyhemé Iinie sa hratovi zobrazia
pri zmene staviy.

Mobilné verzia: V mobilnej verzii je lagidlo START $edé a podrzanim daného tiacidia je moZné spustit
autostart.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno olofenie sa zobrazuje v poli
Stévka so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je moZné menit' vintervale od 0,50 € do 100 €
pomocou Hatidiel A a .

Viyhry: Vydka celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede dolnej fasti obrazovky v eurdch. Vyherné
kombinacie platia ziava doprava, musia zatinat' od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych Iinil nepreruSovane. Platf len najvy&sia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacergch vyhemych liniach sa stlavaj.

Divoky symbol wild

Symbol ,WILD“ je divoky symbol anahrddza akykolvek iny symbol, okrem bonusového symbolu
+BONUS*" (scalter} iba v pripade, Ze je stdastou akejkofvek vyhernej kombindcie aspofn na 1 z 50
wyhernych Iinil.

Mystery symbol

Symbol ,MYSTERY" je mystery (tajomny) symbol. Minimaine 3 a viac mystery symholov na akejkolvek
vyhemej linii aktivuje MYSTERY WIN s nahodnou vyhrou, kiorej hodnota je uréend v rozmedzi
minimalnej a maximalnej moznej vybry padla vyhernej tabulky pre aktudlnu vysku stavky.

Bonusovd hra Toéenia zdarma

Symbel ,BONUS" je bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa spistaji tromi symboimi ,BONUS"
(Scatter) kdekolvek na valcoch. Udeluje sa 10 (3 scaltre), 20 (4 scalfre) alebo 30 (5 scattrov) to&eni
zdarma. V priebehu bonusovych hier je mozné vyhral' dalsie bonusové hry zdarma . Véetky vyhry v
ramci bonusove) hry su automaticky pridané do globalnehpo FREE BANK, kiory je automaticky pridany
ku kreditom hraia v poli KREDIT na konci bonusovej hry. Pre Geely vypotiu vyhry v rdmci bonusovych
otoeni sa pouZije vyéka stavky z herného kola, v ramci kiorého boli bonusové oteéenia spustend.

Obrie symboly
Akykolvek symbol sa mbiZe hratovi zobrazit' ako obry symbol (okrem symbolu ,BONUS*) Obry symbol
je vo velkosti 2x2 klasickéhe symbolu.

Limity stavok:

Miniméaina stavka do hry: 0,60 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximéina vyhra: 100 000 € (1 000 nasobok stavky)

Nézov hry: Wilkd Cookies T-10-3.0
Verzia: 1.01 Owveril: 901
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Tabulka vyhier udéva nésobky k zvolenej hodnole stavky

Symbol
Bonus
i, (scatter)
1 Mystery
._.E gﬁ_é s
Wild
s )

j J (Chlapec)

@f 9 {Deviatka)
v

W 10 (Desiatka)

T SE—— L

Nazov hry: Wikl Cookies
Varzia: 1.01
Platnost od: 04,09.2020

B ) i
5x | ax l ax :
' 30 bonusovych hier 20 bonusovych hier : 10 bonusovych hier
.*
i
4-50 1-10 | 02-2
50 10 2
20 4 1
20 4 | 1
12 3 1
] |
2 04
W—
[
2 ' 0,4
I 4 02
4 | 1 0.2
| =
4 l 1 0,2
|
4 l 1 02
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Super Star 27

Hra Super Star 27 je trojvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetovd hra
vinternetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztofenim valcov tlagidlom Start
dosiahnut’ vyhernti kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach {criss-
cross). Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si {oloZne s
potita¢ovou verziou hry.

V pripade 2obrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji tlacidia Menu, tiadidla A a V¥ pre vofbu vysky stavky
v eurdch, Autoktart (okrahle tiatidlo so Sipkami, s mo2nostou opakovania do minutia kreditu) a Start
{okrihle ruzoveé tiadidlo so Sipkou). V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju policka Vyhra (zobrazuje
vyhru), Kredit (zobrazuje finanné prosiriedky hraca), Stavka (celkova stavka v eurach). Vyhemné linie
sa hratovi zobrazia pri zmene stavky. Cez Halidlo Menu sa hra¢ dostane kvyhemej tabulke,
nastaveniu & informéciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stivky
Hednota celkove} stavky v Eurach na jedno olotenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tladidiel 4 a v.

Vyhry

Vyska celkovej vwhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry st zobrazované v inforiadku
pod polom Stévka. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zadinal' od prvého valca zfava
arovhaké symboly sa musia nachadzal na susediacich valcoth na jednej zwyhernych lnil
nepreruSovane. Plati len najvySSia vyhra na vyhemej {inii. Vyhry na viacerych vyhemych liniach sa
scitavajll. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Joker (Zolik) je divoky symbol a nahrddza akykofvek iny symbol, vritane symbolu Hviezda
(Mystery), iba v pripade, Ze je sttastou akejkolvek vyhernej kombinacie na vyhemej linii a miniméina
vyika stdvky je vacsia alebo rovnd 0,50€. Je to signalizované napisom WILD JOKER nad kaZdym
z valcov.

Mystery symbol

Symbol Hviezda je mystery symbol. 3 mystery symboly na akejkofvek vyhernej Hinii aktivuj0 MYSTERY
WIN s nahodnou vyhrou, ktoré je uréena nasobkom aktudinej vysky stavky a muitiplikatoru mystery
vyhry. Pokial je divoky symhol neaktivny, hodnota multiplikatory je vrozmedzi od 4x do 150x
V opatnom pripade, kedy je divoky symbol aktivny, je tato hodnota od 2x do 75x.

Nézov hry: Super Star 27 ] T-10-3.0
Verzia: 1.01 Overll; 901
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximé&ina stavka do hry: 100 €

Maximéina vyhra z hry: 13 900 € (138 nasobok stavky)

Vyherné tabulka

Vypotet vyhry je dany sutinom ndsobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.

Divoky symbol | Divoky symbol l
neaktivny aktivny
Symhol Nézov
Stévka od 0,10€ ; Stavka od 0,60€
do 0,50€ do 100€
ax #ﬁ Hviezda {Mystery symbot) 4-150 2-75
P
3 =¥:W Tl BAR 60 30
3x (% Joker (Divoky symbol) 60 30
A Sedmitka 60 30
3x Zvon 20 10
3x Melén 20 10
kh Hrozno 8 4
3Ix Slivka 8 4
x Pomarant 4 2
3x ( 3 Citrén 4 2
3x w Geredne 4 2

Nézov hry: Super Star 27
Verzia: 1.01
Platnos( od: 05.05.2021
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Primal Age

Hra Primal Age je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetovd hra
vinternetovom kasine, so §tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztofenim valcov tlacidlom Start
dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Hré sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov v 20 vyhernych iiniach.
Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupnda aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidia hry, stavky a vyhry sa lotoZne s
poéitatovou verziou hry.
V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt' rozloZenie oviadacich a informagnych prvkov

prispbsobené danému zariadeniu.

V spodnej Zasti obrazovky sa nachadzaju tladidia Menu, tlatidia 4 a ¥ pre voibu vy3ky celkovej
stavky v eurach, Auto&tart (okruhle tlagidlo so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okrihle ruzové tiatidio so Sipkou). V spodnej Casti obrazovky sa nachadzajl politka Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hrata), Stavka (celkova stavka v eurach).
Vyherné linie sa hradovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlatidlo Menu sa hra¢ dostane k vyhernej
tabulke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stivky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu cefkovej stévky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tatidiel A a V.

Vyhry

Vy&ka celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotiivé vyhry si zobrazované v inforiadku
pod polom Stivka. Vyherné kombingcie platia zlava doprava, musia zatinat od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhemych linii
neprerusovane. Platf len najvySsia vyhra na vyhemej linii. Vyhry na viacerych vyhemych liniach sa
s&itavaji. Vyhemna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktugine nastavens hodnoty stavky.

Divoky symbol {Wild)

Symbol WILD (kamef) je divoky symbol. Nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS
(Scatter). V pripade mo2nej vjhernej kombinacie sa valec, na ktorom sa symbol WILD (kame) objavil,
zapini az po poziciu WILD kamefimi, ktoré maju funkciu divokého symbolu. KaZdy aktivny symbol
WILD na vyhemnej linil nasob! liniovd vyhru, ktorej je sitastou x2 (v pripade dvoch symbotov WILD vo
vyhemej kombin4cii sa liniové vyhra nasobi x4).

Bonusové hry — volné otoZenla (Sticky Free Extra Spins)

Symbol Bonus je bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa spustaju tromi symbolmi Bonus (Scatter)
kdekolvek na valcoch. Hrag ziska 10 todenl zdarma. V priebehu bonusovych hier su vSetky vyherne
kombindcie zastavené a dotaaju sa iba zvySné valce so Sancou zvyil' uk dosiahnutt vyhru. KaZda
vyherna kombinacia je pridrfana a hrad ziska extra olotenia zvySnych symbolov (Extra Spins) nad
réamec obdr2anych bonusovych hier zdarma. Potom sa znovu roztotia zvySne valce a pridavaju dalSie
vyhry k vyhram uZ dosiahnulym. Extra Spins konél, ked pride prva nevyherna kombindcia. Dalsie
bonusové otolenia mo2no vyhrat v priebehu aktivnej bonusovej hry. Vietky vyhry v ramci bonusovej
hry si automaticky pridané do pofa Free Bank, ktory je automaticky pridany ku kreditom hr&ga v poli
Kredit na konci bonusovej hry. Bonusové hry su obmedzené limitom maximainej vyhry. Bonusové hry
st hazardn# hra, pri klorej nie je hratovi odpoditana z pofa Kredit 2iadna stavka. Hodnota stavok pre
jednotlivé vofné otofienia je zhodna s hodnotou staviy, ktora predchadzala vofnym ofodeniam, a po
ktorej nasledovalo spustenie volnych ofofeni. V priebehu a ani po skonéeni bonusovych hier nie je
mo2né vstupit do hazardnej hry Risk.

Nazov hry: Primal Agn T-10-3.0
Varzia; 1.0% Overik: 901
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 9,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximaina vyhra z hry: 40 D00 € (400 nasobok stavky)

Vyherna tabufka

Vypotet vyhry je dany sGii

a celkovej stavky.

Symbol N&zov 6x ax 3x 2%
(.\Qﬂ Pratlovek 200 80 20 4

—‘ﬁ Mamut 160 m 40 16 2_-_

T Diviak 20 8 3 - _
i Vtak _ 10 4 2 -
| il.}_ A 6 4 1 :
“K K 6 _ 4 1 ——:--_—
Q- 4 2 | 1 :
wE el 2 |0 |
Io 10 3 2 1 -
g g 3 2 1 ﬂ -

nom nasobitefa vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhemnej tabulke

Nézov hry: Primal Age
Varzia: 1.01
Platnost od: 05.05.2021
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Multiplay Hot

Hra Multiplay Hot je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tlacidiom Start
dasiahnut’ vyhemu kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 4 rovnaké symboly v 20 vyhernych liniach.
Potet vyhemnych Iinil je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st toto2né s
potitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mabilnom zariadeni moZe byl rozioZenie ovladacich a informat&nych prvkov
prispbsobené danemu zariadeniu.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji tlagidla Menu, tlatidla & a V pre volbu viEky celkovej
stavky v eurach, Autoiitart (okrihle tlagidlo so &lpkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruZové tladidlo so &ipkou). V spodnej Zashi obrazovky sa nachadzaji polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hrada), Stévka (celkova stavka v eurach).
Vyherné linie sa hratovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlatidlo Menu sa hrag dostane k vyhernej
tabulke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli Stévka so symboiom €.
Hodnotu celkovej stavky je mo2né menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlacidiel A a V.

Vyhry

Vyika celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry si zobrazované v inforiadku
pod pofom Stavka. Viyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zatinat od prvého valca zfava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhemych linil
neprerusovane. Plati len najvydSia vyhra na vyhemej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
séitavajii. Vyhema tabuika v hre zobrazuje vyhry v euréch pre aktudlne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbo! (Witd)

Symbo! MULTIPLAY je divoky symbel a nahradza akykoivek iny symbol na valci iba v pripade, ie je
stitastou akejkolvek vyhernej kombindcie. Kazdy aktivny divoky symbol na vyhemej linii nasobl liniova
vyhru x2. Pri dvoch symholoch MULTIPLAY to je x4 a pri troch symboloch x8.

Nazov hry: Multiptay Hol i - T-10-3.0
Verzia: 1.01 = Overil: 801
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 20 000 € (200 nasobok stavky}

Vyherna tabulka
Vypotet vyhry je dany sttinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke

& celkovej stavky.

Nézov o | 4x | I | 3-x B

Sedmicka 160 16

Melon : 60 6

Hrozno 40 4

Slivka 4 1

Pomarani a 4 | 1

Citron - 4 1

Ceredne 4 1 _

BAR i 2 1

gi

Niizov hey: Multiplay Hot TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia. 1.01 g QSTAY PIESTANY, d.p. Overil: 01
Platnost od: 05.05.2021 Krajinskacesls 282919 Strana 2z 2

92101 PIESTANY



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skatobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢. 2021/767

Frozzy Fruits

Hra Frozzy Fruits je patvalcova hazardna hra ha vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s jednym aZ Styrmi symbolmi na valci. Symboly sd zobrazované v diamantavej
matici (1, 3, 4, 3, 1 symboly na valec). Ciefom hry je roztotenim valcov tlatidiom Start dosiahnut
vyhernd kombinaciu symbolov. Hra ma v pripade 3 vyhernych symbolov 12 vyhernych linif (criss-cross)
a v pripade 4 alebo 5 vyhernych symbolov a2 36 vyhernych lInil (criss-cross). Potet vyhernych Hnil je
pevne dany a nemoZno ho menit'.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su fotoZné s
potitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byl rozioZenie ovladacich a informaénych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

V spodnej éasti obrazovky sa nachadzajl tiadidta Menu, tiatidia A a ¥ pre vofbu vysky celkovej
stavky v eurach, Autofitart (okruhle tiatidlo so Slpkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle rufové Watidlo so Sipkou). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia Vyhra
{zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hrada), Stdvka (celkova stavka v eurach).
Vyherné linie sa hradovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlatidio Menu sa hraC dostane k vyhernej
tabufke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Euréch na jedno otolenie sa zobrazuje v poli Stivka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stévky je moZné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tiatidiel A a V.

Vyhry

Vy&ka celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v euréch. Jednotlivé vyhry st zobrazované v inforiadku
pod pofom Stivka. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zatinal od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linif
neprerusovane. Platf len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhemych liniach sa séitavaji. Vyhry za kombinéciu Scatter symbolov sG
pripotitané k liniovym vyhram. Viyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastaveng
hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Wild je divoky symboi, nachadza sa iba na 1. a 5. vaici, nahradza akykoivek symbol na
vyhernej linii a ka2dy z aktivnych symbolov Wild na vyhemej linii nasobi liniovd vyhru, ktorej je
sttastou, x1 a2 x9 (dva symboly Wild na vyhernej linii mo2u nasobit liniovd vyhru a2 x81).

Nazov hry: Frozzy Frults s T-10-3.0
Verzia: 1.01 - | Overil: 501
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalina vyhra z hry: 20 000 € (200 nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypodet vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedengh

a celkovej stavky.

1

(Symbol Nézov 6x 4x 3x
? Sedmitka 100 40 20
-.-} & Zvonieky 80 32 16
-

\@ Melén 32 16 8
& Hrozno 24 8 4
( =

/ ﬁ Slivka 16 6 2
¢ Pomarané 16 6 2
L

~

. Ju Ciron 8 4 1
.

@ Geresne 4 2 1

o vo vyhernej tabulke

Nazov hry; Frozzy Fruits
Verzia: 1.04
Plainost od: 05.05.2021
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Treasure Box 2

Hra Treasure Box 2 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako intemnetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tladidlom Start
dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 6 rovnakych symbolov v 10 vyhernych liniach.
Potet vihemych linil je pevne dany a nemozno ho menil.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
poditadovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozioZenie ovladacich a informagnych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji tiadidid Menu, tatidia A a V¥ pre volfbu vySky stavky
v eurach, Auto&tart (okrihle tagidio so Sipkami, s mo2nostou opakovania do minutia kreditu) a Start
{okruhle ruzové tiatidio so Sipkou). V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaji politka Vyhra (zabrazuje
vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), Stdvka (celkova stavka v eurach). Vyherné linie
sa hratovi zobrazia pri zmene stivky. Cez tiatidlo Menu sa hraé dostane k vyhernej tabulke,
nastaveniu a informaciam o vyhernyeh funkcidch.

Nastavenle hodnoty stivky
Hodnola celkovej stavky v Eurdch na jedno otolenie sa zobrazuje v poii Stivka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stévky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tiatidiel A a V.

Vyhry

Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v poli Vihra v eurdch. Jednotlivé vyhry si zobrazované v inforiadiu
pod pofom Stéivka. Vyhemné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhemnych linil
nepreruSovane. Kombindcia Scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Platl len najvySSia vyhra na
vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhemych liniach
sa sBitavaji. Vyhry za kombindciu Scatter symbolov su pripo&itang k liniovym vyhram. Vyhema tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aklualne nastavené hodnoty stavky.

Scatter symbol
Symbot Hviezda je scatter symbol. Minimaine 3 a viac symbolov scatter kdekolvek na valcoch tvorl

vyhernu kombinaciu.

Mystery symbol

Symbol Trezor je bonusovy mystery symbol. Ked sa objavia tri alebo viac symbolov Trezor na vyhemnej
linii na valcoch, je spusteny Bonus Feature (bonusova funkcia). Hraé musi otvorit Trezory, kioré su
zobrazené na valcoch. V Trezore je umiestnend nahodné Mystery vyhra (hodnola je uréend v rozmedzi
minimélnej a maximalnej vyhry podla vyhernej tabufky pre aktudlnu vydku stavky). V pripade, ak hrac
otvori prazdny trezor, bonusové hry kondia a hracovi je pripisana doterajia vyhra z pofa Vyhra do pola
Kredit.

Nézov hry: Treasure Sox 2 ‘ T7-10-3.0
Verzia; 1.01 Overil: 901
Piainost od: 05:05.2029 Strana122
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Limity stivok
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry. 100 €

Maximaina vyhra z hry: 100 000 € (1 000 nasobok stavky)

Vyhernda tabutka

Vypotet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.

l Symbol Nizov 5x - :x x 2x
@y TrezorMystey) | g 1000 ;0-10000-1000| -
[?ZT/ Sedmitka 1000 200 20 -
@ Melén 100 40 10 -
_i—_Hrozno 40 10 4 -
. Slivka 40 10 4 -
F Pomarand ; 10 4 N
—i Ceredne 40 10 4 1
; -.J. . —  Hviezda {Scatter) — 50 10 2 .
Nazov hry: Treasure Box 2 [ TECHNIGKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia; 1.0 et USTAV PIEEBTANY,Ap. Overll: 801
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PRAVIDLA HRY &. 2021/765

Double Game 2

Hra Double Game 2 je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tlatidlom Start
dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov v 20 vwhernych linidch,
Potet vghemych IinH je pevne dany a nemozno ho menit,

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si toto2né s
potltatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byl' rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

V spodnej dasti obrazovky sa nachadzaju tiadidld Menu, tiadidla A a ¥ pre volbu vySky celkovej
stavky v eurdch, Autodtart (okruhle tlagidlo so &lpkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okrihle rufové Hadidlo so $ipkou). V spodnej Zasti obrazovky sa nachadzajl polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prosiriedky hraéa), Stivka (celkova stavka v eurach).
Vyherné linie sa hratovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tladidio Menu sa hra¢ dostane k vyhernej
tabulke, nastaveniu a informacigm o vyhemych funkciach,

Nastavenie hodnoty stévky
Hodnota celkovej stdvky v Eurdch na jedno otofenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnetu celkovej stavky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tiaZidiel A a V.

Vyhry

Vyska ceikove] vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurdch. Jednotlivé vyhry si zobrazované v infariadku
pod pofomn Stivka. Vyherné kombindcie platia zfava doprava, musia zatinat od prvého valca zfava
arovnaké symboly sa musia nachadzal na susediacich valcoch na jednej zvyhernych Iinil
neprerudovane. Plali len najvyisia vyhra na vyhemej Iinii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
s&ltavajii. Vyhema tabutka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre akiudine nastavené hodnoly stévky.

Divoky symbol (Wild)

Symbal WILD je diveky symbol a nahrddza akykolvek iny symbol, okrem bonuscvéhe symbolu dg
{Scalter) iba v pripade, e je su¢astou vyhemej kombindcie na vyhemej Knii. Kazdy aktivny divoky
symboi na vyhemej linli nascbi liniov( viphru x2. Dva symboly WILD nasobia liniovil vyhru x4 a pri troch
symboloch WILD je to x6.

Zvyhodnené hry - {Bonus Spins)

Symbol dg je bonusovy scatter symbol. Pokial sa kdekolvek na vaicoch objavia 3, 4 alebo 5 symbolov
dg (Scattar), hrat vyhra 10 zvyhodnenych hazardnych hier. V priebehu bonusovej hry najprv hréé
odohré otodku na valcoch zékladnej hry so stavkou, kiora spustite zvyhodnené hry. Po dotodeni valcov
2akladnej hry, resp. po pripisani pripadnych vyhier, sa hraovi zdarma roztodia bonusové valce. Pri
zhodnom postaveni symbolav v rovnakych pozicidch na vaicoch zékladnej aj bonusovej hry ziska hrac
bonusovil vyhru rovnajicu sa 3, 5 alebo 15-nasobku aktudlinej stavky. V priebehu bonusovych hier je
moZné vyhrat' daldie bonusavé hry, Véetky vghry v ramci zvyhodnenej hry st automalicky pridané do
pofa Vyhra, ktoré je automaticky pridané ku kreditom hrada v poli Kredit v priebehu zvyhodnene; hry.
Bonusové hry s0 obmedzend limitorn maximainej vyhry. V priebehu a ani po skonteni bonusovych hier
nie je moZné vstipit' do nasobnej hry Risk.

Nézov hry; Double Gama 2 ¥-10-3.0
Verzia: 1.01 Owarll; 801
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Limity stdvok
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 30 000 € (300 nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypofet vyhry je dany sdcinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo wyhernej tabulke

a celkovej stavky.

— ;
Symbol Néazov 5x 4x 3x 2x
| Cervena sedmitka 200 60 40 20
|-~/  Ziats sedmieka 80 32 16 8
=y 7
@ Meldn 32 16 8 -
“ Hrozno 24 8 4 -
. Slivka 18 6 2 ;
|. Pomarang 16 ] 2 -
[" Y Cirén 8 4 1 .
-
‘ Coredne 8 4 1 -
Ziaty BAR 4 2 1 -
m Strieborny BAR 4 2 1 -
Nzzov hry: Double Game 2 TECHNICKY SKUSOANY ¥-10-3.0
Verzia: 1.01 madl (RTAV PIESTANY, 4.5, Overil: 901
Pialnost od: 05.05.2021 Krajinskdcesia 2929/9 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/759

Big Show

Hra Big Show je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetovd hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoZenim valcov tiadidlom Start
dosiahnut' vyhern( kombinéciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 5 vyhernych linidch, Potet
vyhernych Iinit je pevne dany a nemozno ho ment.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne]j verzie, priCom pravidia hry, stavky a vyhry st totozné s
potitadovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byl' rozloZenie oviddacich a informagnych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaji tiatidia Menu, tiacidla A4 a ¥ pre volbu vysky celkovej
stavky v eurach, Autoétart (okrihie tlatidio so &lpkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruzové tiatidlo so Sipkou). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hrata), Stavka (celkova stavka v eurach).
Vyherné linie sa hratovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tladidlo Menu sa hrad dostane k vihemej
tabufke, nastaveniu a informéciam o vhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stivky
Hodnota celkovej stévky v eurdch na jedno otofenie sa zobrazuje v poli Stavka. Hodnotu celkovej
stavky je moZné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tiatidiel A 2 ¥,

Vyhry

VySka celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry st zobrazované v inforiadku
pod pofom Stévka. Vyherné kombindcie platia ztava doprava, musia za¢inal od prvého valca zfava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhemych linii
nepreruSovane. Plat! iba najvy$sia vyhra na vyhemej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaji. Vyhema tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol {(Wild)
Symbo! Tane#nica je divoky symbol rozdeleny na 3 tasti. KaZdé z jeho Casti nahrddza akykofvek iny

symbol na valci iba v pripade, 2e je suCastou akejkofvek vyhernej kombinacie na vyherngj linii. Divoky
symbol moze nasobit linfovi vyhru 1x, 2x a 3x, v zavislosti od aktivnej tretiny divokého symbolu.
: %

A% 4
"3:1,' ‘}‘{é’
it B
Multiplikator vyhrf 3x 2% 1x

DIVOKY symbol

“ratiny

Mystery symbol
Symbol Zvonteky je mystery symbol. Minimalne 3 mystery symboly na vyhernej linii aktivuje MYSTERY
WIN s nahodnou vyhrou, ktorej hodnota je urena v rozmedzi minimailnej a maximalnej moZnej vyhry

podla vyhernej tabulky pre aktudlnu vysku stavky.

Bonusové hry ~ voiné otoéenia (Free Spins)

Symbol Tanetnica je divoky symbol (Wild) a zérovef aj bonusovy scatier symbol. Bonusové hry sa
spusfaju tromi celymi symbolmi Tane¢nica na vietkych pozicigch valca. Hrat ziskava 15 volnych
ototen]. Po&as bonusovych hier je aktivnych 27 vyhemych linif (criss-cross). Dalsie bonusove ofoéenia
mozno vyhrat v priebehu aktivnej bonusovej hry. V3etky vyhry v ramci bonusovej hry su automaticky
pridané do pola Free Bank, ktoré su automaticky pridané ku kreditom hrata v poli Kredit na konci

Nazov hry: Big Show g TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.01 GRTAV PIEBTANY, 0.p. Overil, 801
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bonusovej hry, Volné otofenia st obmedzené limitom maximainej vyhry. Volné otoéenia su hazardna
hra, pri ktorej nie je hragovi odpotitand z pola Kredit Zziadna stavka. Hodnota stavok pre jednotlivé
volné otoCenia je zhodna s hodnotou stavky, ktora predchadzala velnym ototeniam, a po ktorej
nasledovalo spustenie volnych ototeni. V priebehu a ani po skongeni bonusovych hier nie je mozné
vstupit' do hazardnej hry Risk.

Limlity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 25 000 € (250 n&sobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypotet vyhry je dany sifinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

Symbol  Nézov 3x
R—l ‘ - Zvonteky (Mystery symbol) 2-100

Melony 60

w Hrozno 20

“ Stivky 8
i” Pomaranée 6

% N Citrony 4

im Cereéne 2

Mizovjtiny;iRigiShow TECHNICKY SKOSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.01 E OSTAV PIERTANY,8.p. Qveril: 901
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Biazing Reels

Hra Blazing Reels je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Ciefomn hry je roztogenim valcov tiatidiom Start
dosiahnut’ vyherni kombindciu symbolov. Hré sa na 3 a% 5 rovnakych symbolov v 40 vyhernych liniach.
Po&et vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su toto2neé s
potitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mdze byl rozlozenie ovladacich a informagnych prvkov
prispbsobené danému zariadeniu.

V spodnej casti obrazovky sa nachadzajy tlatidld Menu, tlatidla A 2 v pre vofbu vydky celkovej
stavky v eurach, Autoftart (okrihle llacidio so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okrohle ruZové tiatidlo so gipkou). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finantné prostriedky hrata), Stavka (celkova stavka v eurach).
Vyherné linie sa hracovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlatidlo Menu sa hrad dostane k vyhernej
tabufke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkeigch.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stévky v Eurdch na jedne otofenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stévky je moZné menit' v intervale od 0,40 € do 100 € pomocou tiatidiel A a2 ¥.

Vyhry

Vyika celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v euréch. Jednotlivé vyhry sa zobrazované v inforiadku
pod pofom Stivka. Vyherné kombinécie platia zfava doprava, musia zatinal od prvého valca ziava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhemych lnit
neprerusovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhemej lnii a najvy3sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych iinldch sa stitavaju. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov st
pripotitané K liniovym vyhram. Viyherna tabuka v hre zobrazuje vyghry v eurach pre aktuaine nastavené
hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Sedmitka je divoky symbol, nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Hviezda (Scatter)
v pripade, e je sttastou vyhemej kombinacie. Symbol Wild mdze na vyhernej linii vytvorit' viastni
vyhernu kombinaciu.

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Minimaine 3 a viac Scatter symbolov kdekolvek na vatcoch tvori

vyherni kombindciu.

Nazov hry: Blazing Reels T-10-3.0
Verzia: 1.01 Qveril; 801
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Limity stéavok

Minimalna stévka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 100 000 € {1 000 ndsobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypolfet vyhry je dany suinom nasobitela vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky,

Symbol Nézov Bx | 4x 3x
Sedmitka
(Divoky symhol) | 2° 9 L

P—— t o —

. Hrozno 10 2 0.5
e Slivka 5 1 0,6

“ Melén 5 1 05
e Pomarané P25 0.5 0,26

1U Citrén 2,5 0.5 0,25
a Ceredne 25 0.5 0,25

Hviezda 500 20 5

N (Scatter) J

I

Nézov hry: Blazing Reels TECHNICKY SKOSOBNY T-10-3.0
i E USTAV PIESTANY, i.p. vertElion
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PRAVIDLA HRY &. 2024/763

Triple Wild Seven 5 Reels

Hra Triple Wild Seven 5 Reels je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetovd hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztocenim vailcov
tiatidiom Start dosiahnul’ vyhernd kombingciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov v 10
vyhemych liniach. Polet vyherngch linil je pevne dany a nemozno ho menit,

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt' rozloZenie ovladacich a informacénych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji Uadidla Menu, tiadidld A a ¥ pre volbu vySky stavky
v eurdch, Auto$tart (okrahle tlagidio so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a START
(okruhle ruzove tladidlo so Sipkou). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji politka Vighra (zobrazuje
vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hrada), Stévka (celkova stavka v euréch). Vyhemé linie
sa hraCovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlatidic Menu sa hrat dostane k vyherne tabulke,
nastaveniu a informaciam o vyhernych funkcidch.

Nastavenie hodnoty stivky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno ofolenie sa zobrazuje v poli Stiévka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tladidiel 4 a ¥,

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vijhra v eurdch. Jednotlivé vyhry su zobrazované v inforiadku
pod pofom Stivka. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat' od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzal na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linif
nepreruSovane. Platl len najvyi8ia vyhra na vyhernej Iinii a najvy$sia vyhra za kombindciu Scatter
symbolov. Vyhry na viacenjch vyhemych linidch sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov si
pripocitané k Iiniovym vyhram. Vyherna tabutka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre akluédine nastavené
hodnoty sfavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol 777 je divoky symbol. Vyskytuje sa na druhom, treom a Stvriom valci. Nahradza viotky
symboly okrem symbolov Scatter (Hviezda, Zvongeky) iba v pripade, Ze je stdastou akejkolvek
vyhernej kombinacie na vyhernej linii. Ak sa vyskytne divoky symbol vo vyhemej kombindcii rozairi sa
na cely valec,

Scatter symboly
Symbol Hviezda je scatter symbol. 3 scatter symboly Hviezda na prvom, tretom a piatom valci na

akejkolvek pozlcii tvoria vyherni kombinaciu.
Symbol Zvondeky je scalter symbol. 3 a viac scatter symbolov Zvonteky kdekofvek na valcoch tvori

vyhemt kombindciu.

Nazov hry: Triple Wild Seven S Resls T-10-3.0
Verzla: 1.01 Overil: 901
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Limity stavok

Minimalina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 154 300 € (1 543 nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypodet vyhry je dany suginom nésobitefa vyheme] kombinacie uvedeného vo vyheme; tabulke

a cetkovej stavky.

T

i

Symbol Néazov 5x 4x 3x 2x
‘ Meldn 500 25 5 1
| P
iiﬂd “! Zlaty BAR 70 12 4 -
| :
Strieborny BAR 70 12 4 -
Bronzovy BAR 20 4 2 -

o' Pomarant 15 3 1 -

e Slivka 15 3 1 -
“ Ceretine 15 3 1 :

“ R Citrdn 16 3 1 =
‘* Zvonteky (Scatter) 100 20 5 -

P &

‘N- Hviezda (Scatter) - - 20 -
Nazov hry: Tripie Wikl Seven & Reels P 11 cHNICKY SKOSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.01 il USTAV PIESTANY, b.p Overil: 901
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/764

Flaming Spins

Hra Flaming Spins je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako interngtova
hra v internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tlagidiom Start
dosiahnut vyhemnu kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach.
Po&et vyhernych linil je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné &
potitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozlozenie ovliadacich a informacnych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju tlatidla Menu, tiatidla & 3 ¥ pre volbu vySky celkovej
stavky v eurach, Autodtart (okrahle tlatidio so &fpkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okrihle ruzové tiatidio so §ipkou). V spodnej Casti obrazovky sa nachadzajti polia Vyhra
{zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hrata), Stavka (celkova stavka v euréch).
Vyherné linie sa hragovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlacidlo Menu sa hraé dostane k vyhemnej

tabufke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkclach.

Nastavenie hodnoty stivky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otoGenie sa zobrazuje v poli Stivka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mo2né menit v intervale od 0,20 € do 100 € pomocou tiatidiel & 2 V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhea v eurach. Jednotlive vyhry si zobrazované v inforiadku
pod polom Stévka. Vyherné kombin&cie platia zfava doprava, musia za&inal' od prvého vaica zfava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zwyhemych linil
nepreruSovane. Plati len najvyisia vyhra na vyhemej linii a najvysia vyhra za kombinéaciu Scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych ilniach sa séltavaju. Vyhry za kombinaciu Scatter symbotov st
pripo¢itané k liniovym vyhram. Vyherna tabutka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktudlne nastavené
hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Wild je divoky symbol, ktory sa vyskytuje na druhom, trefom a Stvricm valci. Expanduje a
nahradza akykolvek iny symbol na aklualnom valci okrem scatter symbolov iba v pripade, Ze je
sitastou akejkolvek vyhernej kombinacie na vyhernej inil.

Scatter symboly
Symbot Hviezda je scatter symbol. 3 symboly Hviezda na prvom, trefom a piatom valci na akejkofvek

pozicil tvoria vyhernt kombinaciu.

Symbol Zvondeky je scatter symbol. 3 a viac symbolov Zvongeky, kdekolvek na valcoch tvori vwhemnt
kombinaciu.

Ndazov hry: Flaming Sping T-10-3.0
Verzia: 1.01 Overil; 901

Piatnost od: 05.05.2021 Strana 1z 2
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra z hry: 123 §50 € {1 235,5 nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany siginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky. - _
Symbol Néizov 5x 4x 3x 2x
7 Sedmitka 150 10 25 0.5
. Hrozno 25 5 2 -
“ Melén 25 5 2 ;
. Bar 10 2,5 1 -
=
e Stivka 5 1.6 0,5 -
°' Pomarané 5 15 05 -
1" J Citron 5 15 0.5 -
. Cerotine 5 15 05 .
Zvonteky
(Scatter) 100 20 3 -
Hviezda
N {Scatter) . ) 0 )

Nézov hry: Flaming Spins
Verzia: 1.01
Platnost od: 05,05.2021

e CHNICKY SKUSUBNY
el USTAV PIESTANY, $.p.

Kro)inskp casta 292979
92101 PIESTANY

T-10-2.0
Ovaril: 801
Strana 2z 2
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Ice Bar 27

ice Bar 27 je trojvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri rovnake symboly v dvadsiatich siedmich
vyhernych {fnidch (criss-cross). Cielom zakladnej hry je zvolit' takd kombindciu stavky, ktord umoZni
ziskal' vyhru pri kombinacii troch na seba nadvazujucich rovnakych symbolov a ziskat' tak vyhru
definovani vo vyhernej tabulke.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pritom pravidla hry, stdvky a vyhry sG totoZné s
potitatovou verziou hry.

V hornej tasti obrazovky sa nachadza tladidio " (informéacie — zobrazi tabufku vyhier, pomoc a
nastavenie hry). V spodnej &asti cbrazovky sa nachadzaju politka KREDIT (v minciach), VYHRA
(v minciach), STAVKA (celkova stavka v minciach), HODNOTA MINCE a tladidla MAX (maximdina
stavka), START (okruhle tiagidio so &ipkami) a AUTOSTART (s moZnostou opakovania automatickjch
hier v poéte 10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu). V poli STAVKA s0 tladidls - a + pre volbu vyiky
stavky v minciach. V poli HODNOTA MINCE su flatidla - a + pre denominéaciu mince. Na poslednom
riadku je zobrazena BILANCIA (hodnota pola kredit v eurdch), VYHRA (v eurich) a STAVKA (v
eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tlatidia: v favej spodnej Casti je ikona MENLU, kiora
obsahuje podmenu so zobrazenim informacil o hre. V pravej spodnej &asti je ikona ZETONOV pre
vofbu vysky stivky. Vprave uprostred je tiaGidio START (okruhle tiatidlo so &ipkami) a vpravo hore je
kona AUTOSTART {s moZnostou nastavenia alebo vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stiavky: Hodnota celkovsj stavky v eurdch na jedno otoCenie sa zobrazuje v poki
“Stivka® so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je moZné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € cez
vofbu pottu stavemych minci (od 10 do 1003) a denominaciu mince (od 0,01 €do 5 €).

Vyhry: Vipolet vyhry je dany stGinom stavenych mincl, hodnotou mince a ndsobitefa vyhemej
kombinacie podia vyhernej fabulky. Vyhry st platné zfava doprava. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitaju. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii.

DIVOKY SYMBOL ICE BAR (WILD): Nahradza akykoivek iny symbol.

PREPADAVANIE SYMBOLOV (TETRIS): Vpripade vyhernej kombindcie doplnenej divokym
symbolom ICE BAR su symboly vyheme] linie zmrazené, odstrénené z valcov vybuchnulim a su
zdarma nahradené symboimi z vy&Sich pozicii na valcoch. Hrag tak v rdmci jednej otatky moze ziskat
dalsie vhry. Pri vybuchu symbolov a ich nahradenim novymi symbolmi je navySeny nasobitel pre
pripadnG dalSiu vyhru v danej hre vidy o jeden z moZnych nasobitelov (na %2, x4, xB, x16 alebo x32).

BONUSOVA VYHRA MYSTERY ((rovne Zelené dlamanty, Cervens diamanty a Zité diamanty) : tri
divoké symboly ICE BAR kdekolvek na valcoch (1x na kazdom valci) aktivuji hru o bonusovu vyhru,
Hra¢ si vyberd jeden ztroch symbolov ICE BAR na obrazovke apodia vyberu jednej z Grovni
MYSTERY skrytej pod vybratym symbolom ICE BAR ziska bonusov( vyhru rovnt hodnote prislusne]
drovne MYSTERY zobrazenej vo vyhernej tabufke.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry je 0,10 € {10 mincl, hodnota mince 0,01 €)
Maximaina stavke do hry je 5§00 € (100 minci, hodnola mince 5 €)
Maximalna vyhsa v hre je 268 000 € (536 nasobok stavky)

Nézov hry: Ice Bar 27 n TECHMICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verza: 2.0 OSYAV PIRETANY, 8.p. Overil:D1
Platnost od: 11.01.2021 K u_j !_n.n_-k.i cas lln‘ _2 92. 18 Strana $22
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VYHERNA TABUI’KA udéva nasobky stavky v eurdch

SYMBOL 3x
40 pre Uroveii Zelené diamanty
ICE BAR (wild) 75 pre Grove Zité diamanly
150 pre uroven Cervené diamanty

Hviezda 20 ’
Meldny 10
Hrozno 7
Zvonteky 5
Dolare, Slivky 2
Ceresne, Pomarande 1

Nézov hry: Ice Bar 27 B mﬁw T-10-3.0
Verzia: 2.0 OSTAY ANY, Lp. Ovenl:801

Platnost od: 11.01.2021 Knji.a-:‘k‘igf_l_gg’ggiﬂﬂ Strana 2z 2
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Joker Boom Plus

Joker Boom Plus je Stvorvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Hra sa na 27 vyhernych linidch {criss-cross) v
pripade 3 vyhernych symbolov a 81 vyhemych liniach (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov.
Ciefom zékladnej hry je zvolit' taki kombinéciu stavky, ktord umoZni ziskal vyhru pri kombin&cii
najmenej iroch na seba nadvézujdcich rovnakych symbolov a ziskat' tak vyhru definovanii vo vyherne;
tabulke.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hiy.

V home] &asti obrazovky sa nachadza flatidio I (informacie - zobraz| tabufku vyhier, pomoc a
nastavenie hry). V spodnej tasti obrazovky sa nachédzaju poliCka KREDIT (v minciach), VYHRA
(v minciach), STAVKKA (celkova stdvka v minciach), HODNOTA MINCE a tlatidla MAX (maximaina
stavka), START (okrthle tiatidlo so Sipkami) a AUTOSTART (s mo2nostou opakovania automatickych
hier v poite 10, 50, 100, alebo do vyterpania kreditu). V poli STAVKA s tlatidla - a + pre volbu visky
stavky v minciach. V poli HODNOTA MINCE su tiatidia - a + pre denomindciu mince. Na poslednom
riadku je zobrazena BILANCIA {hodnota pola kredit v eurach), VYHRA (v eurach) a STAVKA (v
eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tacidla: v favej spodngj &asti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu so zobrazenim informécil o hre. V pravej spodnej Casti je ikona ZETONOV pre
vofbu vysky stavky. Vpravo uprostred je tiaCidlo START (okrithle tiatidio so &lpkami) a vpravo hore je
ikona AUTOSTART (s mo2nostou nastavenia afebo vypnutia automatickych hier).

Nastavenle hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli
“Stavka" so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je moZné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € cez
volbu poétu stavenych minci (od 10 do 100) a derominaciu mince {od 0,01 €do 5 €).

Vyhry: Vypotet vyhry je dany siéinom stavenych minci, hodnotou mince a nasobitefa vyharnej
kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vyhry su platné zlava doprava. Vyhry na viacenych vyheraych
linisch sa sitaju, Platl iba najvy3ia vyhra na vyhernej linil.

DIVOKY SYMBOL DYNAMIT JOKER (wild): Symbol DYNAMIT JOKER nahradza vSetky symboly
vratane symbolu HVIEZDA (SCATTER) a mdZe sa objavif iba na prvom a poslednem valci.

DRUHA SANCA: Ak ziskany divoky symbol DYNAMIT JOKER (wild) nevytvorl vyherni kombinaciu,
zostava na svojej pozicii este aj v nasledujucsj ototke. Nasledne symbol DYNAMIT JOKER zmizne
z valca.

ZVYHODNENA HRA BOOM SPINS: Pokial sa po otofeni valcov zobrazia 3 symboly HVIEZDA
(SCATTER) kdekofvek na valcoch, aktivuje sa zvyhodnena hra BOOM SPINS. Pre aktivaciu platl, Zze
symbol HVIEZDA sa potita maximélne jeden krét na kazdom valci. Za tri symboly HVIEZDA hraé ziska
5 zvyhodnenych hier, za 4 symboly HVIEZDA hra¢ obdrzi 10 zvyhodnenych hier. Potas ctatok BOOM
SPINS su v&etky 3 symboly na prvom a Stvriom vaki premenené na divoky symbol DYNAMIT JOKER
(WILD). Zvyhodnené hry BOOM SPINS nie s otatky zdarma - hracovi sa za kazdd takato otalku
odzita aktudina stavka z pofa KREDIT. Pri zmene tejto stavky nie je mozné zvysné zvyhodnené hry
odohrat, ale pi névrate na pdvodnu stavku, je moZné pokralaoval v udelenych nadvézujacich
zvyhodnenych hrach. Potas tychto zvyhodnenych hier hraé dokaZe ziskat dalSie zvyhodnené hry
BOOM SPINS. Hra& mo2e hru kedykolvek ukonéit a opustit.

Nézov hry: Jokar Boom Plus b ltumwmm T-10-3.0
Verzia; 2.0 il OSTAY ANY; Lp. Overil:001
Platnost od: 11.04.2021 Krafjinskd 2!3&!___.22?_9!9 Strana 122
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Limity stavok:

Minimaina stavka do hry je 0,10 € (10 minci, hodnota mince 0,01 €)

Maximaina stavka do hry je 500 € (100 minci, hodnota mince 5 €)
Maximalna vyhra v hre je 248 000 € (496 nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA udaAva nasobky stavky v eurach

SYMBOL 3x 4x
Sedmitka 20 200
Melén 8 80
Hrozno 4 40
Slivka, Pomarang, Citron, Cereéne 1 4
Hviezda (SCATTER) 5 BOOM SPINS 10 BOOM SPINS

Nézov hry: Joker Boom Plus
Verzla: 2,0
Piatnost od: 14.01.2021

ECHMICKY sxidosnd
ﬂ Emm PETANY, 3.p.
Krajinskd cesta 2920/9

T-10-3.0
Overil; 801
Strana 22 2
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Puppet Show

Puppet Show je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
interngtovom kasine, s fromi symbolmi na walci, V pripade troch vyhernych symbelov sa hra
v dvadsiatich siedmich vyhernych lIniach (criss-cross), v osemdesiatich jedna vyhernych fintdch (criss-
cross) v pripade 4 vyhernych symbolov, alebo v 243 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 5
vyhernych symbolov. Cieform zakladnej hry je 2volit' takd kombindciu stavky, ktord umo2ni ziskat vyhru
pri kembingcii 3 a2 5 na seba nadvazujicich rovnakych symbolov a ziskat tak vyhru definovani
vo vihemnej tabulke.

Hra je pristupna aj prostredniclvom maobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
poéitadovou verziou hry.

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tiaCidlo .i° (informéacie — zobrazl tabulku vyhier, pomoc a
nastavenie hry). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzajli policka KREDIT (v minciach), VYHRA
(v minciach), STAVKA (celkova stivka v minciach), HODNOTA MINCE a flagidla MAX (maximaina
stavka), START (oknihle tlagidlo so &lpkami) a AUTOSTART (s moZnostou opakovania automatickych
hier v pocte 10, §0, 100, alebo do vyterpania kreditu). V poli STAVKA si tlagidla - a + pre volbu vysky
stavky v minciach. V poli HODNOTA MINCE st tladidia - 2 + pre denominciu mince. Na poslednom
riadku je zobrazena BILANCIA (hodnota pofa kredit v eurdch), VYHRA (v eurdch) 8 STAVKA (v
eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tlagidla: v favej spodnej fasti je ikona MENU, kiora
obsahuje podmenu so zobrazenim informécil o hre. V pravej spodnej casti je ikona ZETONOV pre
volbu vygky stavky. Vipravo uprostred je tlagidio START (okrahle tladidlo so Sipkami) 8 vpravo hore je
ikona AUTOSTART (s mo2nostou nastavenia alebo vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stévky: Hodnota celkove} stavky v eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli
"Stavka" so symbolom €. Hodnotu celkovej stivky je moZné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € cex
volbu pottu stavenych minci {od 10 do 100) a denomindciu mince (od 0,01 € do & €).

Viyhry: Vypotet vyhry je dany sGéinom stavenych minci, hodnotou mince a nésobilefa vyhemnej
kombindcie podla vyhernej tabulky. Vyhry s platné zfava doprava okrem symbolov MYSTERY
a2 BONUS, kioré platia kdekolvek na vaicoch (SCATTER). Vyhry na viacerych vyhernych lnidch sa
sChtajt. Plati iba najvysiia vyhra na vyhemej linii.

PREPADAVANIE SYMBOLOV (TETRIS): Vpripade vyhry (okrem vyhry za symboly BONUS) su
symboly vyhernej linie odstrénené z valcov vybuchnutim a st zdarma natradené symbolmi z vy&sich
pozicil na valcoch. Hrat tak v ramci jednej otocky moze ziskat dalSie vyhry. Pri vybuchu symbolov a ich
nahraden{m novymi symboimi je navy3eny nasobitel pre pripadni dalSiu vwhru v danej hre vidy o
jeden a to maximaine az na hodnotu x5,

Divoky symbol WILD: Nahrédza akykolvek symbol okrem symbolov MYSTERY a BONUS. Ak je vyhra
po aplikécii funkcie WILD, v pripade vyhemej kombindcie s 3, 4 alebo 5 symbolmi WILD niZSia neZ
samotna vyhra iba za symboly WILD, potom hrat dostane iba vyhru za vyhern kombinéciu symbolov
WILD.

HRA MYSTERY: 3, 4 alebo § symbolov MYSTERY {(SCATTER} kdekolvek na valcoch aktivujl bonus
MYSTERY, v ktorej hra¢ podfa vybraného symbolu MYSTERY na obrazovke dostane nahodni vyhru z
intervalu podra platnej vyhernej tabulky.

BONUSOVA HRA FREE SPINS: Bonusovi hru aktivuji 3, 4 alebo § symbolov BONUS (SCATTER),
kdekofvek na valcoch, kedy hrat vyhrava 10, 20 alebo 40 otadok zdarma. Potet tychto otolenl sa
uriuje podla Vyhernej tabufky. V priebehu bonusovyeh hier sa vyhry Gmerné stavke hry, ktoré spustila
bonusov( hru. Potas tychto bonusovych hier hrae dokaze ziskat dalgie bonusové otolky.

Nazov hry: Puppet Show a TECHNICKY SKOSOBNY . T10-3.0
Verzia: 2.0 GSTAY PIRRTANY, 2.p. Overil: 901
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Limity stavok:

Minimalna stavka do hry je 0,10 € (10 minci, hodnota mince 0,01 €)
Maximalna stavka do hry je 500 € {100 minci, hodnota mince 5 €)
Maximalna vyhra v hre je 250 000 € (500 nasobok stavky)

VYHERNA TABUL'KA udéva nasobky staviy v eurdch

SYMBOL 3x 4x 5%

WILD 20 50 200

MYSTERY {scatter) 10-60 25-100 60-240

BONUS (scatter) 10 bonusovych hier 20 bonusovych hier 40 bonusovych hier

Krar 8 16 60

Kralovna 4 8 20

Princezna, Rytier 2 4 6

Cert, Vodnik 1 2 3
Nazov hry: Puppet Show n TECHMICKY SKSOBNT T-10-3.0
Verzia: 2.0 OBTAV PETANY, Lp. Ovarll: 901
Plainost od: 11.01.2021 Krajinsks cenla 2820/9 Sirena 2z2
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Turho 27

Hra Turbo 27 je trojvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako intemetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci, Hré sa na tri rovnake symboly v dvadsiatich siedmich vyhernych linidch {criss-
criss). Cielom zakiadnej hry je zvolit' taku kombinaciu stévky, ktord umozni ziskaf vyhru pri kombindcii troch na
seba nadvézujicich rovnakjch symbolov pripadne dopinenych tzv. .divokym symbolom® a ziskat' tak wvyhru
definovani vo vyhemnaej tabulke.

Hra ie pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stévky a vyhry st totoné s poitatovou
verziou hry.

V hornej &asti obrazovky sa nachadzajy Uadidia i (informacie - zobrazi vyhernd iabufku, pamoc a nastavenie
hry), REPRODUKTOR (umoZfiuje zapnitivypnit zvuk) a ZOBRAZENIE (prepne zobrazenie do relimu celej
obrazovky). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachédzaji politka KREDIT (v minciach), VYHRA (v minciach),
STAVKA (celkové stavka v minciach), HODNOTA MINCE a lladidid MAX (maximéina stavka), START (oknihle
tiaidlo so Sipkami) a AUTOSTART (s moZnosfou opakovania automatickych hier v podte 10, 50, 100 a aiebo do
vytarpania kreditu). V poli STAVKA s latidlé - a + pre volbu vySky stévky v minciach. V poli HODNOTA MINCE
su tlatidla - a + pre denominaciu mince. Na posiednom riadku je zobrazena BILANCIA {hodnota pofa kredit v
eurach), VYHRA (v eurach) a STAVKA (v eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje lieto tadidla: v fave] spodnej tasti je kona MENU, ktora obsahuje
podponuku so zobrezenim informécii o hre, za;;uue a vypnutie zvuku hry a nédviat na domovskl strénku
opuslenie hry). V pravej spodnej asti je ikona TONOV pre volbu vydky stavky. Vpravo uprasired je fatidlo

TART (okruhle tlatidlo so Sipkami} a vpravo hore je ikone AUTOSTART (s moZnostou nastavenie alebo vypnutie
automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stivky: Hodnola cetkove] siévky v Eurach na jedno otoenie sa zobrazuje v poli *Stavka® s0
symbolom €. Hodnotu celkovej stévky je moZné menit v intervala od 0,10 € do 500 € cez vobu poftu stavenych
minci (od 10 do 100) & denomindciu mince (od 0,01 €do 5€).

Vyhry: Vypotel vyhry je dany si&inom stavenych minci, hodnotou mince a nasobitela vyhemej kombinécie podla
vyhemej tabulky. Vyhry su platné zfava doprava. Vyhry na viacerych vyhemych finidch sa séitajo. Platl iba
najvy&sia vihra na vyhernej nii.

DVOJITA VYHRA: Pokial hra ziska vyhru narez na vietkych 27 vyhernych linidch (piné obrazovka) za rovnaky
symbo!, je vihra automaticky zdvojnédsobend.

Divoky symbol JOKER (wild): Symbol JOKER doplfia kombindciu na vyhernej linii. Nahrédza akykolvek symbol,
okrem symbolu TU, R, BO.

BONUSOVA HRA TURBO: Ak sa na valcoch zaslavia symboly TU, R, BO aktivuje sa bonusova hra kedy hrad
vyhréva 10 otatok zdarma. V priebehu bonusovej hry sa za kazdy symbo! R zdvojnasobl celkova dovtedy ziskana
vytwa z bonusovej hry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hey je 0,10 € (10 minci, hodnota mince 0,01 €
Maximéina stévka do hry je 500 € (100 minci, hodnota mince 6 €}
Maximdina vyhra v hre je 500 000 € (1 000 nasobok stévky)

VYHERNA TABUUKA uddva nasobky stévk
SYMBOL X
KAJOT JOKER BAR (wild) 200
BAR BAR 40
7 20
Hrozno, Zvondeky 16
Slivky, Pomarande, Cereéne, Dolare 2

Nézov hry: Turbo 27 E m:nﬁ,?w T-10-3.0
Verzia: 2.0 GSTAV ANY, 45, Overil: 801

Platnost od: 11.01.2021 Krajinskd costa 2920/9 Strana 121
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PRAVIDLA HRY &. 2021/698

Retro Wheels

Retro Wheels je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v
internetovom kasine, so slyrmi symbolmi na valci. Cielom Zakladnej hry je zvolit’ tak( kombinaciu
stavky, ktord umoznl ziskat' vyhru pri kombin&cii 2 aZ 5 na seba nadvazujlcich rovnakych symbolov a
zlskat tak vyhru definovani vo vyhernej tabulke. V hre sa da menit’ poget vyhernych linil na 10, 20, 30,
40 alebo 50.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobitnom zariadeni m&Ze byf' rozioZenie ovladacich
a informa&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

V hornej tasti obrazovky sa nachadza tiacidlo ,i* {informacie — zobrazi vyhernu tabulfku, pomoc a
nastavenie hry). V spodnej Casti obrazovky sa nachadzajii politka KREDIT (v minciach), VYHRA
(v minciach), STAVKA LINIA (stavka na jednu liniu v minciach), HODNOTA MINGE, LINIA (pocet
vyhernych lini)) a tatidla MAX (maximdina stavka), START (okmihle tlalidio so Sipkami)
a AUTOSTART (s moZnostou opakovania automatickych hier v potte 10, 50, 100, alebo do vyCerpania
kreditu). V poli STAVKA LINIA su tiatidla - a + pre volbu vySky stavky minci na liniu, V poli HODNOTA
MINCE su llatidla - a + pre denomindciu mince av poli LINIA su tlatidia - a + pre volbu potiu
vyhernych linif. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (hodnota pola kredit v eurdch), VYHRA
(v eurach) a STAVKA (v eurdch).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tlagidia: v favej spodnej Easti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu so zobrazenim informécil o hre. V prave] spodnej Zasti je ikona ZETONOV pre
volbu vySky stavky a pottu vyhernych linil. Vpravo uprostred je tlatidio START (okrihle tlatidio so
sipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s moznostou nastavenia alebo vypnutia automatickych
hier).

Nastavenie hodnoty stivky: Hodnota celkovej stavky v euréch na jedno otoZenie sa zobrazuje v poli
*STAVKA" so symbolom €. Hodnotu celkovej stévky je moZné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € cez
vafbu potitu stavenych minci na vyhernt Jiniu (od 1 do 10}, volbu podtu vyhemych linii (od 10 do 50)
a dencminéciu mince {od 0,01 € do 5 €).

Vyhry: Vyhry za vyheme kombinacie na vaicoch sa zobrazuji v minciach, do pofa v poslednom riadku
VYHRA sa celkova vyhra pripie v eurach. Vypotet vyhry na linii je dany sutinom stavenych minci,
hodnotou mince a nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhemej tabufky. Vyherné kombinécie platia
zlava doprava, musia zatinal' na valci Gplne viavo a rovnaké symboly {(pripadne zastipené divokym
symbolom WILD} sa musia nachadzal na susediacich valcoch na jednej zvyhemngch lini
neprerusovane. To neplati pre symbol HVIEZDA (scatter), kde vyhry platia kdekolvek na vaicach.
Vyhry na viacerjch vyhernych linidch sa séitajo a vyhra za symbol HVIEZDA (scatter) sa pripotita
k liniovim vyhram. Plati iba najvysia vyhra na vyhernej Iinii @ za najvy3sl potet symbolov HVIEZDA
(scatter).

DIVOKY SYMBOL JOKER (WILD): Symbol sa objavuje iba na prostrednom valci a nahradza
akykolvek iny symbol okrem symbolu HVIEZDA {scatter).

SYMBOL HIEZDA (scatter): Ak sa potas hry zobrazia kdekofvek na valcoch 3 alebo viac symbolov
HVIEZDA (scatter), hra¢ ziskava scatter vyhru podia vyhemej tabufky.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 € (1 minca na liniu, hodnota mince 0,01 €, potet vyhernych linii 10)
Maximaina stévka do hry: 560 € (10 minci na liniu, hodnota mince 1 €, potet vyhernych finil 50)
Maximaina vyhra v hre: 500 000 € (1 000 nasabok stavky)

Verzie: 2.0 GSTAV PRBTANY,Ap Overi: 808

Néazov hry: Retro Wheels a TECHNICKY SKOSOBNY T-10-3.0
Pilatnost od: 09.03,2021 Krajinsks costs 2029/9 Strana 122
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vyherna tabufka: Vypoget vyhry na linii je dany siCinom stavenych minci na jiniu, hodnotou mince a
nésobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombin&ciu
symbolov HVIEZDA ({scatter) je vyhra dana sGEinom hodnoty celkove] stavky, hodnotou mince a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nazov Ix 4x 5x
Sedmitky 100 500 2000
Zvondek 75 200 500
Cerveny Bar 50 150 300
Modry Bar 50 15¢ 300
Hrozno 25 100 200
Meldn 25 . 100 200
Citrén 15 75 150
Ceredne 15 75 150
Hviezda
(Scatter) 2 20 500
Zotik Symbol Zolik sa objavuje iba na strednom valci a nahradza
{(wild) akykolvek symbol {okrem HVIEZDY}

Nazov hry; Relro Wheels n TECHMICKY SKOBORNT 7-10-3.0
Verzis: 2.0 USTAV PEBTANY, b.p. Overil: 898
Platnost od: 09.03.2021 Krajinaki cents 292918 Sirans 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2021/658
Joker 27 Plus

Joker 27 Plus je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkované ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri rovnaké symboly v 27 vyhemnych liniach
(criss-cross). Ciefom zakladnej hry je zvolil' takGi kombinaciu stavky, ktora umoznl ziskat' vyhru pri
kombinacii troch na seba nadvézuilicich rovnakych symbolov a ziskaf tak vyhru definovanu vo vyhernej
taburke.

Hra je pristupna aj prostrednictvorn mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitadovou verziou hry.

V homej &asti obrazovky sa nachadza tiagidlo ,i* (informdcie — zobrazi tabufku vyhier, pomoc a
nastavenie hry). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji politka KREDIT (v minciach), VYHRA
(v minciach), STAVKA (celkova stavka v minciach), HODNOTA MINCE a tlatidia MAX (maximaina
stavka), START (okrihle tiaZidlo so $ipkami) a AUTOSTART (s moZnostou opakovania automatickych
hier v potte 10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu). V poli STAVKA si tlatidla - a + pre volbu vysky
stavky v minciach, V poli HODNOTA MINCE su tiatidla - a + pre danominéciu mince. Na poslednom
riadku je zobrazena BILANCIA (hodnota pofa kredit v eurdch), VYHRA (v eurdch) a STAVKA (v
eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto fladidla: v favej spodnej Casti je ikona MENU, ktora
cbsahuje podmenu so zabrazenim informécil o hre. V pravej spodnej Casti je ikona ZETONOV pre
volbu vysky stavky. Vpravo uprostred je tlatidlo START (okruhle tiacidio so Sipkami) a vpravo hore je
ikona AUTOSTART (s moZnostou nastavenia alebo vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno ototenie sa zobrazuje v poli
"Stavka" so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je moZné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € cez
volbu podtu stavenych minci {od 10 do 100) a denomindciu mince (od 0,01 € do 5 €).

Vyhry: Vypotet vyhry je dany sudinom stevenych minci, hodnotou mince a nasobitefa vyhernej
kombinacie podfa vyhemej labufky. Vyhry sd platné zfava doprava. Vyhry na viacerych vyhemych
liniach sa séitaju. Plati iba najvy&éia vyhra na vyhernej linii.

DIVOKY SYMBOL JOKER (2ollk): Symbol Joker (Zolik) nahradza akykofvek iny symbol a tym vytvara
a doplita vyhemeé kombinacie.

BONUSOVE HRY FREE SPINS: 3 rovnaké symboly za sebou na prostrednej vyhemej linii (pripadne
zastapené divokym symbolom Zolik) aktivuji bonusové hry FREE SPINS. Hrat tak ziska bonusove
otolenia zdarma podla vyhernej tabulky. V priebehu bonusovich otolenl si vyhry Gmerné stavke hry, v
rémci ktorej boli bonusové hry spustené. V priebehu bonusovych ototeni je moZné ziskat' daiSie
ctodenia zdarma.

MULTIPLIER (NASOBITELY MULTIPLIKATOR): Ak padne 8 rovnakych symbolov (pripadne
dopinenych divokym symbolom JOKER (Zolik) — pina obrazovka), ziskava hra& automaticky
dvojnasobok celkovej vyhry.

|
Limity stavok:
Minimalna stévka do hry je 0,10 € {10 minci, hodnota mince 0,01 €)
Maximalna stavka do hry je 500 € {100 mincl, hodnota mince 5 €)
Maximalna vyhra v hre je 260 000 € (500 nasobok stavky)

Nézov hry: Joker 27 Plus H TECHNICKY BKDSORNT 7-10-3.0

Verzia: 2.0 OSTAV PRETANY, 3.p. Overi:801

Platnost od: 11.01.2021 Krajinskd cesia 202919 Strana 122
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VYHERNA TABULKA udava nasobky stavky v eurach a pocet bonusovych hier zadarmo

3x SYMBOL nasobky stavky v eurach podet bonusovych hier

JOKER {Zolik) 100 100

Hviezda 50 50

BAR-BAR 20 20

Melén 10 10

Zvongak, Slivika 4 4

Dolar, Pomarant 2 2

Ceresne 1 1
Nézov hry: Joker 27 Plus sxidoRNt T-10-3.0
Varzia: :?:J B memm.u Overi:8M
Platnost od: 11.01,2021 "‘".!L'i'nu.‘ gr:l‘u“:avu Strana 22 2
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Joker Strong

Hra Joker Strong je pitvalcowd hazerdna hra na vyhemnom pristoji prevadzkovand ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbelmi na valci. Hra sa najmenej na dva rovnaké symboly v piatich pevne danych
vyhernych liniach, Ciefom zakladnej hry je zvolit taki kombindciu stévky, ktord umoZni ziskat vyhru pri kombinécii
dvoch a2 piatich na seba nadv&zujiicich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv. ,divokym symbolom® a
ziskat tak vyhru definovand vo vyhemesj tabulke.

Hra ja pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidia hry, stavky a vyhry sii toloné s poditadovou
verziou hry.

V homej &as!i obrazovky sa nachadzajl tiatidla i (informécie — zobrazl vyhernd tabufku, pomac a nastavenia
hry}, REPRODUKTOR (umoifiuje zapnitiypnit zvuk) a ZOBRAZENIE (prepne zobrazenie do reZimu cele]
obrazovky). V spodnej asti obrazovky sa nachadzaji policka KREDIT (v minciach), VYHRA (v minciach),
STAVKA (celkovs stavka v minciach), HODNOTA MINCE a tiatidla MAX (maximaina stéavka), START (oknihle
Hla&idlo so &ipkami) a AUTOSTART (s moZnostou opakovania automatickych hier v podle 10, 50, 100 a alebo do
vy&erpania kreditu). V poli STAVKA s tlatidia - a + pre volbu vySky sldvky v minciach. V poli HODNOTA MINCE
si Hatidl2 - a + pre denominaciu mince. Na poslednom riadky je zobrazena BILANCIA (hodnota pofa kredit v
eurich), VYHRA (v euréch) a STAVKA (v eurdch).

Zobrazenia hier v mobilna] verzil obsahuje Heto tiadidla: v fave] spodnej £asti je ikona MENU, ktora obsahuje
podponuku so zobrazenim informacii o hre, zapnutie a vypnutie zvuku hry a navrat na domovski sirdnku
g:pustenie hry). V pravej spodnej &asti je tkona ZETONOV pre volbu vySky stavky. Vpravo uprostred je tiatidlo

TART (okrohle tlatidlo so Sipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s moZnostou nastavenie alebo vypnutie
automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stivky: Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno oloenie sa zobrazuje v poli *Stivka® so
symbolom €. Hodnotu celkovej stéviy je mo2né menif v intervale od 0,10 € do 500 € cez volbu pociu slavenych
mincl (od 10 do 100) a denominéciu mince {od 0,01 € do & €).

Vyhry: Vypotet vhy je dany sudinom stavenych minci, hodnotou mince a nésobitela vyhernej kombinacie podfa
vyhemej tabulky. Vhry si platné 2fava doprava aj sprava dolava. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa siitajo.
Flali iba najvyBsia vyhra na vyhamaj linii.

DVOJITA VVHRA: Ak hra& ziska vyhru zaraveli na v8stkych piatich vyhernyeh liniach (pind cbrazovka 15
rovnakych symbolov) za rovnaky symbol, je vhra automaticky dvojnéasobna.

SYMBOL JOKER (wild): Symbol JOKER doplia kombindciu na vyhemej linii. Nahradzuje akykofvek symbal
okrem symboiu SCATTER.

KUZELNY JOKER: Ak JOKER skondi uprostred, nasleduje koliesko. JOKER putuje kolom dokola vysledkoveho
pola. V kaZdej jednotlivej polohe sa vyhodnocujt vietky vyheme finie.

SYMBOL SCATTER: Za tri alebo viac symbolov KAJOT BAR {scatler) kdekolvek na valcoch je vyhra. Symboly
KAJOT BAR (scatter) nemusia byt usporiadané na vyhernej {[nii,

Limity stivok:

Minimaina stdvka do hry je 0,10 € (10 minci, hodnola mince 0,01 €)
Maximélna stévka do hry je 500 € (100 minci, hodnota mince 5 €)
Maximélna vyhra v hre e 700 000 € (1 400 nasobok stévky)

VYHERNA TABULKA udéva nasobky stavky

SYMBOL 2x Ix ax &§x
Sedmitka - 20 200 1000
KAJOT BAR (scatter) - 5 20 200
Hrozno, Melén ' X " “10 40 100
Pomaran, Slivka - 4 10 1l 40
Cerasne 1 4 ‘ 10 1iE 40
Citron L 4 10 a0
Nazov hry: Joker Strong TECHMICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.0 H USTAY PIESTANY, d.p. Overil: 901

Platnost od: 11 01 2021 Krajinskacesia 202910 Strana 1zt
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RAVIDLA HRY &. 2021/668

Ring of Fire XL

Ring of Fire XL je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na dva rovnaké symboly v piatich
pevne danych vyhernych liniach. Cielom zakiadnej hry je zvolit' takd kombinaciu stavky, ktord umozni
ziskat vyhru pri kombinacii 2 a2 5 na seba nadvazujicich rovnakych symbolov a ziskat' tak vyhru
definovanu vo vyhernej tabulke.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry sO totoZné s
potitatovou verziou hry.

V hornej &asti obrazovky sa nachadza tlagidlo ¥ (informécie — zobrazi tabulku vyhier, pomoc a
nastavenie hry). V spodnej Casti obrazovky sa nachédzaju politka KREDIT (v minciach), VYHRA
{v minciach), STAVKA (celkova stavka v minciach), HODNOTA MINCE a tiatidia MAX (maximalna
stavka), START (okruhle tiatidlo so Sipkami) a AUTOSTART (s moZnostou opakovania automatickych
hier v potte 10, 50, 100, alebe do vy&erpania kreditu}. V poli STAVKA st tladidla - & + pre volbu vysky
stavky v minciach. V poli HODNOTA MINCE su tiaidia - a + pre denominaciu mince. Na poslednom
riadku je zobrazena BILANCIA (hodnota pofa kredit v eurach), VYHRA (v eurach) a STAVKA (v
eurach).

Zobrazenie hier v mobitnej verzii obsahuje tieto liaCidia: v favej spodnej tasti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu so zobrazenim informécii o hre. V pravej spodnej Casti je ikona ZETONOV pre
volbu vysky stavky. Vipravo uprostred je tlatidio START (okruhle tiaGidlo so Slpkami) a vpravo hore je
ikona AUTOSTART (s mo2nostou nastavenia alebo vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v euréch na jedno ototenie sa zobrazuje v poli
“Sthvka" so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je mozné menil v intervale od 0,10 € do 500 € cez
volbu podtu stavenych minci {(od 10 do 100) a denominaciu mince {od 0,01 € do 5€).

Vyhry: Vypotet vyhry je dany sGdinom stavenych mincl, hodnotou mince a nasobitefa vyhernej
kombinacie podla vyhemej tabulky. Vyhry st platné zfava doprava okrem symbolu RING OF FIRE
(SCATTER), ktory plati kdekofvek na vaicoch. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitaji. Plati iba
najvys&ia vyhra na vyhernej linii.

Divoky symbol DEVIL (WILD): Symbol DEVIL nahradzuje akykolvek symbol okrem symbolu RING OF
FIRE (SCATTER).

SYMBOL RING OF FIRE (SCATTER): Za dva aiebo viac symbolov RING OF FIRE kdekolvek na
valcoch je vyplacana samostatna vyhra. Symboly RING OF FIRE nemusia byt usporiadané v jednej
vyhernej linil.

BONUSOVA HRA FREE SPINS: Za 3 a viac symbolov RING OF FIRE (SCATTER} hra¢ dostane na
vyber jeden z neoznatenych symbolov RING OF FIRE. Za kazdym z neoznatenych symbolov RING
OF FIRE sa skryva urlity potet FREE SPINOV (15-90). V bonusovej hre FREE SPINS sa vyhry
vyplécajl trojndsobne. V priebehu bonusovych hier je mo2né ziskat daiSie bonusové hry.

Limity stiavok:

Minimalna stavka do hry je 0,10 € (10 mincl, hodnota mince 0,01 €)
Maximaina stavka do hry je 500 € (100 mincl, hodnota mince & €)
Maximalna vyhra v hre je 3 000 000 € (6 000 né&sobok stavky)

Nézov hry: Ring of Fire XL B MW T-103.0
Verzia: 2.0 DETAV ANY, bp. Overil: 901
Plalnost od: 11.01.2021 Krajinskd cesia 2929/9 Strana 122
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VYHERNA TABUL'KA udava nasobky stévky v eurdch

SYMBOL 2x 3x 4ax 5x
| DEVIL (wild) 2 50 500 1800
RING OF FIRE (scatter) 2 o 20 500
Slivka, Melon 2 ] 10 50 300
Ceregne - 8 40 160
Citrén, Pomarand - 6 30 100 i
A K - 4 20 50
Q,4J, 10 - 3 10 40
g 2 K] 10 40
N&zov hry: Ring of Fire XL E SKUBOBNT T-10-3.0
Verzia: 2.0 GBTAV ANY, b Overil: 501
Platrost od; 11.01.2021 Krajinska costa 2929/9 Strana 2z 2
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Ultimate Crystals

Hra Ultimate Crystals Je pifvalcova hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkovanéd ako internelova hra v
internetovom kasine, s fromi symbolmi na valci. Hra sa na minimatne tri rovnaké symbaoly v desiatich pevne danych
vyhernych linidch. Ciefom zékladnej hry je zvolit taku kombinaciu stavky, klora umoZni ziskat vyhru pri kombinacii
troch a2 piatich na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv. .divokym symbolom® a
ziskat tak vyhru definovania vo vyheme; tabulke.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry s0 toto2né s potitatovou
verziou hry.

V hornej Easti obrazovky sa nachadzaja tiaidia ,i* {informécie — zobrazi vyhemi tabulku, pomoc a nastavenie
hry), REPRODUKTOR (umo2fiuje zapnUtivypnit zvuk) a ZOBRAZENIE (prepne zobrazenie do reZimu celej
obrazovky). V spodnej &asli obrazovky sa nachadzaji politka KREDIT (v minciach), VYHRA (v minciach),
STAVKA (celkova stévka v minciach), HODNOTA MINCE a tlatidia MAX (maximalna stavka), START (ckrthle
tla&idlo o ipkami) a AUTOSTART (s moZnostou opakovania automatickych hier v po&te 10, 50, 100 a alebo do
vyZerpania kreditu). V poli STAVKA s tiatidla - a + pre volbu viSky stévky v minciach. V poli HODNOTA MINCE
s0 tlatidla - a + pre denomindciu mince. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA {hodnota pofa kredit v
eurach), VYHRA (v euréch) a STAVKA (v euréch).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tiacidia: v levej spodne] Gasti je ikona MENLU, ktord obsahuje
podponuku so zobrazenim informécii o hre, za{Enutie a vypnutie zvuku hry a névrat na domovski slrénku
opustenie hry). V pravej spodnej ¢asli je ikona TONOV pre vofbu vyiky stavky. Vpravo uprostred je tiatidlo

TART (okruhle tlegidio so &ipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s moZnostou nastavenia alebe vypnutie
automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stivky: Hodnota cetkove] stéviy v Eurach na jedno oloZenie sa zobrazuje v poli *Stivka” so
symbolom €. Hodnatu celkovej stavky je maoiné menit v intervale od 0,10 € do 500 € cez volbu poitu stavenych
minci (od 10 do 100) a denominaciu mince {od 0,01 €do 5 €).

Vihry: Vypoiet whry je dany suginom stavenych minci, hodnotou mince a nasobitefa vyhernej kombinécie podia
vyhernej tabulky. Vyhry su plainé zfava doprava aj sprava dofava. Vyhry na viacerych wyhernych liniéch sa
s&ltaju. Platl iba najvy$Sia vyhra na vyhemej linii.

Divoky symbol: Symbol WILD nahridza akykolvek symbol a mb2e sa objavit iba na druhom, trefom a Stvrtom
valci. Jeden alebo viac symbotov WILD na druhom, iretom a Stvriom valci akfivuje funkci symbolu WILD. Polas
nej symboly WILD nahradia oslainé symboly na valdi, kiory ostane stat, pricom ostatné valce vykonaju RESPIN
zdarma.

RESPIN: Ak sa poEas respinu objavi novy symbol YLD, nahradi ostatné symboly na valci. Ten oslane stat s
ostatnymi symbolmi WILD, pritom sa vykona dalsi respin. Po tom, & symbo! WILD spusti RESPIN, sa mbdZu
objavit a2 2 datkie symboly WILD, kloré spustia dal§i respin. Teda maximéine 3 RESPIN-y. PoZas RESPIN-u s
vyhry imerné stévke hry, v rdmei ktore] boli bonusové otolenia spustené.

Limity stivok:

Minimélina stévka do hry je 0,10 € (10 minci, hodnota mince 0,01 €)
Maximéina stévka do hry je 500 € (100 minci, hodnota mince 5 €)
Maximaina vyhra v hre je 250 000 € (500 nésobok stavky)

VYHERNA TABUI'KA uddva nasobky stévky —

SYMBOL 3x I 5%

Wild g I - N

BAR BAR s T 25

Sedmitka 25 6 12

Fialovy kry&tal 1 25 6

Zeleny krySial 1 2 5

OranZovy kryatal 1 15 4

Modry kry&tét 05 1 25

21ty kryBtal 05 1 25
Nézov hry: Ullimate Crystals a TEGHNMICKY SKDBOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.0 GsTAY PESTANY, 8. Ovaril: 901

Platnost od: 11.01.2021 Krajinskh conts 2920790 Strana 1z 1
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Secret Rose

Secret Rose je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom zakladnej hry je zvolit tak(l kombin&ciu stavky,
ktora umozni ziskal vyhru pri kombinacii 3 a2 5 na seba nadvazujiicich rovnakych symbolov a ziskal
tak vyhru definovani vo vyherme;j tabufke. Hra obsahuje 15 pevnych vyhemych finii.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stiviy a vyhry su totozné s
poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byl rozloZenie ovladacich
a Informadnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

V harnej ¢asti obrazovky sa nachéadza tiacidlo J {informacie — zobrazi vyherna tabufku, pomoc a
nastavenie hry). V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT (v minciach), VYHRA
(v minciach}, STAVKA (celkova stavka v minciach), HODNOTA MINCE a tlatidla MAX (maximalna
stavka), START (okriihle tiagidio so Sipkami) a AUTOSTART (s moZnostou opakovania automatickych
hier v potte 10, 50, 100, alebo do vyterpania kreditu). V poli STAVKA su ta&id\s - a + pre vofbu vySky
stavky v minciach. V poli HODNOTA MINCE =0 tlatidla - a + pre denominciu mince. Na posiednom
riadku je zobrazena BILANCIA (hodnota pofa kredit v eurach), VYHRA (v eurach) a STAVKA
(v eurach).

Zobrazenie hier v mobilne] verzii obsahuje tieta tiatidia: v favej spodnej Casti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu so zobrazenim informéacil o hre. V pravej spodnej Zasti je ikona ZETONOV pre
volbu vysky stavky. Vpravo uprostred je tlagidlo &TART (okruhie tiagidlo so Sipkami) a vpravo hore je
ikona AUTOSTART (s moznostou nastavenia alebo vypnutie automatickych hier).

Nastavenle hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli
“gTAVKA" so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je mo2né menit' v intervale od 0,10 € do 500 € cez
valbu poitu stavenych minci {(od 10 do 100) denominaciu mince (od 0,01 € do 5 €).

Vyhry: Vyhry za vyherné kombinacie na valcoch sa zobrazuju v minciach, do pofa v poslednom riadku
VYHRA sa celkova vyhra pripide v eurach. Vypotet vyhry je dany sutinom stavenych mincl, hodnotou
mince a nascbitefa vyhernej kombingcie podfa vyhemnej tabulky. Vyherné kombin&cie platia zlava
doprava, musia zaéinat na vaici Uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzal na susediacich valcoch na jednej zvyhemnych Ilinil
neprerudovane. To neplatl pre symbol SCATTER, kde vyhry platia kdekofvek na vaicech. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa stitaju a vyhra za symbol SCATTER sa pripotita k liniovym vyhram.
Platl iba najvyssia vyhra na vyhemej linii a za najvyssi pocet symbalov SCATTER.

Divoky symbol GOLDEN WILD (ZLATA RUZA): Symbol sa objavuje iba na prostrednom (trefom)
valci. Po dopadnutl spista funkciu GOLDEN ROSE FEATURE. Symbol GOLDEN WILD mbZe
ndhodne zmenit seba a niekofko daldich symbolov ruZi na divoky symbol BRONZE WILD
(BRONZOVA RUZA).

Divoky symbol BRONZE WILD (BRONZOVA RUZA): Symbol BRONZOE WILD nahrddza vidy
najvysi mo2ny vyhemy symbol z vyhernej tabulky na vyhernej linii, okrem symbolu SCATTER.

Bonusova hra zadarmo FREE SPINS: Aspof tri symboly SCATTER kdekolvek na valcoch spustajo
bonusov hru FREE SPINS (vofné ototky zadarmo}. Hraé dostane nahodny potet FREE SPINS 10x,
15x, 20x, alebo 30x as nahodnym nasobitefom vwhry 2x, 3x, 4x, alebo 6x. Potas honusovej hry
FREE SPINS (ototky zadarmo) nie je moZné vyhrat' dalsie bonusové hry zadarmo.

Limity stivok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 € (10 minci, hodnota mince 0,01 €)
Maximalna stavka do hry: 500 € (100 minci, hodnota mince & €)
Maximaina vyhra v hre: 6 050 250 € (12 100,5 nasobok stavky)

Nézov hry: Secret Rose T-10-3.0
Verzia: 3.0 Overil: 896
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Vyhernd tabulka: udéva nasobky stavky v eurach

Nazov 3x ax 5x
SCATTER
(scatten) 10 20 100
Cervena ruza 3 8 40
RuzZova ruza 3 8 40
Fialovéa ruza 2 6 20
Modlra ruza 2 6 20
AK 05 2 6
Q,J 05 1 4
Golden Wild Objavuje sa iba na strednom valci. Spasta GOLDEN ROSE
(Ziata ruza) FEATURE
{wild)
Bronze Wild , , -
(Bronzové ruza) Nahradza akykolvek symtécg lu:#ggemej linii, okrem symbolu
{wild)
Nazov hry: Secret Rase T-10-3.0
Varzia: 3.0 B ﬁmw Overil: 896
Strapp 22 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/660

Joker 81

Joker 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na Slyri rovnaké symboly v siedmich pevne
danych vyhernych liniach (bez divokého symbolu KAJOT JOKER BAR). Ciefom zékladnej hry je zvolit
takl kombindciu stéavky, ktord umoni ziskat vyhru pri kombinécii dtyroch na seba nadvazujucich
rovnakych symbolov a ziskat tak vyhru definovanu vo vyhernej tabutke.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su toloZne =
poéitadovou verziou hry.

V homej Sasti obrazovky sa nachadza tlatidlo .I* (informdcie — zobrazi tabufku vyhier, pomoc a
nastavenie hry). V spodnej asti obrazovky sa nachadzaji politka KREDIT (v minciach). VYHRA
(v minciach), STAVKA (cefkov4 stavka v minciach), HODNOTA MINCE a tladidla MAX (maximalna
stavka), START (okrthle tlagidio so Sipkami) a AUTOSTART (s moZnostou opakovania automatickych
hier v po&te 10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu). V poli STAVKA st tlacidla - a + pre volbu vysky
stévky v minciach. V poli HODNOTA MINCE su tlatidia - a + pre denominaciu mince. Na poslednom
riadku je zobrazena BILANCIA (hodnota pola kredit v eurdch), VYHRA (v euréch) a STAVKA (v
eurach).

Zobrazenie hier v mobilne] verzii obsahuje tieto Hadidla: v favej spodnej ¢asti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu so zobrazenim informécil ¢ hre. V pravej spednej éasti je ikona ZETONOV pre
volbu vysky stavky. Vpravo uprostred je tlagidlo START (oknihle tiatidio so Sipkami) a vpravo hore je
ikona AUTOSTART (s mo2nostou nastavenia alebo vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stivky: Hodnota celkave] stavky v eurdch na jedno otoZenie sa zobrazuje v poli
“Stivka" so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je mo2né menit v intervale od 0,10 € do 500 € cez
valbu po&tu stavenych minci (od 10 do 100) a denominéciu mince (od 0,01 € do § €).

Vyhry: Vypoiet whry je dany sutinom stavenjch minci, hodnotou mince a ndasobitefa vyhemej
kombindcie podfa vyhemej tabulky. Vyhry su platné zfava doprava. Vyhry na viacerych vyhernych
iinidch sa s&itaji. Platl iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

DIVOKY SYMBOL KAJOT JOKER BAR: Symbol KAJOT JOKER BAR (wild) nahradza akykalvek iny
symbol na vyhemej linii. V pripade, Ze sa na valcoch objavi divoky symbol KAJOT JOKER BAR, zvysi
sa podet vyhernych linii na 81 (criss-cross).

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry je 0,10 € {10 mincl, hodnota mince 0,01 €)
Maximaina stavka do hry je 500 € (100 mincl, hodnota mince 5 €)
Maximéaina vyhra v hre je 74 000 € (148 nasobok stavky)

VYHERNA TABULUKA udava nasobky stavky v eurdch

SYMBOL 4x
KAJOT JOKER BAR (wild) 120
Sedmicka 60
Hviezda 12
Hrozno 10
Melén 8
Slivka, Pomarané 2
Citrén, Ceresne 1
Nazov hry: Joker 81 B TEGHNICKY SHUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.0 USTAV PESTANY, .. Ovenil:901

Platnost od: 11.01.2021 Kesjinska costa 2929/89 Strana 1z 1
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Multi Diamonds 81

Mutti Diamonds 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v intemetovom kasine, s tromi symbolmi na valci . Hra sa na 27 vyhemnych liniach (criss-cross)
v pripade 3 vyhernych symbolov a8 na 81 vyhernych linidch (criss-cross) v pripade 4 vyhernych
symbolov. Cietom zékladnej hry je zvolit' Yaki kombinaciu stavky, ktord umo2ni ziskat' vyhru pri
kombinécii 3 alebo 4 na seba nadvazujucich rovnakych symbolov a ziskat tak vyhru definavany
vo vyhernej tabufke.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry so totoZné s
potitatovou verziou hry.

V hornej dasti cbrazovky sa nachadza tlacidio .I° (informacie — zobraz( tabufku vyhier, pomoc a
nastavenie hry). V spodnej Gasti obrazovky sa nachadzajl policka KREDIT (v minciach), VYHRA
(v minciach), STAVKA (celkova stavka v minciach), HODNOTA MINCE a tiagidlda MAX {(maximaina
stavka), START (okruhle tiagidlo so Sipkami) a AUTOSTART (s moznostou opakovania automatickych
hier v pote 10, 50, 100, alebo do vyterpania kreditu). V poli STAVKA su tla¢idlé - a + pre volbu vyky
stavky v mingiach. V poli HODNOTA MINCE su tialidla - a + pre denominéciu mince. Na poslednom
riadku je zobrazena BILANCIA (hodnota pofa kredit v eurach), VYHRA (v eurach) a STAVKA (v
eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tiadidla: v lavej spodnej tasti je ikona MENU, kiora
obsahuje podmenu so zobrazenim informécil o hre. V pravej spodnej casti jo ikona ZETONOV pre
volbu vysky stavky. Vpravo uprostred je tacidio START (okruhle tiadidio so Sipkami) a vpravo hore je
ikona AUTOSTART (s moZnostou nastavenia alebo vypnutia automatickych hier}.

Nastavenle hodnoty stivky: Hodnota celkovej stévky v eurdch na jedno otodenie sa zobrazuje v poli
“Stavka" so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je moné menit v intervale od 0,10 € do 500 € cez
volbu pottu stavenych minci (od 10 do 100) a denominaciu mince (od 0,01 € do 5 €).

Vyhry: Vijpodet vyhry je dany sufinom stavenych minci, hodnotoy mince a nasobitefa vyhernej
kombinacie podra vyhemej tabutky. Vyhry s platné zlava doprava. Vyhry na viacerych vyhernjch
liniach sa stitaju. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linit.

Divoky symbol MULTI WILD: Symbol MULTt WILD nahradza akykofvek symbol. Ak na vyhernej linii
padne jeden symbol MULT! WILD, tak sa vyhra z whemej linie vynésobl x2, pri dvoch symboloch
MULTI WILD sa vjhra vynasobi x4 a pri troch symboloch MULTI WILD sa wyhra vynasobi x8.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry je 0,10 € (10 minci, hodnota mince 0,01 €)
Maximaina stavka do hry je 500 € (100 minci, hodnota mince 5 €)
Maximaina vyhra v hre je 250 000 € (500 nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA ud4va ndsobky stéavky v euréch
SYMBOL x 4x

Sedmitka 16 160

Hviezda 6 60

Fialova lalia (heraldicky symbol) 4 40

Modry, Eerveny, zeleny a fialovy kamef 1 4

OranZovy kamed 1 2
Nézov hry: Multt Diamonds 81 a W T-10-3.0
Verzia: 2,0 OsTAV ANY, 8.p. Overil: 901
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Simply the Best 81

Hra Simply the Best 81 je §lvorvaicové hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako interngtova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na tri rovnaké symboly v dvadsiatich siedmich
vyhemyeh linach (criss-cross) alebo v osemdesiatich jedna vyhemych linidch {criss-cross) v pripade 4 vyhemych
symbolov. Cielom zakladnej hry je zvolit taku kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombingcii najmej
froch na seba nadvézujicich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv. Zolikom® a ziskaf tak wyhru
definovand vo vyhernej tabulke.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pridom pravidla hry, stivky & vyhry su toto2né s potitatovou
verziou hry.

V hornej &asti obrazovky sa nachadzaju Uadidla ,i* (informécie — zobraz! vyhermir tabutku, pomoc a naslavenie
hry), REPRODUKTOR (umo2fiuje zapnitiypnif zvuk) a ZOBRAZENIE (prepne zobrazenle do reZimu celej
obrazovky). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT (vminclach), VYHRA (v minciach),
STAVKA (celkové stavka v minciach), HODNOTA MINCE a tlatidlé MAX {maximéina stavka), START (okrohle
tlagidio so dipkami) a AUTOSTART (s moZnostou opakovania automatickych hier v polte 10, 50, 100 a alebo do
vyderpania kredilu). V poli STAVKA su llatidlé - a + pre volbu viSky stévky v minciach, V poli HODNOTA MINCE
st tladidla - a + pre denominéciu mince. Na poslednom riadku je zobrazend BILANCIA (hodnota pofa kredit v
eurach), VYHRA (v euréch) a STAVKA (v eurach).

Zobrazenie hier v mobilne] verzil obsahuje tieta tladidia: v favej spodne] Zasti je ikona MENU, kiord obsahuje
podponuku so zobrazenim informéacii o hre, zapnutie a vypnutie zvuku hry a ndvrat na domovsky stranku
opustenie hry). V pravej spodnej &asti ja ikona ZETONOV pre vofbu viEky siavky. Vipravo uprostred je tiatidlo

TART (okruhte (latidio so Sipkami) a vpravo here je ikona AUTOSTART (s mo2nostou nastavenie alebo vypnutie
automatickych hier).

Nastavenie hodnaty stivky: Hodnota celkovej stévky v Euréch na jedno otofenie sa zobrazuje v poli *Stivka® so
symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 500 € cez volbu potiu stavenych
minci {od 10 do 100) a denominéciu mince (od 0,01 €do 5 €).

Vyhry: Vypodet vyhry je dany siéinom stavenych minci, hodnotou mince a néasobilefa vyhernej kombinacie podfa
vyhemej tabufky. Whry su platné zfava doprava. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sfitaju. Plati iba
najvyiiia vyhra na vyhernej linii.

SYMBOL BAR-JOKER-BAR (Zolik): Nahradza akykolvek symbol.

BONUSOVA HRA FREE SPINS (otiky zdamma): Bonusovu hru aktivuji 3, alebo 4 symboly v rade zleva
doprava na prosirednej vyhemej linii, kedy hrat vyhrava i volné otadky zadarmo podia labulky vyhier bonusove]
hry free spins:

SYMBOL Bk ax
BAR-JOKER-BAR (Zolik) 20 bonusovych hier 40 benusovych hier
BAR-BAR 8 bonusovych hier 16 bonusowych hier
Hviezda 7 banusovych hier 14 bonusovych hier
Melény & bonusovych hier 12 bonusowych hier
Zvoniteky 5 bonusovych hier 10 bonusowych hier
Slivky 4 bonusove hry 8 bonusovych hier
Pomaranie 3 bonusové hry 6 bonusovych hier
Dolére 2 bonusové hry 4 bonusoveé hry
Cerene 1 bonusovs hra 2 bonusové hry

V priebehu bonusovych hier st vyhry dmemné stivke hry, ktorad spustila voiné otatky a je moZné ziskat vich
prigbshu dalsie bonusové hry,

Nazov hry: Simply The Best 81 a TECHNICKY SKOSOBNT 7-10-3.0
Verzia: 2.0 OSTAV MEBTANY, 4.p. Overil: 901

Platnost od: 11.01.2021 Krajinska costn 2929/9 Strana 122
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Limity stavok:

Minimalna stéavka do hry je 0,10 € {10 minci, hodnota mince 0,01 €)
Maximéalina stavka do hry je 500 € {100 mincf, hadnota mince 5 €)
Maximaina vyhra v hre je 324 D00 € (848 ndsobok stavky)

VYHERNA TABULKA udéva nasobky stavky

SYMBOL 3x 4x
BAR-BAR 16 64
Hviezda 6 24
Meidny 4 16
Zvonteky, Shvky, 2 8
Pomaranée, Dolére
Cerefne 1 4
BAR-JOKER-BAR (Zolik) - -

Nézov hry: Simply The Best 81
Verzia: 2.0
Platnost od: 11.01.2021
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; Krajinska cesta 2928/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/674
Vikings

Hra Vikings je patvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na dva rovnaké symboly v dvadsiatich
pevne danych vyhernych liniach. Ciefom zékladnej hry je zvolit' taku kombinaciu stavky, ktord umozni
ziskal vyhru pri kombinacii dvoch a2z piatich na seba nadvAzujacich rovnakych symbolov pripadne
daplnenych tzv. ,divokym symbolom” a ziskat' tak vyhru definovanti vo vyhernej tabuike.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné s
potitatovou verziou hry.

V hornej ¢asti obrazovky sa nachadzaju Uacidia ,i* (informécie - zobrazl vyhernd tabufku, pomoc 2
nastavenie hry), REPRODUKTOR (umoziiuje zapnitivypnat zvuk) a ZOBRAZENIE (prepne zobrazenie
do reimu celej obrazovky). V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT (v minciach),
VYHRA (v minciach), STAVKA (celkova stavka v minciach), HODNOTA MINCE a fiatidla MAX
{maximaina stavka), START (okrihle tlagidlo so Slpkami) a AUTOSTART (s moZnostou opakovania
automatickych hier v poéte 10, 50, 100 a glebo do vyterpania kreditu). V poli STAVKA si tatidla - a +
pre volbu vysky stavky v minciach. V poli HODNOTA MINCE su tlatidla - a + pre denominaciu mince.
Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (hodnota pofa kredit v eurdch), VYHRA (v eurdch) a
STAVKA {v euréch).

Zobrazenie hier v mobilnej verzil obsahuje tieto tlatidia: v lavej spodnej Easti je ikona MENU, kiora
obsahuje podponuku so zobrazenim informacil o hre, zapnutie a vypnutie zvuku hry a navrat na
domovsku stranku (opustenie hry). V pravej spodnej tasti je ikona ZETONOV pre volbu vysky stavky.
Vpravo uprostred je tlatidlo START (okruhle tlatidlo so 8lpkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART
(s moznostou nastavenie alebo yypnutie automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stivky: Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v polt
“Stiivka® so symbolom €. Hodnotu ceikovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € cez
volbu poétu stavenych minci {od 10 do 100) a denominéciu mince (od 0,01 €do 5€).

Vyhry: Vypotet vyhry je dany sutinom stavenych mincl, hodnotou mince a nascbiteta vyhernej
kombindcie podfa vyhernej tabulicy. Vyhry su platné zlava doprava okrem symbolu LOD (scatter), ktory
plati kdekolvek na valci. Vyhry na viacerych vyhemych liniach sa séitaju. Ptatl iba najvy8sia vyhra na
vyhernej linii.

Divoky symbol DRAK (wild): Symbol DRAK (wild) nahradza véetky symboly okrem symbolu LoD
(scatter). Pokial padne 1 symbol DRAK na vyhemej Iinii, tak sa liniova vyhra za vyhermu kambinaciu
doplnent symbolom DRAK nésobl 2x. Pokial padny 2 symboly DRAK na vyhernej linii, tak sa liniova
vyhra za vyhernt kombinaciu doplnend symbolmi DRAK nasobl 4x. Pokial padni 3 symboly DRAK na
vyhernej HKnil, tak sa liniova vyhra za vyhernti kombinaciu doplnent symbolmi DRAK vynésobi 8x.
Pokial padnu 4 symboly DRAK na vyhernej linii, tak sa liniova vyhra za vyhemnu kombindciu dopinend
symbolmi DRAK vynasobi 16x.

BONUSOVA HRA FREE SPINS: Symbo! LOD (scatter) sa objavuje ibana 2., 3. a 4. valci. Tri symbaoly
LOD kdekolvek na valcoch, maximalne jeden na kazdom valci, spustaja 10 bonusovych otoéeni FREE
SPINS zdarma. KaZda obdrzana vyherna kombinacia v tejto jednej bonusovej hre je zastavena a hrad
obdr2| extra doto&enia zvyinych symbolov zdarma (respin) so Sancou este zvysit uZ dosiahnutd vyhru.
Ka2da dalsia vyherna kombinacia je tak zastavena a hrad ziska dalgie extra dotoCenia zvyénjch
symbolov zdarma, aZz do doby, kym pride prva nevyherna kombindcia, alebo pokial nie je cela
obrazovka pina zastavenych symbolov. Potom je vyhodnotena celkava vyhra z danej jednej bonusovej
hry. V priebehu bonusovych ofo&enl s vyhry umemné stavke hry, v ramci ktorej boli bonusové ototenia
spustené. V priebehu bonusovych otozenl nie je mo2né ziskat daldie ototenia zdarma.

Nézov hry: Vikings a TECHNICKY SKOBOBMY T-103.0
Verzia: 2.0 USTAV PIEETANY, &.p. Overil: 80
Plalnost od: 11.01.2021 Krajinske cesia 2929/0 Strana 122
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Limity stivok:

Minimaina stavka do hry je 0,10 € (10 minci, hodnota mince 0,01 €)
Maximaina stavka do hry je 500 € (100 minci, hodnota mince 5 €)
Maximaina vyhra v hre je 250 000 € (500 nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA udava nasobky stavky

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
10
Lod (scatter) - bﬁgﬁ‘g&h - -
SPiNS
Drak (wild) - - - -
Viking 20 40 &0 200
Bojovniéka 8 16 32 80
Helma - 8 18 32
Sekera - 4 8 20
Stit - 2 6 18
Naramok - 2 6 16
A - 1 4 8
K - 1 4 8
Q - 1 2 4
J - 1 2 4
Nazov hry; Vikin FeuHNICKY SkOdond T-10-3.0
Verzia: :gn * B OSTAV PRBTANY, 4.0, Overl; 901
Platnost od: 11.01.2021 Kenjinsxd costs 2029/9 Strana2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/821

Alchemy

Aichemy je patvaicova hazsrdna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa v piatich pevne danych yyhernych liniach.
Ciefom zakladnej hry je zvolit taka kombinaciu stavky, ktoré umozni ziskat' vyhru pri kombinacii 2 aZ 5
na seba nadvazujticich rovnakych symbolov a ziskat' tak vyhru definovani vo vyhernej tabufke.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZzne s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informa&nych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

V hornej &asti obrazovky sa nachadza tlagidlo i* (informacie — zobrazl tabufku vyhier, pomoc a
nastavenie hry). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzajo policka KREDIT (v minciach), VYHRA
{v minciach), STAVKA (celkova slavka v minciach), HODNOTA MINCE a tla¢idia MAX (maximalna
stavka), START (okrihle tiagidio so sipkami) a AUTOSTART {s moZnostou opakovania automatickych
hier v poite 10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu). V poli STAVKA su tiatidla - a + pre volbu vysky
stavky v minciach. V poli HOONOTA MINCE su tiaidla - a + pre denominaciu mince. Na poslednom
riadku je zobrazend BILANCIA (hodnota pofa kredit v eurach), VYHRA (v eurdch) a STAVKA (v
eurach).

Zobrazenie hier v maobilnej verzii obsahuje tieto tlacidla: v favej spodnej Casti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu so zobrazenim informacil o hre. V pravej spodnej ¢asti je ikona ZETONOV pre
volbu vysky stdvky. Vpravo uprostred je tlacidio START (okruhle tlatidlo so Sipkami) a vpravo hore je
ikona AUTOSTART (s mo2nostou nastavenia alebo vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poii
“Stévka® so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 500 € cez
volbu podtu stavenych minci {(od 10 do 100) a denominaciu mince {(od 0,01 €do 5 €).

Vyhry: Vypotet vyhry je dany stéinom stavenych mincl, hodnotou mince a nasobitefa vyhernej
kombinacie podfa vyhernej tabufky. Vyherné kombindcie musia zatinat' na valci Gpine vlavo a rovnaké
symboly sa musia nach&dzat' na jednej z whemych iinii neprerufovane. Vyhry na viacerych vyhemych
finiach sa s&itaji. Platl iba najvy$sia vyhra na vyhemne;j linii.

DIVOKY SYMBOL ALCHYMISTA (WILD): V pripade moZnej vyhernej kombinacie sa divoky symbol
ALCHYMISTA (wild) roztiahne na cely valec a nahradza akykofvek symbol okrem symbolu KNIHA
{scatter).

BONUSOVE FUNKCIE ALCHYMISTA (kuzla): Nihodne sa objavujica postava aichymistu pri
nevyhernej ototke mé2e zdarma aktivovat jednu z nasledovnych bonusovych funkcil:
PREMIESANIE {SHUFFLING) - premieanie symbolov na valcoch pri nevyheme) ototke a
vytvorenie novej mo2nej vyhemej kombinacie.
PREFARBENIE (CHANGING) - prefarbenie vietkych symbolov (J, @, K alebo A) na valcoch na
jeden nahodne zvoleny symbol {(J, Q, K alebo A).
NAHODNE SA OBJAVUJUCI DIVOKY SYMBOL WILD (RANDOM APPEAR WILD) - nahodné

dosadenie divokych symbolov ALCHYMISTA (Wild) na valce.
Hraé tak moZe ziskat nové vyherné kombinacie podla vyhernej tabufky.

BONUSOVE OTOCENIA FREE SPINS: Symbol KNIHA {scatter) sa zobrazuje bana 1., 3. a 5, valci.
Bonusovi hru FREE SPINS aktivuji 3 symboly KNIHA kdekolvek na valcoch 1,3 ad (scatter). Hrag si
vyberie jednu ztroch kariet a ziska nahodne jednu z troch variant bonusovych hier zdarma s
pristusnou BONUSOVOU FUNKCIOU ALCHYMISTA (kuzlorn):

- 9 bonusovych hier s bonusovou funkciou PREFARBENIE (Changing Feature),

- 7 bonusovych hier s bonusovou funkgciou NAHODNE SA OBJAVUJUCI SYMBOL WILD (Random

Appear Wild Feature),
- 5 bonusovych hier s bonusovou funkciou PREMIESANIE (Shuffling Feature).

Nazov hry: Alchemy TYECHNICKY SKUSOBNY T-103.0
Verzia: 3.0 UBTAVMESTANY, 8.p. Overil: 896
Platnost od: 02.06.2021 Keajinskd coesta 29029/9 Strana 122
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V priebehu bonusovych hier st vyhry umerné stavke hry, ktora spustila volné ototky a nie je moZneé

ziskat' v ich priebehu dalSie bonusove hry.

Limity stdavok:

Minimalna stavka do hry je 0,10 € (10 minci, hodnota mince 0,01 €)
Maximaina stévka do hry je 500 € (100 mincl, hodnota mince 5 €)
Maximalna vyhra v hre je 2 250 000 € (4 500 nasobok stavky)

VYHERNA TABUI'KA udava nasobky stavky v eurdch

Symbol Nézov 2x 3x 4x 5x
5,7 alebo @
Kniha {scatter) - b;z:'?%vé‘éh - -
SPINS
Kry&tal terveny 10 20 150 500
Krystil modry 6 12 32 250
Preteii 4 8 16 120
Zlato 3 6 12 60
MaZiar - 4 8 20
Svietka - 3 <] 15
A - 2 4 10
K - 2 4 10
Q - 1 2 5
J - 1 2 5
. TECHNICKY SKUSOBNY
Nézov hry: Alchemy T-10-3.0
Verzia: 3.0 a USTAY PIESTANY, ip. Overil: 896
Platnost od: 02.06.2021 Krsjinakd casia 2929/9 Strana 222
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PRAVIDLA HRY &. 2021/655
9 Stars

Hra 9 Stars je trojvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako intemetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 1ri rovnaké symboly v piatich pevne danych vyhemych liniach. Cielom
zékladnej hry je zvolit taki kombindciu stavky, kiord umoini ziskat vyhru pri kembinacii troch na seba
nadvéizujlicich rovnakych symbolov a ziskat tak whru definovani vo vyhernej tabulke.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiine]j verzie, priCom pravidia hry, stévky & vyhry st totoZné s potitatovou
varziou hry.

V hornej Zasti obrazovky sa nachadzaiji tiadidla ,,i" (informédcie — zobrazi vyherni tabufku, pomoc & nastavenie
hry), REPRODUKTOR (umofiuje zapnitivypnif zvuk) a ZOBRAZENIE (prepne zobrazenle do redimu celej
obrazovky). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT (v minciach), VYHRA (v minciach),
STAVKA (celkova stévka v minciach), HODNOTA MINCE a Hagidla MAX (maximalna stavka), START {okrohle
tlatidlo so lpkami) 2 AUTOSTART (s mo2nostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100 a alebo do
vy&erpania kreditu). V poli STAVKA s tladidla - a + pre volbu vySky stivky v minciach. V poli HODNOTA MINCE
s0 llatidls - a + pre denomindciu mince. Na postednom riadku je zobrazena BILANCIA (hodnota pofa kredit v
eurach), VYHRA (v eurfich) & STAVKA (v eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii cbsahuje tieto tlatidla: v favej spodnej asti je ikana MENU, kiord obeahuje
podponuku so zobrazenim informécii o hre, zapnulie a vypnutie zvuku hry a navrat na domovskd stranku
ngManie hry). V prave spodnej &asti je ikona ZETONOV pre volbu vySky stavky. Viprave uprostred je tadidio

ART (oknihie tiadidio so $lpkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s mo2nostou nastavenie alebo vypnutie
automnatickych hier).

Nastavenie hodnoty stivky: Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno ofoenie sa zobrazuje v poli “Stavka® so
symbolam €. Hodnoltu celkovej stivky je mo2né menit v inlervale od 0,10 € do 500 € cez volbu poéiu stavenych
minci {od 10 do 100) & denomindiciu mince (od 0,01 €do 5 €).

Vyhry: Vypotel vyhry je dany sutinom stavenych mincl, hodnotou miace a nésobitela vwhernej kombinécie podfa
vyhernej tabufky. Vyhry sii platné zfava doprava. Vyhry na viacerjch vyhemych finidch sa séitaji. Plati iba
najvyidia vyhra na vyhernef lini.

DVOJITA VYHRA: Pokial hrag ziska vyhru naraz na véetkych piatich whemych lini4ch {pina obrazovka rovnakych
symbolov), vyhra je automaticky zdvojnasobena.

SYMBOL HVIEZDA: Ka2dy ziskany symbol HVIEZDA kdekolvek na velcoch rozsvieti prisiudny symbol Hviezdy na
bonusovom poli BONUS pod valcami, ktarého pozicia v bonusovom poli zodpovedd dangj pozicil symbolu
HVIEZDA na valcoch. Symbol HVIEZDA je zdroved | vihemym symbolom.

BONUSOVA HRA KOLESO STASTIA: Rozsvietenie vietkych symbolov Hviezd v bonusovom peli BONUS
aktivuje bonusovd hru. Hra roztodi KOLESO STASTIA (alebo sa KOLESO STASTIA po ursitom &ase roziofi
automaticky) a podla vylosovansho vyseku na kolese ziska bonusovy symbol (jeden symboi z vyhernej tabulky) a
daldim roztodenim KOLESA STASTIA i jeden nésobok z mnoginy 2x, 4x, Bx alebo 10x. Bonusova vyhra sa potom
potita ako stidin ziskaného nésobku a vyherného faldoru vylosovaného bonusového symbolu 2 vwhermej tabulky
podra slavky hry, ktoré spustila bonusovd hru KOLESO STASTIA. Bonusové pole go symbolmi Hviezd je spété s
vydkou stavky. KaZda vyska stavky mé svoje viastné bonusové pole BONUS.

Limity stivok:

Minimaina stivka do hry je 0,10 € (10 minci, hodnola mince 0,01 €)
Maximaina stévka do hry je 500 € (100 minci, hodnata mince 5 €)
Maximatna vyhra v hre je 500 000 € (1 000 nésobok stévky)

VYHERNA TABULKA udéva nagobky stavky

SYMBOL _ 3x
Hviazda 100
Drahiokam 0
Sadmitka Cervend, Sedmitka 2ita, Sedmitka modré 8
BAR-BAR-BAR &erveny, BAR-BAR-BAR iy, BAR-BAR-BAR modry 4
Ceresne 2
Nézov hry: 9 Stars B TRGHNICKY sxOBOBNY T-10-3.0
Veria: 2.0 USTAV PEEBTANY, 4.p. Overil: 801

Platnost od: 11.01.2021 Kr l]!_n‘a‘ll costs _znnn Strana 1z 1
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Joker Boom

Hra Joker Boom je Stvorvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevédzkovana ako internetové hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na tri rownake symboly v dvadsiatich siedmich
vyhemych linidch (criss-cross) alebo v osemdesiatich jedna vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 4 vyhernych
symbolov. Ciefom zékladnej hry je zvolit tak(i kombindciu stavky, ktora umoZni ziskal vyhru pri kombinacii troch aZ
Styroch na seba nadvizujucich rovhakych symbolov pripadne dopinenych tzv. ,divokym symbolom” a ziskat tak
wyhru definovand vo vyhemnej tabulke.

Hra je pristupn4 aj prostrednictvom mobilnej verzia, pricom pravidia hry, stavky a vyhey su totoZné s potitatovou
verziou hry.

V hornej tasti obrazovky sa nachadzaju tadidia ,i* (informécie — zobrazi vyhemnd fabufku, pomoc a nastavenie
hry), REPRODUKTOR (umoZivje zapnitivypnit zvuk) a ZOBRAZENIE (prepne zobrazenie do reZimu celej
obrazovky). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji politka KREDIT (v minciach), VYHRA (v minciach},
STAVKA (celkové stévka v minciach), HODNOTA MINCE a tatidlia MAX (maximélna stavka), START (okrihle
tlatidlo so $ipkami) a AUTOSTART (s moZnostou opakovania automnalickych hier v potte 10, 50, 100 a alabo do
vyterpania kreditu). V poli STAVKA st tlatidid - 8 + pre volbis vySky stavky v minciach. V poli HODNOTA MINCE
s0 tlagidla - a + pre denominéciu mince. Na poslednom riadku je zobrazend BILANCIA (hodnota pofa kredit v
euréch), VYHRA (v eurdich) a STAVKA (v eurach).

Zobrazenie hier v mobilne] verzii obsahuje teto tiadidla: v favej spodnej asti je ikona MENU, ktord obsahuje
podpenuku so zobrazenim informéacil o hre, zapnutie a vypnutie zvuku hry a navrat na domovsku stranku
opuslenie hry). V pravej spodnej Casti je ikona ZETONOV pre vofbu vysky stavky. Vpravo uprostred je tlafidio

TART (okeihle Uatidio so Sipkami) a vpravo hore je tkona AUTOSTART (s moZnostou nastavenie alebo vypnutie
automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stivky: Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli *Stavka’ so
symbolom €. Hodnotu celkovej stévky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 500 € cez volbu polu stavenych
minci {od 10 do 100) a denomindciu mince {od 0,01 € do 5 €).

vyhry: Viypodel vyhry je dany sidinom stavenych minci, hodnotou mince a nasobilefa wwherngj kombinécie podia
vyhemej tabulky. Vyhry st platné ziava doprava. Vyhry na viacerjch vyhemych linidch sa stitajo. Plati iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii.

SYMBOL JOKER BAR (wlid): Nahradza vietky symboly vratane symtbolu HVIEZDA (scatter).
DRUHA SANCA: Ak sa ziskany symbol JOKER BAR (wild) nestane v danej hre ihned siéastou nejakej vyhernej
kormbindcie, zostiva na svolej pozicil efte aj v nasladujicej otolke.

BONUSOVA HRA JOKER BONUS: 3x HVIEZDA (scalter) aktivuje 10, alebo 4x HVIEZDA aklivuje 20 ofotiek
JOKER BONUS. Pre akfivéciu plati, Ze symbol HVIEZDA musi byt vZdy prive jeden na jednom valci. Otogky
JOKER BONUS nie su olofky zdarma, hratovi sa za kaZdi taku otolku odiita akiuaina stévka z pofa KREDIT.
Behom ctoliek JOKER BONUS si vBetky 3 symboly na prvom valei premenené na symbol JOKER. Behom tychto
bonusovych hier je mo#né ziskat daisie otoéky JOKER BONUS.

Limity stavok:

Minimélna stavka do hry je 0,10 € (10 minci, hadnota mince 0,01€)
Maximélna stavka do hry je 500 € {100 minci, hodnota mince 5 €)
Maximalna vyhra v hre je 480 000 € (850 nasobok stavky)

VYHERNA TABUL'KA udéva nasobky stAvky

SYMBOL 3x 4x
7 20 200
Meidn 8 80
Hrozno 4 40
Slivka Pomaran& 1 4
Citron Ceregne
Hviezda (scatter) 10 bonusovych hier 20 bonusovych hier
JOKER BAR (wild) - -

Nézov hry: Joker Boom T-10-3.0
Verzia: 20 Qvaeril: 901

Platnost ad: 11.01.2021 Kraglr o Strana 121
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Multi Vegas 81

Hera Multi Vegas 81 je tvorvalcova hazardna fwa na vyhernom pristroji prevadzkovana ako inMlernelova hra v
internetovam kasine, s tromi symbalmi na valci. Hra sa najmenej na iri rovnaké symboly v dvadsiatich siedmich
vyhernych liniach {criss-cross), alebo v osemdesiatich jedna vyhermych liniach (criss-cross) v pripade 4 vyhemych
symboiov. Ciefom zékladnej hry je zwolit taku kombindciu stavky, klord umo2ni ziskat vyhru pri kombinaci
najmenej troch na seba nadvézujucich rovnakych symbalov pripadne doplnenych tzv. .divokym symbolom® &
ziskaf 1ak vyhru definovant vo vyhemej tabufke.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stévky a vyhry s {otoZné s potitaiovou
verziou hry.

V hornej tasti obrazovky sa nachadzaju Hatidla 4" (informécie - zobrazl vyhema tabufku, pomoc a nastavenie
hry), REPRODUKTOR (umodiiuje zapnitivypnit zvuk) 8 ZOBRAZENIE (prepne zobrazenie do refimu celej
obrazovky). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji politka KREDIT (v minciach), VYHRA (v minciach),
STAVKA (celkova stavka v minciach), HODNOTA MINCE a tladidia MAX (maximéina stavka), START {okihle
tlatidio so Sipkami) a AUTOSTART (s moZnostou opakovania automatickych hier v potie 10, 50, 100 a alebo do
vylerpania krediiu). V poli STAVKA su1 tiatidla - a + pre volbu vidky stévky v minciach. V poli HODNOTA MINCE
st tlatidla - a + pre denominaciu mince. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (hodnota pofa kredit v
eurach), VYHRA (v eurich) a STAVKA (v euréch).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii cbsahuje tieto tagidia: v levej spocnej Easti je ikona MENU, kiora obsahuje
podponuku so zobrazenim informécii o hre, za nutie a vypnulie zvuku hry a névrat na domovskil stranku
opusienie hry). V pravej spodnej &asti je ikona ETONOV pre vofbu vydky stdvky. Vpravo uprostred je tatidlo

TART (okriihle UaZidlo so Sipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s moZnostou nastavenie alebo vypnutie
automatickych hier).

Mastavenie hodnoty sthvky: Hodnota celkovej sldvky v Eurach na jedno ololenie sa zobrazuje v poli "Stévka" so
symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 500 € cez vofbu poliu stavenych
mincl {od 10 do 100) a denominéciu mince (od 0,01 €do 5 €).

Vyhry: Vypotet vyluy je dany sitinom stavenych minci, hodnotou mince a nascbitefa vyhernej kombinacie podla
vyhernej tabufky. Vyhry st platné zlava doprava. Vyhry na viacenjch vyhernjch Inidch sa s&ilajil. Plali iba
najvyigia vyhra na vyhemgj linil.

Divoky symbol MULTI WILD: Nahrédza akykolvek symbol. Ak je 1 symbol MULTI WILD vo vyhernej linii, potom
sa linlové vyhra nasobl 2x. Ak s 2 symboly MULTI WILD vo vyhemej linii, potom sa liniové vyhra nésobi 4x. Ak st
3 symboly MULT] WILD vo vyhemej linii, potom sa liniové vyhra nasobi Bx,

Limity stévok:

Minimé&ina stavka do hry je 0,10 € (10 minci, hodnota mince 0,01 €)
Maximélna stéavka do hry je 500 € (100 minci, hodnota mince 5 €)
Maximalna vyhra v hre je 500 000 € {1 000 nésobok stavky)

VYHERNA TABULKA udva nasobky stavky

SYMBOL 3x ax
MULTI WILD (wild) - -
Sedmitka 16 160
Meldn {] 60
Hrozno 4 40
Zvoniteky 1 4
Slivka 1 4
Dolére 1 4
Pomaran& 1 4
Cerefne 1 2

Nézov hry: Multi Vegas 81 a mww T-10-3.0
Verzia: 2.0 O8TAV ANY, L.p. Overil: 801
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Super Joker 40

Hra Super Joker 40 je patvalcova hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v
internetovom kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na iri rovnaké symboly v Etyridsialich pevne
danych vyheraych linidch. Ciefom zékladnej hry je zvolit' takl kombinaciu stavicy, kiord umoini ziskat vyhru pri
kombinécii troch aZ piatych na seba nadvéizujicich rovnakych symbalov pripadne daplnenych tzv. JZolikom" a
zigkat tak vyhru definovanu vo vihernej labufke.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mebilne] verzie, pritom pravidla hry, stéavky a vyhry si toloZné & potitatovou
verziou hry.

V homej Gasti obrazovky sa nachédzaju tlagidla ,i* (informacie — zobrazi vyherna tabulku, pomoc a nastavenie
hry), REPRODUKTOR {umoZiiuje zapritiypnat  zvuk) a ZOBRAZENIE (prepne zobrazenie do reZimu celej
ohrazovky). V spodnej Sasti obrazovky sa nachadzaji policka KREDIT (v mingiach), VYHRA (v mingiach),
STAVKA (celkova stavka v minciach), HODNOTA MINCE a tia&idla MAX (maximalna stavka), START (okrihle
tla&idlo so Sipkami) a AUTOSTART (s mo2nostou opakovania automatickych hier v pote 10, 50, 100 a alebo do
vylerpania kreditu). V poli STAVKA su tla&idls - a + pre vofbu vyZky stévky v minclach. V poli HODNOTA MINCE
ali tladidia - & + pre denomindciu mince. Na poslednom riadku je zobrazend BILANCIA (hodnota pofa kredit v
eurich), VVHRA (v eurach) a STAVKA (v euréch).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto Hadidia: v fave] spodnej Easti je ikona MENU, kiord obsahuje
podponuku so zobrazenim informécil o hre, zapnutie a vypnutie zvuku hry a navral na domoveka stranku
g:puslenie hry). V pravej spodnej tasti je ikona ANOV pre volbu vidky stavky. Vpravo uprosired je tiadidio

TART (oknihte lagidio so Eipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s moZnostou nastavenie alebo vypnulie
automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stivky: Hodnota celkove] stévky v Eurdch na jedno otolenie sa zobrazuje v poli “Stivka® s0
symbotom €. Hodnotu celkovej stavky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 500 € cez volbu podtu stavenych
minci (od 10 do 100) a denominéciu mince {od 0,01 do 6).

Vyhry: Vypolet vyhry je dany si&inom stavenych minci, hodnolou mince a nésobilefa vyhemej kombindcie podia
vyhemnsj tabulky. \ijhry &0 platné zfava doprava okrem symbolu HVIEZDA (SCATTER), ktory plati kdekofvek na
valci. Vyhry na viacerych vyhemych liniéch sa stitajo. Plati iba najvy8sia vyhra na vyhernej linii.

Divoky symbol JOKER {Zolik): nahradza akykolvek symbol okrem symboiu HVIEZDA (scatter). Vzdy, ked hrac
ziska valec piny jedného zo symbolov (bez symboly JOKER}), zmeni sa v nasledujicej otoZke s rovnakou stavkou
calj tento valec na valec s roztighnutym symbolom JOKER. Ak hrad zlska 5 valcov iba s rovnakym symbolom
JOKER (pin& obrazovka), ziska vyhru rovnajicu 8a 500-nasoblku akludlne] stavky na hru.

Bonusové hra FREE SPINS: 3 symboly HVIEZDA kdekolvek na valcoch (scatter) spudtaju bonusovd hru FREE
SPINS. Hrat ziska 5 olafok zdarma so symbolom JOKER (Zolik) roztishnutym na celych valcoch 1, 3 a5.
V priebehu bonusovych otofeni sU vyhry Gmerné stévke hry, v rama kiorej boli bonusové otofenia spustens. Y
priebehu bonusovych otodeni nie je mogné zisket dalsie bonusové hry zdarma.

Limity stivok:

Minimalna stévka do hry je 0,10 € {10 mincl, hodnola mince 0,01)
Maximéina stévka do hry je 500 € (100 mincl, hodnota mince 5)
Maximaina vyhra v hre je 250 000 € (500 néasobok stévky)

VYHERNA TABULKA uddva nasobky stavky

SYMBOL 3x 4x ) . 5x
Hvlezda (scatter) - - -
Joker (Zolk) i - 12.5
Sedmitka 2 4 12.6
BAR-BAR 1 2 8
Melon, Hrozno 0.5 1 3
Slivka, Pomarant 0.1 0.4 2
Citron, Cersfine 0.1 0.2 1
Nazov hry: Super Joker 40 E w SKUBOBNY T-10-3.0
Verzla: 2.0 AV PIERTANY, 8.0, Ovaril: 801
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Bad Wolf

Bad Wolf je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako infernetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valcl. Ciefom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stévky,
kiord umoznl ziskat' vyhru pri kombindcii 2 a2 5 na seba nadvazujlicich rovnakych symbolov a ziskat
tak vyhru definovani vo vyhernej tabulke. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su lotoZné s
potitatovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden| mbze byt rozloZzenie ovladacich
a informatnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

V hornej &asti obrazovky sa nachadza tlatidio .i* (informacie — zobrazl vyhemnt tabulku, pomoc a
nastavenie hry). V spodnej &asli obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT (v minciach), VYHRA
(v minciach), STAVKA (celkova stavka v minciach), HODNOTA MINCE a tlatidla MAX (maximalna
stavka), START (okrihie tlagidio so Sipkami) a AUTOSTART (s mo2nostou opakovania automatickych
hier v potte 10, 50, 100, alebo do vyterpania kreditu). V poli STAVKA si tlatidla - a + pre vofbu vyEky
stavky v minciach. V poli HODNOTA MINCE st tiagidia - a + pre denominéciu mince. Na posiednom
riadku je zobrazena BILANCIA (hodnota pofa kredit v eurach), VYHRA (v eurdch) STAVKA
(v eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tlatidla: v fave] spodnej Sasti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu so zobrazenim informacii o hre. V pravej spodnej asti je ikona ZETONOV pre
volbu vysky stavky. Vpravo uprostred je tlatidlo S$TART (okruhle tladidic so Sipkami) a vpravo hore je
ikona AUTOSTART (s moZnostou nastavenia alebo vypnutia automatickych hier).

Nastavenle hodnoty stivky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli
“STAVKA" s0 symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 500 € cez
vofbu pociu stavenych minci (od 10 do 100) a dencmindciu mince (od 0,01 € do 5 €).

Vyhry: Vyhry za vyhemné kombinacie na valcoch sa zobrazuju v minciach, do pola v poslednom riadku
VYHRA sa celkova vyhra pripise v eurach. VypoGet vyhry je dany siéinom stavenych minck, hodnotou
mince a nasobitefa vyhernej kombinacie podfa vyheme] tabulky. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zadinat na valci Gplne vlavo arovnaké symboly (pripedne zastipené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil
neprerusovane. To neplati pre symbol VLK (scatter), kde vyhry platia kdekofvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitaji a vyhra za symbol VLK (scatter) s2 pripotita k liniovym vyhram.
Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a za najvyS&l potet symbolov VLK (scatter).

Divoky symbol VLK (wild, scatter): Symbol VLK nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii
a zarovehi je za 3 aviac symbolov VLK hragovi vyplatena scatter vyhra podia vyhernej tabufky. Tri
a viac symbolov VLK kdekofvek na valcoch zaroveh spista bonusowit hru zadarmo Free Spins s 10
ototkami zadarmo.

Bonusové hra zadarmo FREE SPINS:

Na zatiatku bonusovej hry ,FREE SPINS" je nahodnym vyberom zo symbolov, s vynimkou symbolu
VLK, vylosovany Specidiny expandujuci symbol. Potas bonusovej hry sa po vyhodnoteni pripadnych
vyhier na vyhemnych liniach spusti expandujiica (roztahujica) funkcia vylosovaného symbolu (symbol je
obrasteny lianou). To znamena, 2e ak sa vybrany symbal na valcoch objavi v dostatotnom podte pre
vjhru (kartovy symbol A, K, @, J, 10 miniméine 3x, ostatné symboly minimaine 2x), kady symbol sa
roztiahne na cely valec a hrad ziska vyhru na 10 vyhernych liniach. Vyherné kombinacie Specialnych
symbolov sa vyhodnotia nezdvisle na tom &i si susediace, alebo zatinaji na prvom valci zfava
(expandujici bonusovy symbol je ako scatter).

V bonusovej hre je mozné ziskat' dalie bonusové ototky. Kaidy symbol VLK, ktory padne potas
bonusovej hry odmen! hrada dalSou vofnou ototkou {jeden symbol 1 otolka, dva symboly 2 otoZky).
V pripade, Ze sa objavia potas bonusove] hry FREE SPINS v jednej otolke naraz tri a viac symbolov
VLK kdekolvek na valci, hrat ziska scatter vyhru a zaroven desat dalsich otodiek zadarmo.

Nazov hry: Bad Wolf b T-10-3.0
Verzis: 2.0 B THCHNIC W Overik: 896
Plathost od: 09.03.2021 USTAV PIESTANY, Ly, Strang 122
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Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,40 € (10 mincl, hodnota mince 0,01 €)
Minimalna stavka do hry: 500 € (100 mincl, hodnota mince 5 €)
Maximatna vyhra v hre: § 000 000 € {10 000 nasobok stévky)

Vyherné tabulka: udava nasobky stavky v eurach

Symbol Nizov 2% x ax 5x
Vik 2 20 200
(Wild 2 +10 bonusovych | +10 bonusovych | +10 bonusovych
Scatte'r hier hier hier
) FREE SPINS FREE SPINS FREE SPINS
g:;‘::; 1 10 100 500
Lovec 0,5 4 40 200
Ko&ik 0.5 3 10 75
Muchotravka 05 3 10 75
ALK 05 4 15
Q,J, 10 - 0,5 25 10
Nazov hry. Bad Woll TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.0 OSTAV PEESTANY, b.p. Overil: 896
Plainost od: 00.03.2021 Krajinskd cusle 2029/9 Strana2z 2
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Joker 27

Joker 27 je trojvalcova hazardnd hra na vyhemom pristroji prevadzkovans ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valei . Hra na tri rovnaké symbely v dvadsiatich siedmich vyhernych liniach (criss-
cross). Ciefom zékladnej hry je zvolit takii kombingciu stavky, ktord umoZni ziskat vyhru pri kombin&cii trach na
seba nadvazujucich rovnakych symbolov a ziskat tak vyhru definovanud vo vyhernej tabufke.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilne] verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s potitadovou
verziou hry.

V hornej ¢asti obrazovky sa nachadzajd tlacidld J* (informécie -~ zobrazi tabufku vyhier, pomoc a nastavenie hry),
REPRODUKTOR (umoZfuje zapnit alebo wypnit zvuk) a ZOBRAZENIE (prepne zobrazenie do reZimu celef
obrazovky). V spodnej &asli obrazovky sa nachadzaji politka KREDIT (v minciach), VYHRA (v minciach),
STAVKA (celkova stavka v minciach), HODNOTA MINCE a tlagidla MAX (maximaina stavka), START (okrihie
tiatidlo so Sipkami) a AUTOSTART (s mo#nostou opakovania automatickych hier v podte 10, 50, 100 a alebo do
vyderpania kreditu). V pofi STAVKA su tiadidl4 - a + pre vofbu vyEky stdvky v minciach. ¥ poli HODNOTA MINCE
s Yadidla - a + pre denomin&ciu mince. Na postednom riadku je zobrazend BILANCIA (hodnota pola kredit v
eurach), VYHRA (v eurdch) a STAVKA (v euréich).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto Uadidla: v fave]j spodnej Easti je ikona MENU, ktora obsahuje
podponuky so zobrazenim informacii o hre, zapnutie a vypnutie zvuku hry a navrat na domovsks stranku
g:.:?ustenie hry). V pravej spodnej Easti je ikona ETONOV pre volbu wyiky stavky. Vpravo uprostred je tiadidlo

ART {oknihie llatidlo so Sipkami) a vprava hore je ikona AUTOSTART (s moZnostou nastavenie alebo vypnutie
automatickych hier).

Nastavenie hodnoty ativky: Hodnota celkovej stévky v Eurdch na jedno otoZenia sa zobrazuje v poli "Stavka" so
symbolom €. Hodnolu celkovej stavky je mo2né menit v intervale od 0,10 € do 500 € cez volbu poétu stavenych
minci (od 10 do 100) a denominaciu mince (od 0,01 € to 5 €).

Vyhry: Vypotel vyhry je dany siéinom stavenych minci, hodnotou mince a nasobitefa vyhernej kombinacie podia
vyhemej tabufky. Vyhry su platné zfava doprava. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitaju. Flatl iba
najvy&ia vyhra na vyhernej linii.

DVOJITA VYHRA: Ak hraé ziska vyhru zérovedi na vietkych 27 vjhemych liniach (pind obrazovka 9 rovnakych
symbolov) za rovnaky symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.

SYMBOL JOKER: Symbol KAJOT JOKER BAR (wild) nahradzuje akykofvek symbol. Ak padnii 3 symboly KAJOT
JOKER BAR (wild) na linii, vyhodnoti 3a na tejto {inii ako symbol KAJOT JOKER BAR (wild).

BONUSOVA HRA FREE SPINS: Ak padnu tri symboly CHERRY BONUS v strednej vyherne] linii, hrat ziska 1
FREE SPIN. Ak padnd tri symboly HVIEZDY v strednej vyhernej linii, hra& ziska 10 FREE SPINS. V priebehu
bonusovych otodeni sit vyhry Umemé stévke hry, v rémci ktorej boli bonusové atotenia spustené. V priebehu
bonusovych otofenl je moZné ziskat daldie otolenia zdarma.

Limity stivok:

Minimalna stivka do hry je 0,10 € (10 mincl, hodnota mince 0,01 €)
Maximéina stavka do hry je 500 € {100 minci, hodnola mince 5 €)
Maximalna vyhra v hre je 1 012 000 € (2024 ndsobok stdvky)

VYHERNA TABULKA udava nasobky stavky

SYMBOL 3x

KAJOT JOKER BAR (wild) 60

BAR BAR 40

Hviezda 20

Melony, Zvondeky 16

Slivky, Pomaranée, Doldre, Cherry Bonus 2
Nazov hry: Joker 27 a TECHNICKY SKUBOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.0 OSTAV PESTANY, L., Overil: 901
Platnost od: 11.01.2021 Ksajtaskhcanla 2029/9 Strana 1z 1
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Clever Fox Jackpot Online

Prémiova hra Ciever Fox Jackpot Online je nastavena v systéme ako prémiova hra v internetovom
kasine. Prémiovi bhru obsahuje kaZd4 internetova hazardna hra v internetovom kasine pripojena do
prémiovej hry Clever Fox Jackpot Online.

Prémiova hra obsahuje 3 druhy prémiovych hier - BRONZE JACKPOT, SILVER JACKPOT, GOIL.D
JACKPOT (ak v systéme nie s0 jednotlivé druhy prémiovej hry deaktivované).

Vygka prispevku do kazdého druhu sa nastavuje zviast v rozmedzi 0,01 % a2 2,90 % z kaZdej staviy
hraCov vietkych internetovych hier v internetovem kasine daného prevadzkovatefa zapojenych do
prémiovej hry.

Maximaéina hodnota vyhry prémiovej hry mdze byt 100 000 €.

Aktuéline hodnoty danych druhov prémiovej hry sa zobrazuju potas celej doby iiéasti hraga v hazardnej
hre v paliach GOLD, SILVER a BRONZE. Prevadzkovatel si mdZe aktivovat/deaktivovat fubovolny
druh prémiove] hry (v aplikacll LERIS systém LUSK). Podmienkou ziskania fubovolfného druhu
prémiovej hry Clever Fox Jackpot Online je G&ast v jednej z internetovych hazardnych hier zapojenej do
prémiovej bry. Hra¢ sa musl akitfvne zapojit' do jednej z tychto hier stlatenim tlatidla urteného pre
vykonanie stavky a spustenie hry. Prevadzkovatel si moZe zvolit minimalnu stavku, ktora prispieva do
daného druhu prémiovej hry a opraviiuje hr&da ziskat prémiov( vyhru. Ak si prevadzkovatel nastavil
miniméinu vySku stavky kioré za zuéastfivje pre dany druh prémiovej hry, v tom pripade je minimalna
stavka zobrazena pri danom druhu prémiovej hry na Ovodnej obrazovke internetového kasina. KaZdy
hra€ ma rovnakd Sancu na vyhru fubovolného druhu prémiovej hry. KaZdy druh prémiovej hry ma
moznost' nastavenia intervalu od — do v euréch, v ktorom médZe padnit. Cim je nazbierana suma blizsie
k homej hranici padnutiz, tym je pravdepodobnosf prémiovej whry vySsia. Ak dosiahne vyzbierana
suma horn hranicu padnutia daného drubu, pravdepodobnost padnutia prémiovej hry zostéva
najvyssia, ale neznamena to, Ze pravdepodobnost wyhry je 100 %. Ak dosiatine dany druh maximainu
nastavend moZno hodnotu vyhry, cely prispevok daného druhu sa odklada do zdlohy. Po prémiovej
vyhre je 2aloZna Cast daného druhu pripofitana k poiatoéngj hodnote daného druhu a vyivoria tak
Startovaciu hodnotu aZ do nastavenej maximéinej hodnoty daného druhu prémiovej hry.

O vyhre daného druhu prémiove} hry rozhoduje len nahoda. Vyhru riadi overeny generdtor nahodnych
Gisiel, ktory je studastou prémiovej hry Clever Fox Jackpot Online. Vyhry sa losuji po kaZdom aktivnom
zapojeni sa hraéa do hazardnej hry stlafenim pristusného tlatidla pre vykonanie stavky a spustenie
hazardnej hry. Vygka vyhry daného drubu prémiovej hry sa rownd akiudinej hodnote daného druhu
prémiovej hry zaokrahlenej na celé euro smerom nadol (neplati ak je aktivovand funkcia Tsunami,
pozri nizsie). Na prémiovd vyhru je hra& upozorneny vizuaine. Na dialdgovem okne je zobrazeny druh
prémiovej hry a suma prémiovej vyhry zaokrOhlenad na celé euro smerom nadol. Prémiovéa vyhra sa
vypléca priamo do kreditu hra&a.

V prémiove} hre Clever Fox Jackpot Online je v systéme moZné nastavil' parametre pre kazdy druh
prémiovej hry zvIast:

- potiatofné hodnota prémiovej hry - od 30 do 100 00Q €,

- maximéina hodnota prémicvej vyhry daného druhu prémiove] hry - od 30 do 100 000 €,

- prispevok do druhu od 0,01 do 2,80 % z kaZdej stavky hraca.

Funkcia Tsunami: pre kaZdy druh prémiovej hry mdZe byt prevadzkovatefom spustend funkcia
Tsunami, v kiorej sa prémiova vyhra prerozdeluje ndhodne a2 do vysky 100 % akiuainej hodnoty
daného druhu prémiovej hry. Viysku vyhry prerozdeluje overeny generator nahodnych ¢éisiel ndhodne v
rozmedz| 1 — 60 % hradovi, ktory prémiovi vyhru ziskal a 0 — 40 % hratom ktory sa v tom &ase aktivne
zutastnili hazardnych hier; ktoré prispievaji do druhu prémiovej hry so zapnutou funkciou Tsunami. Ak
zostavajuca suma, kiord sa neprerozdell medzi hracov, je vy88ia ako &tartovacia hodnota daného
druhu, tato hodnota bude tvorit posiatoéni hodnotu daného druhu prémiovej hry. Prevadzkovatel si
méZe aktivovat a deaktivovat funkciv Tsunami pre fubovolny druh prémiovej hry. Na uvodnej
obrazovke internetového kasina v poliach BRONZE JACKPOT, SILVER JACKPOT, GOLD
JACKPOT, sa pri aktivovani funkcie Tsunami pre dany druh zobrazi napis TSUNAMI s obrazkom viny
v modrom obdiZniku.
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Funkcia Happy Hours: jednotiivé druhy prémiovej hry mdzu mat nastaveny &asovy interval, v ktorom
méze prist k padnutiu prémiovej vyhry. Tento &asovy interval si definuje prevadzkovatel intemetového
kasina v apiikacii LERIS systém LUSK. Na avodnej obrazovke kasina v poliach BRONZE JACKPOT,
SILVER JACKPOT, GOLD JACKPOT, st pri druhoch, ktoré su zapojené do Happy Hours prémiovej
hry zobrazené hodiny. Hodiny méZu mat Sedé pozadie, alebo Zervené. Ak maji Sedé pozadie, hrat v
tom tase dany druh nemdZe vyhrat a potas hrania iba prispieva do daného druhu. Ak st hodiny pri
danom drubu Servené, hraé v tom Gase méZe ziskat' prémiovl vyhru daného druhu. Prevadzkovatel
internetového kasina si méZe akiivovat a deaktivovat' funkciu Happy Hours pre lubovoiny druh
prémiovej hry.

V systéme prémiovej hry Clever Fox Jackpot Online sa minimaine eviduje: datum, éas, hodnota
prémiovej vyhry, druh ziskanej prémiovej vyhry a meno hrata, ktory prémiowi vyhru daného druhu
zfskal. V pripade technického zlyhania systému nema hraé prave na ziskanie prémiocvej vyhry,

Prezeranie nastavenia a evidencie vietkych druhov prémiovej hry je zabezpedené v aplikédcii LERIS
systém LUSK.
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